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3D-gedruckte Einrichtungsgegenstande

TV-Gerate und Radios
Eignung fur 3D-Drucker: SLA /STL Jkdk

Benotigte Werkzeuge:

e 3D-Drucker
¢ feine Feile

Benotigte Bauteile:

WS2812-LED (5050 oder kleiner) mit zusatzlichem SMD-Kondensator
alternativ zu oben: RGB-LED (PLCC2 oder kleiner) mit WS2811-Platine
Litze (mdglichst in vier Farben)

optional: Kupferlackdraht zum Tarnen der Anschlussleitungen
Modellbaufarben

Bauanleitung

3D-Druckvorlagen fur verschiedene Fernseher- und Radiomodelle liegen bereit unter
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https://github.com/LorenzSteinke/Einrichtung_HO. Jede Nummer steht fUr ein anderes Geratemodell.
Die Dateien mit angehangtem ,b“ enthalten Unterbauten/Tische fir die Fernsehgerate und kdnnen
bei Bedarf auch anders kombiniert werden. Alle TV-Gerate sind innen hohl, sodass eine LED eingebaut
werden kann. Die Radios sind nicht hohl, sie dienen nur als Dekoration, etwa flr einen Privathaushalt
oder ein Radio- und Fernsehgeschaft.

Die vorliegenden Dateien sind flr den Malistab HO ausgelegt und kénnen direkt ohne weitere
Grolkenanpassung gedruckt werden. Eine Verkleinerung, etwa fur Spur N ist méglich, kann aber zu
Druckfehlern fuhren, weil die Geratewande zu diinn werden und dadurch beim Ausdruck reiSen
kénnen. Bei Bedarf mit dem Autor Kontakt aufnehmen und Quelldateien mit dickeren Wanden
erfragen.

Die Modelle werden idealerweise mit transparentem Resin gedruckt. Nach dem Ausdruck werden die
Fernseher (mit Ausnahme der Mattscheibe) mehrmals dick mit Modellbaufarbe lackiert, bis kein Licht
durch die Wande mehr durchscheint. Bei Bedarf wird innen zusatzlich Folie eingeklebt (z. B.
Aluminiumfolie). Falls gewunscht, wird die Frontscheibe mit wenig matter, weiller oder grauer Farbe
lackiert. Das erhoht aber den Lichtstrom, der spater von der LED aufgebracht werden muss um auch
aus dem Haus heraus noch zu leuchten. Ein spateres Lackieren des gesamten Objektes mit Klarlack
verhindert, dass das transparente Resin nach langerer Zeit eintribt/gelblich wird.

Die WS2812-LED, bzw. die ersatzweise verwendeten RGB-LED mit WS2811-Platinen werden nach
bekanntem Standard verdrahtet/gel6tet und dann innen an die Rickwand des gewinschten
Fernsehers geklebt.

Im Programm-Manager von MobalLedLib gibt es das Makro ,House”, Uber das sich anschlieend fur die
einzelnen LED nach Belieben TV-Effekte auswahlen lassen.

Houze: Simulation eines “belebten” Hauses in dem zufSllig und sbwechselnd nur einsge der REume beleuchtet und X

Das st vermutich die am haufigsten genutzte Funktion auf emer Modelesenbahn. Mt Thr wrd en belebtes” Haus nachgebildet. In diesem Haus snd zufalg nur
emige der Raumne belewchtet, De Farbe und de Hellgket der Beleuchtungen kinnen ndaaduel vorgegeben werden. Es lassen sich auch besbmmte Effekte we
Fernseher flackemn oder ein offener Kamin fir enzelne Raume konfigurieren. Aulerdem kann das Emschaltverhaken angepasst werden (MeonrShrenflackem oder
langsam heler werdende Gaslampen),

Muaghche Beleuchtungstypen:

ROCM_DARK | BOOM_BRIGHT | ROOM_WARM W ROOM_RED ROOM_D_RED |
I
ROOM_COLD | ROCM_COL1 | ROCM_COL2 | ROOM_COL3 ROOM_COLS I ROOM_COLS RODM_COL345
FIRE FIRED FIRZE ROCM_CHIMNEY ROCM_CHIMMEYD | ROOM_CHIMMEYE

ROOM_TW1_CHIMNEY ROCH_TW1_CHIMNEYD ROOM_TV1_CHEMNEYE

' ' 1
NEON_LEGHT NEON_LIGHT 1 J NEDHN_LIGHT2 NEON_LIGHTS NEON_LIGHTD NEON_LIGHT 1D NEON_LEGHT D NEON_LIGHT3D |
NEON_LIGHTM | REQN_LIGHT 1M | REDN_LIGHT2M NEDH_LIGHTSM MNECH_LIGHTL | MECH _LIGHTIL ‘ HEDM_LIGHTAL | MEDM_LIGHTAL |
| |
SINGLE_LED1 | SIMGLE_LEDZ | SINGLE_LED3 | SINGLE_LEDID SINGLE_LEDID | SINGLE_LEDID ‘
SIP ROOM
Ausgewahl:e BHE‘UFJ'I(LII'IQEI"I: Mt einem Kick n das Feld unten kann de Postion zum Bnfugen f Lischen der Beleuchtungen gewahlt werden. Arzahl: 0

RGE LED Kardle: D

Losche Raum

1 Mnmale Anzahl der zufalig aktven Beleuchtungen [~ tnchidusle Teten Minmale Zett bis zur nachsten Anderung [sek]
IT Maamale Anzahl der zufabg aktiven Beleuchtungen |_ Maximale Zet bis zur nichsten Anderung [sek]
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