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3D-Signale von Lorenz

3D-Signale von Lorenz

Eignung fur 3D-Drucker

FEFNEDMSE <55 SLA / STL Jrkkk

Benotigte Werkzeuge:

3D-Drucker

Bastelmesser

Lotkolben mit SMD-Spitze
Lotzinn

Lotwasser (no clean)

feine Feile

Litze (mdoglichst in vier Farben)
Kupferlackdraht

Benotigte Bauteile:

e 6 LED WS2812 im Formfaktor SMD 2020
¢ Platinen fur Signale (zu beziehen Uber Alfred?)

Menge |Produkt Anbieter Artikelnummer ca. Preis
. _— ,
ax15cm |-itze 0.04mm? (jeweils rot, voelkner.de Beli-Beco L 104/10 3,85€/10m
schwarz, weiB, blau)
ca. 20cm |Federstahldraht 0.8mm voelkner.de gegerlnyr:ederstahl 0,58€/1m
2x8cm  |Federstahldraht 1000mm 0.5mm |voelkner.de (I;\eserl]ynfederstahl 0,60€/1m
6 Tropfen |Micro Kristal Klear amazon.de MI-9 Kristal Klear 8,90€/Flasche
1 Signal-Mast github.com
Signal-Sockel (Lange passend .
1 zur Anlagenplattendicke) github.com
1 Wannenhalterung 4pol. oder github.com
6pol.
1 Signal-Verteilerkasten github.com
1 Signal-Blende github.com
1 Signal-Gitterkorb github.com
1 Signal-Blende Rickwand github.com
1 Stiftleiste 2x2 reichelt.de RND 205-00633 0,03€
6 LED WS2812 2020 de.aliexpress.com |WS2812 2020 14,19€/100 Stk.
6 Kondensator 100nF (SMD 0603) |de.aliexpress.com {0603 SMD 100nF ca. 0,02€/Stk.
4x5mm  |Schrumpfschlauch 1,6mm reichelt.de SDH 1,6 SW 0,27€
1 Farbe Resedagrin RAL 6011 ca. 3€/Dose
1 Farbe Mattschwarz RAL 9005 ca. 3€/Dose
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Menge |Produkt Anbieter Artikelnummer ca. Preis

1 Farbe Hellgrau ca. 3€/Dose
1 Farbe Stahlgrau oder Zink z.B. Vallejo 71.065 |ca. 3€/Dose
2 Senkkopfschrauben 3x10 Baumarkt ca. 0,10€/Stk.
Bauanleitung

MobaledLib eignet sich sehr gut zum Ansteuern von Signalen, dies funktioniert sowohl fur
Lichtsignale Uber WS2811-LED, als auch fur Formsignale mittels Servosteuerung.

3D-Druckvorlagen fur H/V-Lichtsignale fur Spur HO und die passende Anleitung als PDF finden sich
unter: https://github.com/LorenzSteinke/Lichtsignal_HO

";H

Signale MafRistab (HO) von Matthias

Eignung fir 3D-Drucker

FEFNEDMSE <55 SLA / STL Jrkkk

Beschreibung

Matthias (schma29) hat die Patenschaft der Signale von Lorenz Gbernommen und diese weiter
entwickelt.

Uber Matthias lassen sich auch die Platinen (bestiickt und unbestiickt) fir die verschiedenen Signale
beziehen.

In den Signalen kommen je nach Variante vier oder finf WS2812B in der Bauform 2020 zum Einsatz.
Dadurch ist es méglich die Lichtfarbe und Helligkeit individuell anzupassen.
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Druckdaten

Die Druckdaten, um die Signale mit einem 3D-Drucker auszudrucken, sind auf Github verflgbar.

https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/tree/master/3D_Daten_fuer die_MobalLedLib/Signale SC
HMA29/1 _Signale

Signalbrucke

Matthias war wieder fleiBig und hat eine Signalbricke fur die Signale erstellt.
Den Bausatz gibt es auf Anfrage bei Matthias.

Link zum 3d-Vorschaufile: https://www.media-studios-muenchen.de/bilder/SBdruck V1.1.glb
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Die Lange der Brucke kann beliebig lang sein, da diese Uber ein Stecksystem verflgt.
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Steckverbinder

Bilder vom Bausatz
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Einfluss Signalbriicke
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Signalbild in Programm-Generator
verwenden

FUr die verschiedenen Signale wurden Vorlagen fur den Pattern-Configurator erstellt.
Um diese verwenden zu konnen, mussen diese erst aktuell noch extra geladen werden.
Dies kann nach der folgenden Anleitung bewerkstelligt werden.

Programm-Generator starten

Als erstes muss der Programm-Generator gestartet werden. Wenn dies erfolgt ist, auf die gewunschte
Seite wechseln, wo spater das Signal eingebunden werden soll.
Hier nun das Optionenmenu (Punkt 1, LED-Farbkreis) aufrufen und
auf den Button ,Pattern-Configurator” (Punkt 2) klicken.

B B Be B @)

¢ Kopi Al
zell Einblenden|  Einble

Ver.2.1.28 by Hardi

[mm]
(©.9] A
2. Arduino i
schicken einfiigen

e
Dialog .

c| Optionen und Speziclle Funktionen

Zeigt an_dass die LEDs werdel

13 v SwitchD1
14 v Haus1 0 1 0
15 o Haus2 1 1 0

18 { patterm rator Maian Hardi
19 = °

20

21 LED Ferbiest storten | {Update: Strg+Klick) Schisfen

Optionenmenu aufrufen und Pattern-Configurator starten

Laden der mitgelieferten Beispiele abbrechen

Sollte der Pattern-Configurator noch nie aufgerufen worden sein, startet der automatische Dialog um
Beispiele zu laden. Dies kann man wenn gewlnscht machen, allerdings dauert es je nach Umfang
mehr weniger lang. Daher klicken wir jetzt auf ,,Abbrechen”. Keine Sorge der Dialog kann jederzeit
erneut aufgerufen werden.
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0t rua.n_qmugla.nmemnﬂmmn_ﬂauan_mﬁalsrml u
en ] Beispiele Laden > lemi

Auswahl der Beispiele

v Allgemein

[ Ampeln

[ Baustellenlichter

[ Signale

[ Sounds

[ Taster mit Status Anzeige
— [ Charlieplexing Enec
—u [ Tluminations E

il Abbruch OK B
3 rud 14

Optionenmenu starten

Im Pattern-Configurator rufen wir nun auch wieder das Optionenmenl Uber den LED-Farbkreis (oben
links) auf. In dem aufgehendem Dialogfenster klicken wir dann auf ,Eigene Daten laden” (rot
markiert).

Der Button ,Lade Beispiele” (blau markiert) ruft das ,Dialogfenster flir die Standardbeispiele” von

gerade eben nochmals auf.
c“ Ty Ver:2120212.20 by Hardi Mt diesem Blatt kann die Konfiguration eines LED Musters erstellt werden. N
s

i Die Gelb hinterlegten Felder und die Tabellen konnen verandert werden.
Masars sl ) Die Spalten der Tabelle beschreiben einen Abschnitt des Musters welches fir eine bestimmte Zeit angezeigt wird. Die Dauer wird in der ersten Tabelle
Schalter Nummer: SI_1 Pattern Configurator X
Anzan! der Ausgabe Kandle:"2
Bits pro Wert:' 1 =>2 Helligkeitsstufen (0..1)
Wert Min: 0 Achtung: Bei den Schaltern wurde bewusst auf die "Sind sie sicher...” Abfragen by Hardi
Wert Max:'128 et Wen ek = i den Spalten 4 bis 8 gemacht.
Wert ausgeschaltet- 18 - hten soll. Wenn mehrere Helligkeiststufen benutzt werden, dann wird die

] aden
Mode: PM_NORMAL Ladt ausgewshite Standard Beispiele aus Verzeichnis
Analoges Uberblenden:’ Lade Beispicle *Pattern_Config_Examples”.
Goto Mode:"
” Al Offnet einen Auswahidialog mit dem eine Text Datei mit
Grafische AHZEIgE:‘ il [ At e ] [ — ] Eigene Daten laden einem oder mehreren Pattern geladen wird.
Spezial Mode:

Ergebnis: PatternT1(0,128,SI_1,2,0,128,0,PM_NORMAL,1 Sec,8) // Wechse Speichern

4

ird keine Einheit angegeben dann ist die Zeitangabe in Millisekunden (*ms").
Kleinschreibung muss exakt stimmen. Wenn Spalten die gleiche Anzeigedauer
ierung des Speicherverbrauchs. Die Folgenden Zeilen konnen als Formel

7

4

Beispicle | Speciclle Module | Extras |

ad

Speichert alle Patternseiten in der Datei
Makro Name: Wechselblinker Alle Seiten speichern "MyExamples.MLL_pcf” im Verzeichris

“Eigene D _Config_Examples”
Makro: #define Wechselblinker(LED,InCh) PatternT1(LED,128]
= Spechert de sktuelle, oder ll susgenahten seften n
e Atuelle Seie(r) speichern | ainer Date. (Wt Strg #)ck auf Gen Setennamen kennen
- )
Wenn gleiche Zeiten verwendet werden, dann sollten nur die ersten zei jederhoft. Das reduziert die Anzahl der Timing Parameter.
ot e [ Dauer [ 15ec | I I I I Lo I I I I I [ [ I I I I I
Prog. Gen. T v Loscht ALLE Datenseiten.
+| -| T reaLep -
LEDNY spalteNr > 1 | 2 | 3 | a4 | 5 | et s} s Loscht die akiuell, oder ale ausgewahiten Seiten. B [ 17 [ 38 | 18 [ 20 [ 21 | 20 | 23 [ 24 | 25 | 26 | 27 | 2
o e | | | | szt | v Sse meiat g ik e T T T T T T T T
|| | | | | | | | | [ [ | | | | |
i httosi gt comierd-StiviobeL b e Sl iien
Generator e
8ild
Einfigen
Main @ « 3

Datei auswahlen

In diesem Fenster nun bitte zu dem Speicherort der Beispieldatei navigieren und das gewunschte
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Signal auswahlen.
ﬁ Lade Beispiele

L S « Ct

Organisieren « Neuer Ordner

» MadMax > Vorlagen_5ignale_PCF

*

MyPattern_Cenfig_Example...

m @

=

~
|
|
I Beta 55 RGE_Exa  Error_55_RGB_Exa Gleissperrsignal Gleissperrsignal Hauptsignal 2812 HP 2-2 2812 HP5_2_2_Exampl
mple.MLL_pcf mple.MLL_pcf 2812 2020 2812 2020 2020_Example.M eMLL_pcf
(2)_ExampleMLL = 2020_ExampleM  _ExampleMLL_p LL_pcf
_pcf LL pecf of
|
H5 52812 HS 5 Plus 2812 M5 Signald M5 Signal3 + MyExamples.ML Vorsignal 2812
2020_Example.M 2020 RGE_1_Example. _ExampleMLL_p L_pcf 2020
LL_pcf _Example.MLL_p MLL_pcf of _Example.MLL_p
cf cf
V]
Dateinarne: |Gleissperr5igna| 2812 2020_Example.MLL_pcf v| Pattern configurator Beispiel (%, ~
Tools - Abbrechen

b.i.e Vorlage fur das Signal wird dann importiert und eine neue Seite im Pattern-Configurator angelegt

und automatisch ausgewahlt.

Signalbild in Programm-Generator importieren

Das ausgewahlte Signalbild kann nun mit dem Button ,,Programm-Generator” an eben diesen

geschickt werden.

Goto Aktivierung: N_Buttons

ot
Grafische Anzeige: 1 [ ANl ]

l Test Pattern ]

spezial Mode:

Ergebnis: XPatternT1(1,12,I_LocalVar,12,0,32,0,0,500 ms,0,0,0,0,0,0,0,240,0,0,128,0,0,0,0,0,0,0,207,12,0,188,11,0 ,0,63,128,63) // _Dep_Signald_RGB

Makro Name: _Dep_Signal4_RGB
Makro: #define _Dep_Signal4_RGB(LED)

=

XPatternT1(LED,12,SI_LocalVar,12,0,32,0,0,500 ms,0,0,0,0,0,0,0,240,0,0,128,0,0,0,0,0,0,0,207,12,0,188,11,0 ,0,63,128,63)

Wenn gleiche Zeiten verwendet werden, dann sollten nur die ersten Zeiten eingetragen werden. Bei leeren Spalten werden die vorangegangenen Zeiten wiederholt. Das reduziert die Anzahl der Timing Parameter.

Import von

Dauer [500 ms | |

Prog. Gen.

Flash Bedart: 37 Bytes

[ GotoTabelle | [ e [ s [ & ] | | | | |
+| -| ¥reeLeD
LED Nr| Spalte Nr_->| 1 2 3 4 - 6 7 S 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 n 22 23 24 25 26 27
co £ -
2 LED 1 12
Programm £ 12
Generator 4 15
B
6
7 12
s | LED3 | 11
9 1
10 8
1n
8ild 2
Einfugen

Zeile fur das Signalbild wahlen

Nun wechselt das Fenster zurlick zum Programm-Generator und 6ffnet das nachfolgende
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Dialogfenster.
Nun kann man auswahlen an welcher Stelle man das Signal haben méchte und klickt im Anschluss auf

den Button ,,OK".
5| B | B B[ Be| @) ¢

[mm}
& | =5
Lésche Verschiebe Kopiere Aus- oder Alle Ldsche
Optionen

Z Arduino Zeile
schicken einfiigen Zeilen zeilen Zeilen Einblenden|  Einblenden Tabelle

}' Ver.2.1.2B by Hardi

Dialog Help

AutoDet -board aduino 2wt ang spu=atmegaZiulimem -p come Aut
Aktiv Filter Adresse oder Typ Start- Beschreibung Verteiler. Stecker-

Name wert Nummer Nummer

Zielzeile fiir das neu erzeugte LED Muster 1 o] 0

Zeigt an, dass die LEDs werde z 3
im Prog_Generator auswghlen.

Klicken Sie in die Zeile in der das Muster eingetragen
werden soll und betatigen dann den "OK" Knopf.
Wenn bereits die richtige Zeile aktiviert ist, dann kann
i dieser Dialog direkt mit "Enter" werden.

Achtung: Bereits existierende Eintrage in der Spalte
Sound, oder andere Effekte” werden
iiberschrieben.

2 SwitchDT
v Haus1 I gleich zum Arduno schicken 0 1 0
2 Haus2 1 1 0
™ Anschliefend zuriick 2um Pattern_Configurator

el |

Sollte das Beispiel noch nicht im Programm-Generator sein oder man eine leere Zeile auswahlt, geht
das nachfolgenden Dialogfenster auf und fragt, welcher LED-Kanal verwendet werden soll.

E’ Ver.2.1.2B by Hardi
Help

¥ = En| | B Ee

Ho
Alle

2l 3

bialo, Z. Arduino Zeile Lésche Verschiebe Kopiere Aus- oder.
e schicken einfligen Zeilen Zeilen Zeilen Einblen| Eingabe des LED Kanals X
COME AutoDet b oard arduinG:3UrnANO-CPU= 3Meqa328Mlmem --p COM? ‘Welcher LED Kanal soll verwendet werden? nois;

Aktiv Filter Adresse oder Typ Start- Beschreibung Verteiler- Stecker JINERSEIEEIGILDE
Name wert Nummer Numme i ERESCIES Abbrechen

2 = ] E B = 2 = Optionale LED Gruppe 2
3 = Optionale LED Gruppe 2
Zeigt an, dass die LEDs angesteuert werden

LED Kanal (0.3):

o]
% [#define READ_LDR 0o
v #define READ_LDR_DEBUG 0 0
Lok SwitchD1 Schedule(Hausl, Haus2, SI_1, 6, 1@) 0 0
v Haus1 Const(#LED, C ALL, #InCh, 6, 127) 0 1 1 0 0
v Haus2 Const(#LED, C ALL, #InCh, 8, 127) 1 1 1 0 0

Adresse festlegen

Der letzte Schritt ist dann das festlegen der gewlnschten Adresse.

v 1 Rot [ | Dep Signal4_RGB (pc) // Activation: N ButtonsInCh to TmpVar(#IncCh, 2)XPatternTl1(#LE 2 4 2 0 0

Bei Signalbildern hat es sich bewahrt diese als Taster anzulegen.
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Auswahl des Eingabe Typs ok

Ein Steuereingang von der Zentrale kann entweder als
Ein- / Ausschalter oder als Taster (Rot/Griin) interpretiert
werden.

* Ein- / Ausschalter verwendet man z.B. bei Hausern.
# Taster werden Beispielsweise bei Sounds eingesetzt.

Beim Taster kbnnen zwei verschiedene Aktionen (ber einer
Adresse ausgeldst werden.

Anstelle von "Rot" und "Griin" kann je nach Zentrale auch
"Abbiegen” oder "Gerade", 0 oder 1 angezeigt werden.

"Rot" und "Grin" ist
° E”*'r Aus symbolisch zu verstehen und

+ Rot: hat nichts mit den LED
e Farben zu tun.

Abbruch Ok

Im Anschluss kann das Programm wie gewohnt hochgeladen werden.
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