Erzeugung der Soundfiles fur
den Advance Sound




Als erstes mussen wir die Geschwindigkeit #define MOVE_SPEED1 und
#define STEPPER_RAMP_LENGTH einstellen, bevor wir Giberhaupt Anfangen. Denn davon sind zuktinftig
die Langen der Soundfiles abhangig.

Danach mussen wir im seriellen Monitor im ARDUINO IDE die Fahrtstrecken in messen.
Daflr ist es notwendig folgenede defines wie folgt einzustellen

#define USE_DCC =0

#define USE_SERIAL_INPUT =0

#define ENABLE_DPRINTF =1

#define FAHRTDAUER_MESSEN =1

Wir mussen flr eine grof3e Fleischmann Drehscheibe mit 48 Abgangen also im besten Falle 24
Fahrtstrecken messen

Port 1-2

Port 1-3

Port 1-25 (entspricht einem U-Turn)
Diese Werte notieren wir uns!
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Aus diesem File kénnen wir uns nun unsere Schnipsel
Herausschneiden.

Fur uns ist Bremsen und Hupen
Interessant.
Die Lange der Schnipsel notieren!

Dies ist zur Erzeugung bzw Berechnung
Der Soundfiles wichtig.

Die Langen der einzelnen Soundschnipsel kbnnen wie
Hier im Audacity markiert und gemessen werden

Mein Soundfile enthalt schon das Hupen am Anfang

Wir speichern uns alle nétigen Schnipsel einzeln ab.
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Optiboot on 28-pin cpus -

Diagnose.cpp  Diagnose.h
#define ASK TO UPDATE ALL 5}

#define ALWAYS SET_ZERO IN _POS DIR )

#deflne DFPLAYER

#define JQ6500

#tdefine USE SOUNDMODULE

#tdefine USE_SOUND SERTAL -1
#tdefine SOUNDMODULE_VOLUME B
#tdefine DELAY TURN START SOUND 4647
#tdefine SOUND1 FILENR i
#tdefine SOUND2 FILENR 3
#tdefine SOUND_ CONTINUOUS MOVE %]
#tdefine FAHRTDAUER MESSEN i
#tdefine ADVANCED SOUND T

Bei Verwendung eines DFPlayers ca. 380 ms dazu addieren, da dlESES Soundmodu!

sound-file number
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Range: 0..30 (-1 = Don't change the volume)
Delay before start moving if sound is played, hangt ab vom veruwe soundt

/ DFPLayer for turntable start and running (Hupe

t dem Poti 1 = Sount

1 = die Fahrtdauer wird berechnet und ein entsprechender langer Sound gestar

#define
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DCC SOUNDFILE 1
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Jedes file entalt Hupen, Anfahren, Fahren, Bremsen bis zum Stopp und abschlie
Ein separater Sound beim Stoppen (Hupen) wird nur bei manuellem Stopp abgesp:
ENCODER_LOGIC dann auf 1 setzen (siehe oben)*/

auf dem Soundmodul,
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I Sound Nr: 1.2 = = iy rechnerisch ermittein. 22275 | Motorgerausch beginnt. In meinem Fall bei 4647ms
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Wer zu faul ist jede Wegstrecke einzeln zu messen kann auch rechnerisch alle weiteren Soundfiles ermitteln.
Da die Drehscheibenbewegung gleichmafiig verlauft, erhdht sich theoretisch auch die Zeit gleichméaf3ig von Port zu Port.
Die Rechnung sieht wie folgt aus:

Die Differenz die wir in Spalte C zwischen zwei Ports ermitteln sollten ist Zeit (X)
(In meinem Fall 4000ms)

N = Anzahl Fahrsoundlangen fiir einen Port Abstand
(Spalte D) + (n-1) x (X)

Zum Beispiel Fahrtstrecke fir 5 Ports:
(7535) + (5-1) x 4000ms = 23353ms

Fir einen U-Turn missen 25 Ports gefahren werden.
Also (25-1) = 24 Ports to go

(n-1) bedeutet: Wenn man zu Port 5 fahren will braucht man 4x Fahrsound (5-1)
Ohne Bremsen + Hupen
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% Drehscheibe... ~ -+ Drehscheibe Sound Unbearbeitet aus Download eee JL Hupe 2421
Mute Solo
Effekte

Hier einmal das Beispiel eines Soundfiles fiir 1 Port to go (Port 1 zu Port 2)
Wir erinnern uns: Spalte G ist der Wert des gesamten Fahrsoundes ohne Abbremsen + Hupen
In meinem Beispiel 10802ms.
Dort muss das Fahrgerdusch enden (roter Pfeil oben) und der Bremssound (1372ms) beginnen
und das Hupen hinten dran.

Das kann man jetzt fur jedes Soundfile so bearbeiten. Die Sounds mussen halt fir jeden Wert in
Spalte G verlangert werden.

Tempo  Takart [JEinrasten : IRl 000 010,802 Sekunden v (IR HNEE.G)
[120 [E[s E/[a o Millisekiiniden WOOhO0Om11 s L 0 00 000,000 Sekunden ¥

Gestoppt. Klicken und Ziehen, um die rechte Auswahlgrenze zu verschieben. (Einrasten) (Esc zum Abbrechen)
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Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen
Neu Ctrl+N |
Offnen... Ctrl+(

Zuletzt gedffnete Dateien

Aus der Cloud &ffnen...

Projekt speichern
In der Cloud speichern...

Cloud-Audiovorschau Aktualisierung

Audio exportieren... Ctrl+Shift+E

Andere exportieren
Importieren
Audio hochladen...

Projekt schlieBen P

o

Audacity beenden + B

Organisieren «
M Desktop
Downloads
E Dokumente
B Bilder

l Schaden 02.0 #

OneDrive
M Dieser PC
P 3D-Objekte
B Bilder
M Desktop

Dateiname:

& Wahlen S en Ort fur das Export-V ichn

Neuer Ordner

mload

e II, IElrems,, lHupeZAZ‘I

Audio exportieren

Dateiname: Bremsen 1372.mp3 ‘

Ordner: CAUsers\Kerstin Nlelsen'\Deslctcp'~Mode|Ibahn‘~Drehscheibensteuerung“\SOUHc‘ Suchen...

Audio exportieren/Speichern

Format: [MPE—Dataen ol ‘

Audiooptionen \“\‘

Kandle ® Mong () Stereo () Benutzerdefinierte Mapping = Konfigurieren

Abtastrate 22050H£ ~
1
Bitratenmodus Vcreinstellung ~
\
\
\
» Qualitat Standard,1'i:0-210khps v
5 \

\

ereich: (®) Gesamtes Pre\jekt

Mehrere Da

MP3 Sounds Drehscheibe DF... mp3_4647ms_Startzeit AIS m p3 SpeIChern

Name Mitwirkende Inter... | Album

B 0004_Port_1.mp3 DREHSCHEIBE
B 0005_Port_2.mp3 DREHSCHEIBE
E Port_3.mp3

n 0007_Port_4.mp3

B 0008_Port 5.mp3 DREHSCHEIBE Die Soundfiles missen chronologisch
B 0009 Port 6.mp3 DREHSCHEBE Mit dem Dateinamen Nummerisch, 4 stellig,

B 0010 Port 7.mp3 i mit nullen fiihrend gespeichert werden.

B o7 Peut fmg:3 S Da wir die ersten 3 Sounds (laut Wiki) anlegen miissen,
B GE7 Rt A ' Fangt Port 1 (1 Port to go) mit 0004_Port_1 an.

Bj 0013 Port_10.mp3

Dateityp: | MP3-Dateien

~ Ordner ausblenden
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