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1. Alle Produkt- oder Firmennamen in meinem Text nenne ich nur des Berichtes halber. Es handelt sich
um die Nennungen keinesfalls um Werbung fir diese Marken bzw. deren Produkte. Ich habe weder

Geld- noch Sachzuwendungen fir die Nennungen erhalten.

2. Aus Einfachheitsgrinden verzichte ich auf die heute richtigerweise Ubliche mannlich/weiblich/divers-
Schreibweisen. Selbstverstandlich ist mit dem zum Beispiel mit dem Begriff ,,Modellbahner® nicht nur

die mannliche, sondern auch die weibliche und auch die diverse Ansprache gemeint.

3. Alle von mir beschriebenen Vorgange, Tatigkeiten, Schaltpldane und sonstige Sachen vero6ffentliche
ich hier ohne Anspruch auf Richtigkeit und Fehlerfreiheit. Alles hier genannte spiegelt lediglich meine

Vorgehensweise wieder und stellt keine Garantie dar, dass es bei anderen auch so funktioniert.

4. Einige Texte und Abbildungen habe ich dem MobaledLib-Wiki (https://wiki.mobaledlib.de)

enthommen.


https://wiki.mobaledlib.de
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Vorstellung

Mein Name ist Jochem Heinen, ich bin Baujahr 1965, und ich Ube keinen Beruf aus, der
sich mit der Planung, Entwicklung und Herstellung technischer und elektronischer
Dinge beschéftigt. Ich bin daher also eigentlich ganzlich ,,unvorbelastet®.

Zur Modellbahn bin ich -wie viele andere auch - ganz typisch gekommen: als Kind
hatten meine Eltern mir eine kleine Modellbahn geschenkt. Es war eigentlich nur ein
Kreis mit einer Ausweichstelle. Im Laufe der Zeit wurde es etwas mehr, aber
irgendwann als die Mofa-Zeit begann und ich mobil wurde war Schluss mit Eisenbahn

Meine erste Modellbahn - ca. 1972

Dann ging es weiter: Ausbildung, Freundin, Hochzeit, Kinder, Hausbau. Kinder? Da war
doch was? Richtig: ich erinnerte mich der Kartons in der hintersten Ecke im Keller.
Schnell waren diese geholt und schon fuhr eine kleine Dampflok mit einigen Anhangern
ihre Kreise auf unserem Tisch - ganz zur Freude der Kinder. Naja, die Jungs
entwickelten leider keine weiteren Interessen, und so kam die Modellbahn wieder
runter in den Keller. Vor einigen Jahren habe ich diese dann fiir mich wiederentdeckt.
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Aber ich hatte irgendwo etwas von Digitalisieren gelesen. Darum beschaftigte ich mich
ganz lange mit diesem Thema. Nach ganz vielen YouTube-Filmen begann ich dann, die
mittlerweile Uber 40 Jahre alten Loks zu digitalisieren. Die Steuerung einer eventuell
noch aufzubauenden Anlage sollte mittels Computer und entsprechender Software
geschehen.

Nach und nach kristallisierte sich folgende Konfiguration heraus, welche ich mir dann
auch so zusammenstellte und in einem mittlerweile freigewordenem Kinderzimmer
(denn die Jungs sind mittlerweile ausgezogen) aufgebaute:

Gleismaterial: Méarklin M-Gleis (noch von friiher vorhanden)
Rollmaterial: alles Méarklin, alle ,,alten Loks digitalisiert (mit ESU Loci 5)
Digitalzentrale: DiCoStation

Software: Traincontroller Gold

Weichendecoder: Littfinski Magnetartikel-Dekoder S-DEC-4
Ruckmelder: Littfinski RM-GB-8-N

Lichtsignal-Decoder: Littfinski LS-DEC-DB

Irgendwann wollte ich dann noch das Beleuchten von vielen Hauschen vorbereiten und
dafir legte ich mir noch ein Light-DEC (universelle Anlagenlichtsteuerung von Littfinkis)
mit mehreren Light-Display-Modulen (mit jeweils 40 Ausgangen) zu.

Alle Littfinski-Module bestellte ich als Bauséatze. So lernte ich wie man |6tet und auch
die Funktionsweisen der kleinen Bauteile wurden mir langsam wieder klarer.

——
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Hier die digitalisierte V100 - die gleiche Lok ist auf dem vorherigen Bild (1972) im Vordergrund zu sehen.
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Der Weg zur Mobal_edLib

Alles, was ich auf der vorherigen Seite beschrieben habe, funktioniert einwandfrei
(Traincontroller, alle Magnetartikel- und Lichtsignaldekoder usw.). Also beschéftigte ich
mich dann mit dem Landschaftsbau. Auch hierzu studierte ich viele YouTube-Filme.

Aber irgendwie wollte ich mehr. Elektronische Schaltungen haben mich schon seit jeher
sehr interessiert, auch wenn meine Erfahrungen mit solchen Dingen schon mehr als 40
Jahre her sind. Damals konnte ich mich fir die sogenannten ,,Cosmos®-Elektronik-
Experimentierkasten begeistern. Aber vieles aus dieser Zeit hatte ich vergessen, bis vor
einigen Monaten, als ich zuféllig in den Besitz eines Arduino-Startsets kam.
Widerstdnde, Dioden, Transistoren - ich erinnerte mich und es faszinierte mich wieder
wie damals. Die ersten Schaltungen waren schnell auf einem Steckbrett aufgebaut und
es funktionierte sogar!

Bald versuchte ich dann, diesen Arduino irgendwie in meine Modellbahn zu integrieren.
Also suchte ich nach Schaltplanen im Internet, um mittels eines Arduino die DCC-
Digitalsignale aus der Zentrale zu empfangen und weiterzuverarbeiten. Diese
Schaltplane fand ich schnell und nachdem die Teile von Elektronik-Versand bei mir
ankamen baute ich auf einem Steckbrett die Schaltung (mittlerweile wusste ich auch,
was ein Optokoppler ist oder wie bestimmte Mikrokontroller/ICs arbeiten) auf und
konnte z. B. mittels eines Schalters in Traincontroller ein Relais umschalten.

Aber das bestlickte Steckbrett war fur mich nicht alltagsféhig. Also brachte ich mir -
wieder mittels YouTube-Videos - die Software ,Kicad“ bei. Mit Kicad kann ich
Schaltungen im Computer entwerfen und jetzt kommt das Allerbeste: diese
Schaltplane konnte ich sogar in Platinen umwandeln und nachdem ich den einzelnen
Elementen entsprechende ,Footprints zugeordnet hatte konnte ich mir die von mir
entwickelten Platinen sogar in 3-D

ansehen. Schnell war der né&chste -
Schritt getan: mittels einiger Klicks
bestellte ich die Platinen online flr
kleines Geld und nach einigen Tagen
hatte ich diese bei mir auf dem
Werktisch. Die zur Bestluckung
bendtigten Einzelteile bestellte ich bei
Reichelt und nachdem diese geliefert
wurden gab ich mich an das
Zusammenstecken und Loéten. Und
siehe da: nach einiger Zeit hatte ich mit
Schaltdecoder ,gebaut”, mit denen ich
je Platine 11 Funktionen schalten
konnte (Foto rechts).
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Da ich meine Platine weiterentwickelt wollte suchte ich wieder im Internet nach fir
mich nutzlichen Schaltpldnen. Daflir melde ich mich auch im sogenannten
,Stummiforum® (www.stummiforum.de) an.

Nach einigen Recherchen in diesem Forum stie ich auf die ,,MobaledLib“. Dies las
sich alles sehr interessant und ich wollte im ersten Schritt dieses ,System”
ausprobieren und eventuell meine H&uschen auf der Modellbahnanlage
abwechslungsreich beleuchten. Aber mehr dazu im nachsten Kapitel.

@0 ® < G| [ ) stummiforum.de & th O (=

Stummis Modellbahnforum

www.stummiforum.de

= Schnellzugriff @ FAQ & Regeln Kontakt A Benachrichtigungen & Private Nachrichten Moba Jo v

# Foren-Ubersicht < Modellbahn Technik « Software und Hardware

MobaledLib: 768 LEDs, Servos, Sound, ............... Tageszeitung (siehe #4936)
Antworten * /& |~ | Thema durchsuchen.. Q & 5224 Beitrége | p¥ n 2(13|(4||5]..1209](|>
++ MobalLedLib: 768 LEDs, Servos, Sound, ............... Tageszeitung (siehe #4936) v |[ee [

#18& von Hardi » Do 20. Dez 2018, 00:47

MobaledLib: Viel mehr als nur eine Bibliothek zum Ansteuern von LEDs

Einleitung

der MobaledLib Hauptthread ist verdammt lang geworden. Das schreckt viele ab.

.Das kann man ja niemals alles lesen...” Threadersteller
: F S Pl S = - 3 2 A Hardi
Das ist auch nicht notig. Ich betrachte den Thread als so etwas wie eine Tageszeitung. Hier findet man alle Neuigkeiten und viele EuroCity (EC)

andere Themen zur MobaledLib. Beitrége: 1169

Registriert: Mo 28. Dez 2015, 13:07
NenngroBe: HO

Wenn lhr die Seite neu entdeckt habt, dann lest Euch diesen Beitrag hier durch und schaut Euch dann im Wiki um: R
Stromart: digital

https:/ /wiki.mobaledlib.de /doku.php (' Steuerung: MS2 + IR, Eigenbau
- e Ceerem ise: Marklin C-Glei
Und verfolgt die neuen Beitrage hier in diesem Thread. %ﬁg‘:o,tfga{ﬁz £
Alter: 57
Hier https:/ /www.stummiforum.de/viewtopic.ph ... start=4935 habe ich gezeigt wie |hr ein Abonnement zu diesem Thread Kontaktdaten: £
einrichten konnt damit lhr keine Neuigkeiten verpasst. E

Der erste Beitrag soll alle Informationen enthalten die man als Einsteiger benétigt.

Oh je, da habe ich mir was vorgenommen...

Aber lhr konnt mir mit eurem Feedback dabei helfen. Berichtet mir was lhr vermisst, was lhr nicht ganz versteht und wie man das
Dokument interessanter gestalten kann.

Achtung: Seit Anfang Mirz gibt es ein eigenes Wiki fiir die MobaledLib:
https://wiki.mobaledlib.de/ (4

Hier findet lhr aller Informationen die lhr sucht und noch viel mehr. Ganz vielen Dank an Franz (franz_HOm) der den Server dazu
bereitstellt und an Dominik (Moba_Nicki) der sich unermiidlich um die Vervollstandigung der Dokumentation kiimmert. Und
naturlich an alle anderen ,Redakteure”.

Sprachen/Languages/Talen
Diese Startseite gibt es dank Misha jetzt auch in Niederlandisch:
Dankzii Misha is deze paaina ook beschikbaar in het Nederlands: (#1060)

Screenshot der ersten Seite des mittlerweile sehr umfangreichen Threads Uber die MobaledLib. Auf dieser
»Einflhrungsseite“ erklart der Erfinder der Mobal edLib - Hardy - grundsatzliche Dinge.
Link: https://www.stummiforum.de/viewtopic.php?f=7&t=165060
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Was ist die Mobal_edLib?

Das Wiki der MobaledLib schreibt dartber:

Mit MobaledLib lassen sich auf jeder Modellbahn-Anlage Lichteffekte, animierte
Figuren, Servo- Motoren und Sound-Module ansteuern. Das System basiert auf den
kostenginstigen und millionenfach bewahrten Arduino-Microcontrollern. Bis zu 768
Effekte kdbnnen Uber nur eine einzige Platine angesteuert werden. Auf jeder Anlage
kdnnen beliebig viele MobaledLib-Platinen kombiniert werden. Per DCC oder CAN-
BUS kann das System mit vorhandenen Steuerzentralen oder dem PC verbunden
werden. Die Programmierung der Effekte erfolgt bequem per Excel-Tabelle am
Computer. MobaledLib-Platinen kdnnen Uber das Forum zum Selbstkostenpreis
bezogen und leicht selbst zusammengebaut werden. Bei Fragen hilft die stetig
wachsende Gemeinschaft der Mobal.edLib-Nutzer im Stummiforum. Bedienungs- und
Bauanleitungen sind in diesem Wiki verlinkt. Viel SpaB3 und willkommen in der Welt von
MobaledLib.

Entstehung und Aufbau
der Mobal_edlLib

Urspringlich war die MobaledLib nur eine Arduino Bibliothek mit der man bis zu 256
RGB-LEDs oder 768 einzelne LEDs Uber eine Datenleitung steuern kann. Das Projekt
war zunachst bewusst als Bibliothek und nicht als fertiges Programm gedacht, um die
maximale Flexibilitdt zu erhalten. Eine Lochrasterplatine reichte flr die dazugehdrige
einfache Schaltung anfangs voéllig aus. Die populédrste Anwendung der MobaledLib
war und ist das ,belebte Haus®“. Uber die Steuerung kénnen die in jedem Zimmer
verbauten LEDs unabhé&ngig voneinander zufallig ein- und ausgeschalten werden.
Durch die Verwendung von RGB-LEDs kann man auBerdem jede beliebige Lichtfarbe
und Helligkeitsstufe erzeugen. Auf diese Weise sind beliebige Effekte zu simulieren wie
Fernseher, sw oder Farbe, offene Kamine, Neonlampen, auch defekte, Gaslaternen,
Blitzlichter, SchweiBlicht. Alle LEDs werden lediglich Uber ein vieradriges Kabel
miteinander verbunden. Drei Adern fir die Stromversorgung und das Steuersignal, die
viere Ader dient als Rickleitung.

Inzwischen hat die MoBaledLib erheblich an Funktionsumfang gewonnen und kann
nicht nur zur Steuerung von LEDs sondern, mit entsprechend verfligbaren
Zusatzmodulen, auch fir Servos, Schrittmotoren und Soundbausteinen genutzt
werden. Die Entwicklung gunstiger Platinen (Hauptplatine, Verteilerplatine und
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verschiedene Modulplatinen), die Uber dieses Forum zum Selbstkostenpreis bezogen
werden kénnen, machen den Nachbau auch flr weniger getibte Bastler leicht moglich.

Auf der Software Seite ist die Unterstltzung fur den CAN-Bus, das DCC Protokoll und
die Selectrix Anbindung hinzugekommen.

Das ,Prog_Generator® Programm ist zur zentralen Nutzeroberflache fir alle
Softwareeingaben gereift. Damit kann die MobaledLib ganz ohne Programmierung im
vollen Umfang genutzt werden. Im Wesentlichen beschréankt sich die Eingabe auf das
Beflllen einer Excel Tabelle mit Hilfe von Auswahimenls. Die so festgelegte
Konfiguration wird mit einem Tastendruck zum Arduino geschickt. Uber der Prog-
Generator ist eine Funktion ,LED-Test” zum Testen und individuellen Einstellen von
LEDs und Soundmodulen aufrufbar. AuBerdem kénnen mit dem integrierten Pattern-
Generator beliebige Muster erzeugt werden. So kénnen beispielsweise auch komplexe
Ablaufe fur Lichtsignale (Charly-Plexing) oder Ampelanlagen individuell entworfen
werden.

So weit, so gut. Doch was heiBt das fur mich? Ich wollte ja erst einmal mit der
Beleuchtung starten.

1. Ich bendtige eine ,Hauptplatine“, auf der zwei Arduino (einer fir die Auswertung
des DCC-Signals und einer zur Steuerung der LEDs)

2. Zusatzlich brauche ich noch einige ,Verteilerplatinen®, von denen aus ich dann die
einzelnen Leitungen zu den LEDs in den Hauschen ziehe

3. Ich muss NICHT jede einzelne LED mit Kabeln bis zur Steuerplatine anschlieBen (so
wie es bisher bei dem von mir eingesetzten Littfinski-Licht-System war)

4. Die Verbindung zwischen Hauptplatine und den Verteilerplatinen und weiter zu den
Hauschen geschieht Uber ein 4- oder 6-poliges Flachkabel

5. Ich kann alle méglichen ,Lichteffekte” auf den LED-Arduino Gberspielen.

. und das alles méchte ich auf den nachsten Seiten zeigen!
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Benotigtes Werkzeug

FUr das Zusammenstellen der Platinen bendtige ich folgendes Werkzeug:

1. Lo6tkolben mit feiner Spitze, dazu Lotdraht

Pinzette

kleinen Seitenschneider

Bastelmesser

Entlétlitze oder Entlétpumpe (um UberflUssiges oder fehlerhaftes Lot zu entfernen)

sehr hilfreich ist eine sogenannte ,,dritte Hand*“

T L T R

und mittlerweile bendtige ich flir manche Arbeiten meine Arbeitslampe mit
integrierter Lupe.

W

Mein Hobby-Arbeitsplatz - ausnahmsweise einmal aufgerdumt :-)
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Voraussetzung fur den Einsatz
der Mobal.edLib

Neben den selbst zu I6tenden Platinen bendtigt man fur die Software einen PC mit
aktuellem Betriebssystem (WIN 10). Dazu zwingend Microsoft Excel (fur die
~Programme®“ Prog_Generator und Pattern_Generator usw.) und die Arduino IDE
(kostenlos, Hinweise zur Installation folgen auf den néchsten Seiten). MS Excel-
Alternative wie OpenOffice oder ahnlich kénnen flr die problemlose Nutzung der
MobaledLib nicht empfohlen werden. Als LEDs werden sogenannte WS2812 RGB-
LEDs genutzt. Diese kann man z. B. in Form von ,Schokoladentafeln“ kaufen, die
einzelnen LEDs werden dann einfach von der Tafel getrennt.

10
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Etwas Theorie: das Prinzip

der RGB LEDs
und der ,Kette“

Die LEDs sind in einer Kette angeordnet. Jede LED besitzt einen Daten-Eingang und
Daten-Ausgang. Die erste LED ist mit dem Arduino verbunden. Die zweite LED
bekommt ihr Signal vom Ausgang der LED Nummer 1. Sie reicht die Daten Uber ihren
Ausgang an die néachste LED weiter.

5V

1 T 1 .o ———
Daten in) out i out in out in| out
& ) L) L) TN
GND 1 T 1 ]

Alle LEDs haben eine gemeinsame Plusleitung (Rot) und eine gemeinsame
Masseleitung (Schwarz). Die Datenleitung verbindet immer nur zwei benachbarte LEDs.
Die Teilstiicke der Datenleitung sind NICHT elektrisch miteinander verbunden. Das ist
ganz entscheidend fir das Ansteuerungsprinzip der LEDs.

Die erste RGB LED liest die Daten vom Arduino ein, und merkt sich die drei
Helligkeitswerte fur ihre Rote, Griine und Blaue LED. Wenn der zweite Datensatz vom
Arduino kommt dann reicht die LED diesen an die ndchste LED weiter. Damit bekommt
der Chip in der zweiten RGB LED nur den zweiten Datensatz des Arduinos, weil die
erste LED den ersten Datensatz fir sich beansprucht hat. Die Nummer zwei merkt sich
ebenso die ersten empfangenen Helligkeitswerte wund reicht alle folgenden weiter.
Damit bekommt die dritte LED erst den dritten Datensatz - aber das funktioniert alles
automatisch und extrem schnell. Diese Datenlbertragung ist so schnell, dass innerhalb
von 4 Millisekunden 100 LEDs mit Daten versorgt werden kénnen.

Elektrisch werden die LEDs in einer Kette angeordnet. Der Ausgang einer LED ist mit
dem Eingang der néchsten LED verbunden. Auf der Modelleisenbahn ist diese
Anordnung aber unpraktisch. Durch die Verwendung einer vierten Leitungen als Daten-
Ruckleitung vom Ausgang der letzten LED in einem Strang zu der ersten LED im
nachsten Strang kann man die LEDs beliebig anordnen. Die Verteiler erleichtern den
Aufbau erheblich. Das zeigt das n&chste Bild:

11
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Neben den LEDs sind kleine Nummern welche die ,,Adresse” der LED beschreibt.

12
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Hier ein Anschlussbeispiel fur zwei Ketten mit WS2812B.
Dabei sind jeweils vier RGB-LEDs in einer Reihe geschaltet.

Von der letzten LED geht ein Kabel zuriick zum Flachbandkabel, damit das LED-Signal
wieder zurick zum Verteiler kommt.

Jede LED ist dabei mit Ihrer Vorder- und Rickseite abgebildet.

13
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Anleitung fur den ersten
Schnelleinstieg zum
Ausprobleren

Um die MobaledLib und deren Moglichkeiten testweise ausprobieren zu kénnen
bendtigt man noch keine Platinen. Nachstehend flige ich die Anleitung aus dem
MobaledLib-Wiki ein. Nach dieser bin ich auch vorgegangen und hatte keinerlei
Probleme:

1. Schritt: Installation ARDUINO IDE
Als Einstieg und zum Ausprobieren reichen
= ein Arduino (Original oder preiswerter Clone)
" ein paar WS2812 RGB-LEDs und
= drei Kabel
vOllig aus. Der Arduino kann ein Uno, Nano oder auch ein Mini Pro 0.4. sein.

Zunachst muss man die aktuelle Arduino Entwicklungsumgebung IDE (Integrated
Development Environment) herunterladen und installieren.

Die ARDUINO Download Seite erreicht man Uber den Link: https://www.arduino.cc/en/
Main/Software

Die MobaledLib lauft mit allen aktuellen Versionen der Arduino IDE und wurde mit den
Versionen 1.8.8 - 1.8.13 erfolgreich getestet. Fur die Unterstlutzung aller Funktionen der
MobaledLib empfehlen wir die aktuelle Version 1.8.13 zu installieren. Der Arduino
WEB-Editor oder die Arduino App kdnnen fir die MobaledLib nicht genutzt werden.

14
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Download the Arduino IDE

Windows installer, for Windows 7 and up

VWINTUOWS ZIF TIIe TOr non aamin instan

ARDUINO 1.8.13 Windows app Requires Win 81 0r 10 Get

The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy to

write code and upload it to the board. It runs on Mac OS X 1010 or newer
Windows, Mac OS X, and Linux. The environment is
written in Java and based on Processing and other open- Linux 32 bits

source software. g X
This software can be used with any Arduino board. Linux 64 bits
Refer to the Getting Started page for Installation Linux ARM 32 bits

instructions. Linux ARM 64 bits

Release Notes
Source Code
Checksums (sha512)

HOURLY BUILDS BETA BUILDS

Download a preview of the incoming release with the most Download the Beta Version of the Arduino IDE with

updated features and bugfixes. experimental features. This version should NOT be used in
production.

Windows Windows

Mac 0S X (Mac 0SX 10.10 or later) Mac OX (Mac 0SX10.10 or later)

Linux 32 bit, Linux 64 bit, Linux ARM, Linux ARM64
Linux 32 bit, Linux 64 bit, Linux ARM, Linux ARM64

AnschlieBend wird man aufgefordert, flr das Arduino Projekt zu spenden. Es ist gut,
wenn man das groBartige Projekt auf diese Weise unterstiitzt. Das Programm kann
aber problemlos auch ohne Spenden heruntergeladen werden. Das heruntergeladene
Programm, hier ,arduino-1.8.13-windows.exe" findet man in dem ,Downloads,,-Ordner
seines PC. Die Position des Ordners hangt vom verwendeten Internet Browser und
dessen Einstellungen ab.

Zur Installation wird das Programm mit einem Doppelklick gestartet. AnschlieBend
befolgt man die Anweisungen auf dem Bildschirm. Zur Installation der IDE findet man
bei Bedarf im Internet ausfihrliche Anleitungen, zum Beispiel:

https://draeger-it.blog/arduino-ide-installieren/?cn-reloaded=1&cn-reloaded=1

Bei der Installation wird auf dem Desktop eine ICON angelegt, Uber das die

o
Entwicklungsumgebung gestartet werden kann.

15
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Nun den Arduino an einen freien USB-Port anschlieBen. WINDOWS installiert nun bei
erstmaliger Verbindung USB/Gerate-Treiber fur den Arduino. Bei fehlerfreier Installation
sollten COM-Port und Arduino, wie im folgenden Bild dargestellt, aufrufbar sein. Die
Nummer des COM-Ports ist abhangt von der Belegung der Schnittstellen des PC mit
anderen Geréaten.

@ sketch_feb27a | Arduino 1.8.12
Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

sketch_feh27a

1 void setup() {
// put your se

41}

€ void loop() {
// put your mi

91

Automatische Formatierung
Sketch archivieren

Kodierung korrigieren & neu laden
Bibliotheken verwalten...

Serieller Monitor

Serieller Plotter
WiFi101 / WiEiNINA Firmware Updater

Board: "Arduino Nano"

Port: "COM3"

Offhationen holen

Programmer: "AVRISP mkll"

Bootloader brennen

Strg+Umschalt+|
Strg+Umschalt+M
Strg+Umschalt+L

C

1

=

AudiobooksSortNai:

Arduino Nano auf COM3

Boardverwalter...

Arduino AVR-Boards
Arduino Yin

Arduino Uno

i ilanove or Diecimila
®  Arduino Nano
ga or Mega 2560

Arduino Mega ADK
Arduino Leonardo
Arduino Leonardo ETH
Arduino Micro
Arduino Esplora
Arduino Mini

Arduino Ethernet
Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USB
LilyPad Arduino
Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor
Arduino Gemma
Adafruit Circuit Playground
Arduino Yin Mini
Arduino Industrial 101
Linino One

Arduino Uno WiFi
ESP32 Arduino

ESP32 Dev Module
ESP32 Wrover Module
ESP32 Pico Kit

Turta loT Node
¥

AT B S DR

18:30
27.02.2020

2

Falls das nicht der Fall ist, sollte zunachst Uberprift werden, ob der Arduino erkannt
wird und an welchem COM-Port er angeschlossen wurde. Dazu im WINDOWS Gerate-
Manager, zu erreichen tber die WINDOWS Starttaste mit rechter Maustaste anklicken,
unter ,,Anschlisse(COM&LPT)" prifen ob der Arduino dort aufgelistet ist.
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1.{ Gerdte-Manager — O ped

Dater ~ AKTIO Ansicht 7
Y ol AP

#% DESKTOP-5UEO8H2
v @ Anschlisse (COM & LPT)
ﬁ Intel(R) Active Management Technology - SOL (COM4)
ﬁ Kommunikationsanschluss (COM1)
ﬁ USB-SERIAL CH340 (COM3)

: dio Video und Gamecontroller

» | Audiceingangen

» B3 Computer

» ™= Drucker
> = Druckwarteschlangen
> Eingabegerdte (Human Interface Devices)
» EF Grafikkarten
» =@ |DE ATA/ATAPI-Controller
> s Laufwerke
> @ Mause und andere Zeigegerate
» [ Monitore
v ll Multifunktionsadapter
5 Officejet 6000 E609a
! . [ Netzwerkadapter
» ] Prozessoren
- W9 Sicherheitsgerate
. Softwaregerate
. S Speichercontroller
» ¥m Systemgerite
- Tastaturen
. @ 1ISR-Chntraller 2

(0] 1

Im Falle von Original-Arduinos erscheint der Namen z.B. NANO. Clones werden
hingegen mit dem verbauten Chip aufgefthrt, hier der CH340. Das liegt daran, dass
dort statt der FTDI-Chips die deutlich preiswerteren CH340G USB 2 Serial Chips
verbaut werden.

Hilfe, mein Arduino wird nicht erkannt. = siehe Abschnitt Fehlerbehebung im Wiki.
Tritt beim Kompilieren ein Fehler auf, hilfen vielleicht FAQ im Wiki weiter.

FUr Einsteiger ist moglicherweise ein kleiner zusatzlicher Test interessant. Mehr dazu
am Ende der Anleitung unter Test im Wiki

Uberpriifung Sketch-Ordner:

Damit alle Funktionen der MobaledLib aufgerufen werden kdnnen, muss der Pfad zum
Sketch-Ordner auf dem Standard-Pfad stehen.

C:\Users\"*"BENUTZERNAME*"\Documents\Arduino
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Dies kann Uber das Menu innerhalb der Arduino IDE gemacht werden.

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Neu Strg+N

Offnen... Strg+0

Letzte offnen >
Sketchbook >
Beispiele >
SchlieBen Strg+W

Speichemn Strg+S

Speichern unter... Strg+Umschalt+$

Seite einrichten  Strg+Umschalt+P
Drucken Strg+P

Beenden Strg+Q

——— ‘*
Voreinstellungen

Enstellungen  Netzwerk

Sketchbook-Speicherort:
'c:wmwmswm

| Durchsuchen

Editor-Sprache: ‘System Defauit

v | (erfordert Neustart von Arduino)

e

18
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2. MobaledLib (MLL) einrichten

Zunachst muss die Bibliotheksverwaltung der IDE Uber Sketch — Bibliothek einbinden
— Bibliothek verwalten gedffnet werden.

€ Blink | Argjyimees
Datei Bearlfiten Sketch Wegkzeuge Hilfe

Uberpriifen/Kompilieren Strg+R
Hochladen Strg+U
Hochladen mit Programmer Strg+Umschalt+U

Kompilierte Binardatei exportieren Strg+Alt+S

Strg+K

Bibliothek einbinden

4 Datei hinzufigen.
25 // the setup function runs Once when you press reset or p
26 void setup() {

27 // initialize digital pin LED_BUILTIN as an output.

28 pinMode (LED_BUILTIN, OUTPUT);

29|}

31 // the loop function runs over and over again forever

oid loop() {

digitalWrite (LED_BUILTIN, HIGH); // turn the LED on
34 delay(1000); // wait for a second
35 digitalWrite (LED_BUILTIN, LOW); // turn the LED off
delay(1000); / wait for a second

02
(i

Arduino Nano ay

Bibliotheken verwalten... Strg+Umschalt+|

ZIP-BibITS inzuftgen...

Arduino Bibliotheken
Bridge
EEPROM
Esplora
Ethernet
Firmata

GSM

HID

Keyboard
LiquidCrystal
Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Robot Motor
SD

SPI

Servo
SoftwareSerial
SpacebrewYun
Stepper

TFT

Temboo

WiFi

Wire

Beigetragen Bibliotheken

FastLED
MobaledLib
NmraDcc
= L]
L —— P
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Es 6ffnet sich der Bibliotheksverwalter.

sketch_mar11a | Arduino

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe

Bibliotheksverwalter

Arduino Cloud Provider Examples 5y Arduino
Examples of how to connect various Arduino boards to cloud providers
More info

Arduino Low Power by Arduino

Power save primitives features for SAMD and nRF52 32bit boards With this library you can manage the low power states of
newer Arduino boards

More info

Arduino SigFox for MKRFox1200 &y Arduino

Helper library for MKRFox1200 board and ATAB8520E Sigfox module This library allows some high level operations on Sigfox
module, to ease integration with existing projects

More info

Arduino Uno WiFi Dev Ed Library 5y Arduino

This library allows users to use network features like rest and mqtt. Includes some tools for the ESP8266. Use this library only
with Arduino Uno WiFi Developer Edition.

More info

Arduino/Genuino Uno
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Nun in das Suchfeld rechts oben ,,mobaledlib“ eingeben.

@ Bibliotheksverwalter

Typ Alle V) Thema Alle

New: Charlieplexing (LED Multiplexing) module which could be configured by the Pattern_Configurator individually

@ Excel user interface to configure the LEDs without programming at all improved by the engagement of
Pattern_Configurator and Program_Generator!
@ On the basis of WS2811 / WS2812 devices (RGB LEDs), many different effects can easily be controlled via one wire:

O Animated lighting effects: animated house, soft blending light signals and crossing lights, traffic lights, flashing
vehicle lights, construction site security lights, street lamps, funfair effects, disco, photo flash, ...

(0% ds: 1 Eu d dules could generate: station announcements, railroad noises, animal sounds, ...

O Movements With additional hardware servo or stepper motors could be controlled in the same way.

Easy cabling: For a model railway the simple wiring is very important. A single 4-pin ribbon cable can supply all
consumers on the layout. With multiple plug strips, the LEDs can be flexibly arranged.

Thanks to many examples, no programming knowledge is nec y. Anyone who can operate a text editor is able to
dapt these examples to the individual circumstances.

Other features: very low cost, configurable animation sequences, high update rate, reading of 80 and more switches,
logical operations, automatic and manual operation (light dependent, timed, CAN bus, random)...

Hardware: The "extras" directory contains schematics and printed circuit boards for this library.

This project would not have been possible without the fantastic FastLED library. => Thank you Daniel & Mark

More info

Arduino/Genuino Uno
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In den gefundenen Eintrag klicken, dann erscheint der Installieren-Knopf

©9 sketch marlla| Arduine 1.8.9
|

Datei Bearbeiten Sketch rkzeuge Hilfe

Bibliotheksverwalter

Typ Alle « | Thema Alle + | 'mobaled

Pattern_Configurator and Program_Generator!
# On the basis of WS2811 / WS52812 devices (RGB LEDs), many different effects can easily be controlled via one wire:

O Animated lighting effects: animated house, soft blending light signals and crossing lights, traffic lights, flashing
vehicle lights, construction site security lights, street lamps, funfair effects, disco, photo flash, ...

) Sounds: 1 Eu sound modules could generate: station announcements, railroad noises, animal sounds, ...

O Movements With additional hardware servo or stepper motors could be controlled in the same way.

Easy cabling: For a model railway the simple wiring is very important. A single 4-pin ribbon cable can supply all
consumers on the layout. With multiple plug strips, the LEDs can be flexibly arranged.

Thanks to many examples, no programming knowledge is necessary. Anyone who can operate a text editor is able to
adapt these examples to the individual circumstances.

Other features: very low cost, configurable animation sequences, high update rate, reading of 80 and more switches,
logical operations, automatic and manual operation (light dependent, timed, CAN bus, random)...

Hardware: The "extras" directory contains schematics and printed circuit boards for this library.
This project would not have been possible without the fantastic FastLED library. => Thank you Daniel & Mark

More info

‘€~ | Instalieren

" SchiieBen

Arduino/Genuino Uno

Im Bedarfsfall kann tUber diesen Menlpunkt auch eine andere Version oder ein Update
installiert werden.

Mit einem Klick auf den Knopf wird die Installation angestoBen. Im folgenden Fenster
kann man noch entscheiden ob alle mdglicherweise fehlenden Libraries zum Betrieb
der MobaledLib ebenfalls automatisch installiert werden sollen.
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© sketch

Datei Bearbeiten Sketch Werkzeuge Hilfe =

Start Freigeben Ansicht

| & v A g@,

Typ Alle

~ | Thema Alle

~ | |mobal

s Schnellzugriff

PECET_CONTMgurator ang Progran_Generacors

[ Desktop )

@ On the basis of WS2811 / WS2812 devices (RGB LEDs), many different effects can easily be controlled via one wire:

Bildschirmfot
Eigene Aufnal

S A BT S 5 bl PR LI Lo T 7 S fic lights, flashi
‘ Downloads A vehicle lig| Dependencies for library MobaledLib:2.0.0 X
ﬂ Dokiménte: 4 O Sounds: 1 sounds, ...
= J ©Movemen! The fibrary MobaledLib:2.0.0 needs some other library e
=] Bilder ' Easy cabling: F  dependencies currently not installed: an supply all
Bildschirmfotos ORI s.
h GitHub Thanks toman - FastLED ext editor is able to
Nutzer Moba adaptthese) - MobaTools
Scrseschiors Other features land more switches,
legical operatil \Would you like tg.i issing dependencies?
@ OneDrive Hardware: The
[ Dieser PC This project wq Install all Install 'MobaLedLib' only uch piel & Mark
) 3D-Objekte More info \ —
[&] Bilder

Version 2.0.0 « Installieren

v

Schiiefen
Gespeicherte by
ManyCam
[l Desktop
1 Arduino Nano auf COM3

|z} Dokumente
& Downloads o

7 Elemente

Jetzt kann endlich das Mobal edLib-Excel Programm ge6ffnet werden. Dazu auf der
Tastatur die WINDOWS und die ,,R* Taste gleichzeitig drlicken. In den erscheinenden
+~Ausfihren® Dialog die folgende Zeile kopieren:

%USERPROFILE%
\Documents\Arduino\libraries\Mobal edLib\extras\Prog_Generator_MobaledLib.xlsm

(Achtung: Die GroB- und Kleinschreibung muss exakt stimmen.)

4 Ausfihren X

==  Geben Sie den Namen eines Programms, Ordners,
Dokuments oder einer Internetressource an.

MobaledLib\extras\Prog_Generator_ MobaledLib.xIsm k%

OK Abbrechen Durchsuchen...

SIS EYOTT TS Z7T<S T ¥YWOTeT O Drursorioeaosorarrar—
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Nun sollte sich endlich die aktuelle Version des Programm Generators der MobaledLib
offnen.

Sollte dies nicht der Fall sein, hat der Virenscanner die MobaledLib blockiert.

— siehe Abschnitt Fehlerbehebung im Wiki.

QRQaQ P CP»ME Y L

dayout  Formein  Daten

§ SICHERHEITSWARNUNG Enige aktive Inhialte wunden Geakliviert. Kicken See heer, um westere Details anzuzesgen.

M11 . fi

Ver. 057 by Mardi

Beleuchtungskonfiguration fiir Dummis

Einfach zu Bedienende Oberflache zur Konfiguration von Beleuchtungen
und anderen Effekten fiir eine Modeleisenbahn.

Mit diesem Programm kdnnen die Beleuchtungs- und andere Effekte fir eine Modelleisenbahn
ganz einfach erstellt werden. Es kdnnen bis zu 256 RGB LEDs oder 768 einzelne LEDs verwaltet
werden.

Uber eine einfach zu bedienende Benutzeroberflache kann man die gewiinschten Funktionen Auswahlen und
Konfigurieren. Es steht eine Vielzahl von Befehlen zur Verfiigung. Der Wichtigste ist sicherlich das , Belebte Haus”,

Man kann aber auch Andreaskreuze, Signale, Ampeln, Sounds, Servos und vieles mehr mit einem Klick auswahlen.

Die Effekte konnen automatisch gestartet oder iber eine Zentrale aktiviert werden. Dazu werden momentan
folgenden Protokolle/Busse unterstiitzt: DCC, Selectrix und der Marklin CAN Bus.

Das alles wird in einer Ubersichtlichen Tabelle verwaltet. Hier kann man ganz einfach Zeilen einflgen, verschieben,

kopieren, ...
Die Konfiguration kann ganz einfach direkt zum Arduino geschickt und ausprobiert werden mit diesem Knopf =
welcher sich auf der Tabellenseite befindet. ey
Start DCC | Selectric  CAN  Config '
- G - ' + 0%

Da es sich um ein Excel Programm mit eingebetteten Makros handelt, wird beim ersten
Start eine Sicherheitswarnung angezeigt. Mit einem Klick auf ,Inhalte aktivieren®
werden die Makros ausfuhrbar gemacht.

Danach wird das Programm automatisch in das Verzeichnis

%USERPROFILE%\Documents\Arduino\MobaledLib_x.y.zZ\LEDs_AutoProg

kopiert und ein Icon auf dem Desktop angelegt (x.y.z entspicht der Versionsnummer).
Dartber kann der Prog-Generator klinftig gestartet werden.
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TIVATI Y AN 6\."\llld\lll“l' T WUWIIMAIWVIIWT MW JETNSSI TS W s

P aaan. A _ o o . el Bl Sound A - ' . e .

Anlegen einer Desktop Verknupfung

In folgenden wird ein Link auf dem Desktop angelegt uber
den das Excel Programm in Zukunft einfach gestartet werden
kann.
Dummerweise gefallt das manchen Viren Scannermn
e {z.B. dem Microsoft Scanner) nicht.
Wenn sich gleich der Viren Scanner meldet, dann muss man
den Link von Hand anlegen.
Dazu kopiert man den Inhalt der Zwischenablage mit STRG+V
i in die Adresszeile eines Windows Explorers und startet diese
>‘ mit ENTER.

T —

igung. Der Wichtigste ist sicherlich das ,Belebte Haus".

[ ox |

ds,

Programm kopiert und Link auf Desktop erzeugt X
ant
del 0 Das Programm wurde in das Verzeichnis
‘C\Users\Moba\Documents\Arduino\MobaledLib_1.0.1\
kopiert,
er
In Zukunft kann das Programm uber den Link
Prog_Generator
Mobaledlib
schi auf dem Desktop gestartet werden

4.1 ]

FU

Ein Klick auf OK flhrt zu einem ersten Auswahldialog.
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FUr erste Versuche ist es zunachst unerheblich welche der drei angebotenen
Moglichkeiten (DCC-, Selektrix- oder CAN-Steuerung) ausgewéhlt wird.

Einfigen  Seitenlayout  Formeln  Daten  Uberprifen  Ansicht Anmelden £, Freigeben

! ! [
A i L
Zmes
y F K ; Bedingte \ls Tabelle  Zellenformatvorlagen  Einfligen Léschen Format ortieren und Suchen und
SIS g~ formatieren - - - osche Filte Auswahlen »
Zwischenablage [ Schriftart Austichtung zahi Formatvorlagen Zellen Bearbeiten ~
® fe
3 Ver.071 by Hardi =
Dokumentwiederherst... . . - "
el e Bl ae it Beleuchtungskonfiguration fiir Dummis
wiederhergestellt. Speichern Sie alle, die Einfach zu Bedienende Oberfliche zur i ion von
Sie behalten wollen. und and. fiir eine bah
Verfiigbare Dateien
2 Mit diesem Programm kdnnen die Beleuchtungs- und andegg
ProgGenerator MobaledLi.: ganz einfach erstellt werden. Es kénnen bis zu 256 RGB LE
Bei der letzten Speicherung ...
17.01.2020 22:29 werden. Protokoll Auswahl X
ber ei infach d t: berflache k
Ui errelnre einfach zu bedrlenen e Benutzeroberflache kanr§mal We|d1€s Pro(okol SOI Zur Steuerung der LEDS
Konfigurieren. Es steht eine Vielzahl von Befehlen zur Verfigur
3 benutzt werden?
Man kann aber auch Andreaskreuze, Signale, Ampeln, Sou e
@ pec:
Die Effekte kénnen automatisch gestartet oder tiber eine Zgnti " Selectrix
folgenden Protokolle/Busse unterstitzt: DCC, Selectrix undide € Mérkin CAN Bus
Das alles wird in einer tbersichtlichen Tabelle verwaltet. Hler K Auch wenn Momentan noch keine Steuerung tiber eine Auswa hld ialog
kopieren, ... Zentrale bendtigt wird konnen die Daten in eine der
Tabellen eingetragen werden. Die Spalten fiir die
A S ; i 2 < Adresse bleiben dann einfach leer. Sie kdnnen bei
Die Konfiguration kann ganz einfach direkt zum Arduino gegchi Bedarf nachgetragen werden. hieo
welcher sich auf der Tabellenseite befindet. E
Die Programmerzeugung geschieht komplett im Hintergrurd. O
haben. Abbrechen | Ok |
=> Tabelle ausfiillen - Knopf driicken - Fertig e
S
Zum Ausfiillen der Tabelle betatigt man den ,Dialog” Knopf links oben. Dann fragt das Programm im mehreren Dislog
Dialogen alle wichtigen Informationen ab. Zu den einzelnen Schritten werden ausfihrliche Erklahrungen angezeigt.
Der fortgeschrittene Benutzer kann die Daten aber auch direkt in die Tabelle eingeben. Den in der Tabelle grau
hinterlegten Bereich sollte man allerdings nur Gber den automatisch erscheinenden Dialog ausfillen.
Zu den Tabellen kommt man mit einem Klick auf ,DCC, , Selctrix” oder ,CAN“ in dem Reiter unten oder mit dem §~ Sta rt B utton
Start Knopf.
@ \Welche Datei soll gespeichert werden?
Schlieben = =
Start | DCC | Selectrix | CAN | Config (O] 4]

Bereit

R Suchbegriff hier eingeben

Nach Anklicken des Start-Knopfes werden weitere Dialoge gedffnet. Eingaben sind flr
den ersten Einstieg nicht notwendig. Es genigt, die rot markierten Optionen
auszuwahlen. Erlauterungen zu den Dialogen sind in der ausfthrlichen Anleitung zum
Prog_Gen im Wiki zu finden.
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erator_Mob:

Einfigen  Seitenlayout  Formeln  Daten  Uberprifen  Ansicht

2t [ - v = Oy =% = -
Arial 10 A A =_ %+ [EfTextumbruch Standard ;L? [;‘4 B

Anmelden £, Freigeben

B ‘fﬁ > AutoSumme ~ 9\7 p

Fiillbereich

== X, Ausschneiden
Lj ER Kopieren ~

Einfigen _, ) F K U- S Verbinden und zentrieren ~ | &2 « 96 000 | &8 98 Bedingte  AlsTabelle Zellenformatvorlagen  Einfiigen Loschen Format Sortieren und Suchen und
~~ ¥ Format Gbertragen el " 7" Formatierung ~ formatieren ~ - - - & Loschen~ Filten~  Auswahlen ~
Zwischenablage [} Schriftart [} Austichtung = Zahl & Formatvorlagen Zellen Bearbeiten ~
hi Fe v
Al B Cc D {SUE F G H | J K| L [MI|N (0] e Q R [~
[ | . 5 Ver.0.71 by Hardi
y = B Lo o
1 =z (il g
% Z. Arduino Zeile Losche Verschiebe Kopiere Aus- oder Alle Lbsche
Dialog i o S5 s 5 = 3 Optionen Help
schicken einfligen Zeilen Zeilen Zeilen Einblenden| Einblenden Tabelle =
1] CoM? board arduino:aviinano:cpus atmegad28old pref programmer= arduino:: COM? board arduino:avrinano:cpus atmegad28old -pref programmer arduinorarduinoisp

Aktiv  Filter DCC Start- Beschreibung Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte Start LEDs InCnt Loc
Adresse Nummer Nummer LedNr InCh

Zeigt an. dass die LEDs angesteuert werden RGB_Heartbeat(#LED)

Fast geschafft X

Im Dialog wird die Funktion ausgewahlit welche mit dieser
Zeile verknupft ist. Je nach Funktion mdssen weitere Parameter
angegeben werden,

T T Ny 2
| | R ———
| [
|
133‘
134
135‘
136 =
Start | DCC | selectrix | CAN | Config (&) ghl >

Bereit  Filter-Modus

L Suchbegriff hier eingeben
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Die letzte Schaltflache fuhrt uns schlieBlich zur Makroauswahl.

Auswahl des Makros X

Makroauswahl:

Name Beschreibung

Const LED welche, gesteuert von "InCh”, dauerhaft An oder Aus ist. a

Mit dieser Funktion wird ein .belebtes™ Haus nachgebildet.

Gaslights Simuliert das einschaltverhalten und flackern von Gasbetriebenen Straenlaternen.

Set_ColTab Mit dem Makro ,Set_ColTab()" kann man die Farben und Helligkeiten der Lampen individuell anpassen.

Set_TV_COL1 Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 1

Set_TV_COL2 Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 2

Set_TV_BW1 Definiert die Simulation des Schwarz-Weil TV Kanals 1

Set_TV_BW2 Definiert die Simulation des Schwarz-Weill TV Kanals 2

Set_Def_Neon Definiert die Simulation der defekten Leuchtstoffréhre

Button Dieses Makro speichert ein Ereignis (z.B. Tastendruck) fur eine bestimmte Zeit mit Abbruchmaglichkeit.

ButtonNOff Dieses Makro speichert ein Ereignis (z.B. Tastendruck) fir eine bestimmte Zeit ohne Abbruchméglichkeit.

Blinker Blinker mit einstellbarer Periode.

BlinkerInvInp Blinker mit inversem Ausgang und einstellbarer Periode.

BlinkerHD Blinker mit einstellbarer Periode bei dem der Ausgang abwechselnd Hell und Dunkel aber nicht ganz aus geht.

Blink2 Blinker mit einstellbaren Zeiten und Helligkeitswerten.

Blink3 Blinker mit einstellbaren Zeiten und Helligkeitswerten. Zusatzlich kann die Helligkeit im deaktivierten Zustand bestimm'
BlueLight1 Diese Funktion generiert das typische doppelte Blitzen eines Blaulichts bei Einsatzfahrzeugen.

BlueLight2 Diese Funktion generiert das typische doppelte Blitzen eines Blaulichts mit geringfiigig anderer Frequenz als BlueLigh'
Leuchtfeuer Dieses Makro generiert das Blinkmuster eines Windrads.

Andreaskreuz Generiert das abwechselnd Blinkenden Lampen in Andreaskreuzen.

AndreaskrRGB Generiert das abwechselnd Blinkenden Lampen in Andreaskreuzen zu Demonstrationszwecken mit einer RGB LED.
RGB_AmpelX Damit wird das Muster zweier Ampeln fiir eine Kreuzung mit 6 RGB LEDs erzeugt.

RGB_AmpelXFade Damit wird das Muster zweier Ampeln fur eine Kreuzung mit 6 RGB LEDs erzeugt. Die Lichter werden langsam GUberge
AmpelX Damit wird das Muster zweier Ampeln fir eine Kreuzung erzeugt.

Flash Die .Flash()" Funktion erzeugt ein zufélliges Blitzen eines Fotografen. ;I

Mit dieser Funktion wird ein ,belebtes™ Haus nachgebildet. In diesem Haus sind zuféllig nur einige der Rdume beleuchtet. Die Farbe und die
Helligkeit der Beleuchtungen kénnen individuell vorgegeben werden. Es lassen sich auch bestimmte Effekte wie Fernseher flackern oder ein offener
Kamin fur einzelne Rdume konfigurieren. AuBerdem kann das Einschaltverhalten angepasst werden (Neonréhrenflackern oder langsam heller
werdende Gaslampen).

House( LED,InCh, On_Min,On_Limit, ...)

perestestesssatsassassassasasasseesssnneny

[~ Expertenmodus Abort . Select

Auswahl eines Beispiels (belebtes Haus)

FUr unseren ersten Test wahlen wir mit dem Select-Knopf das ,House“ aus und
erhalten die folgende Seite zur weiteren Auswahl der Funktionen:
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Das ist vermutlich die am haufigsten genutzte Funktion auf einer Modelleisenbahn. Mit Ihr wird ein ,belebtes™ Haus nachgebildet. In diesem Haus sind zufélig nur
einige der Raume beleuchtet. Die Farbe und die Heligkeit der Beleuchtungen kénnen individuell vorgegeben werden. Es lassen sich auch bestimmte Effekte wie
Fernseher flackern oder ein offener Kamin fur einzelne Raume konfigurieren. AuBerdem kann das Einschaltverhalten angepasst werden (Neonrchrenflackern oder

langsam heller werdende Gaslampen).

Magliche Beleuchtungstypen:

* = Unveranderbare Farben
Alle anderen Farben kénnen mit dem
Set_ColTab Befehl und dem Farbtest

ROOM_DARK ROOM_BRIGHT | | ROOM_WARM_W | ROOM_RED | ROOM_D_RED Programm angepasst werden
ROOM_COLO ROOM_COL1 | ROOM_COL2 ROOM_COL3 | ROOM_COL4 ROOM_COLS | ROOM_COL345 |
FIRE FIRED | FIREB ROOM_CHIMNEY | ROOM_CHIMNEYD ROOM_CHIMNEYB | *

ROOM_TVO ROOM_TVO_CHIMNEY | ROOM_TVO_CHIMNEYD | ROOM_TVO_CHIMNEYB | ROOM_TV1 ROOM_TV1_CHIMNEY I ROOM_TVl_CHIMNEYD| ROOM_TV1_CHIMNEYB |

NEON_LIGHT I NEON_LIGHT1 | NEON_LIGHT2 NEON_LIGHT3 | NEON_LIGHTD NEON_LIGHT 1D | NEON_LIGHT2D | NEON_LIGHT3D |

NEON_LIGHTM NEON_LIGHT 1M | NEON_LIGHT2M NEON_LIGHT3M | NEON_LIGHTL NEON_LIGHT1L | NEON_LIGHT2L | NEON_LIGHT3L |
I NEON_DEF_D I NEON_DEF 1D | NEON_DEF2D NEON_DEF3D |

SINGLE_LED1 l SINGLE_LED2 | SINGLE_LED3 SINGLE_LED1D | SINGLE_LED2D SINGLE_LED3D |

GAS_LIGHT I GAS_LIGHT1 | GAS_LIGHT2 GAS_LIGHT3 | GAS_LIGHTD GAS_LIGHT 1D | GAS_LIGHT2D | GAS_LIGHT3D |

SKIP_ROOM

Ausgewahlte Beleuchtungen:

Mit einem Klick in das Feld untg

kann die Position zum Einfiigen / Léschen der Beleuchtungen gewahlt werden.

ROOM_COL0O, ROOM_TV0, ROOM_WARM_W, NEON_DEF_D, NEON_LIGHTM

<D

T E——

2 Minimale Anzahl der zufdlig aktiven Beleuchtungen

3 Maximale Anzahl der zufélig aktiven Beleuchtungen

I Eingang invertieren

N’

RGB LED Kan3le: 5

[V Individuelle Zeiten

1 Minimale Zeit bis zur nachsten Anderung [sek]
s Maximale Zeit bis zur nachsten Anderung [sek]

Abbrechen oK |

Uber das Tastenfeld ,mégliche Beleuchtungstypen“ kdénnen unterschiedliche
Beleuchtungen fur die Rdume eines Hauses ausgewahlt werden. Wenn in einem
Gebaude funf Raume beleuchtet sind, mussen funf Beleuchtungen ausgewahit werde.
Auswahl und Anzahl werden angezeigt. Uber die Taste ,lésche Raum® lassen sich
Raume l6éschen um eine andere Beleuchtung auszuwahlen. Durch Anklicken der Option
sindividuelle Zeiten® lassen sich die Zeiten fur den Beleuchtungswechsel den eigenen
Bedurfnissen entsprechend anpassen. Fur Testzwecke bietet es sich an, die ,,Maximale
Zeit bis zur niachsten Anderung“ auf 5 [Sec] zu setzen. Nun Uber ,OK* die Auswahl
bestatigen. Damit werden die Werte in die Excel-Tabelle eingefiigt und die Seite sollte

wie folgt aussehen:
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Prog_Generator_Mobal edLib - Excel

BTL@l Cinfigen  Seitenlayout  Formeln e tun?
L) X . - == , e -
dbAt=chneiden Consolas -0 A A F== ®- E¢Tetumbruch Standard - & 7] 7 =X E A é\? p
ER) Kopieren ~ » = e [¥] Fallbereich - :
Einfagen FKU- S+ HeA- === =5 [ Verbindenundzentrieren - 2~ 9% oo | 4§ £3  Bedingte  AlsTabelle Zellenformatvorlagen | Einfiigen Loschen Format ) Sortieren und Suchen und
- Format Gibertragen Formatierung ~ formatieren ~ - - - = @ Loschen~ Filtem~  Auswahlen ~
Zwischenablage ] Schriftart ] Ausrichtung & Zahl & Formatvorlagen Zellen Bearbeiten ~
15 i fe House(#LED, #InCh, 2, 5, ROOM_DARK, ROOM_BRIGHT, ROOM_WARM_W, ROOM_TV0, NEON_LIGHT, ROOM_D_RED, ROOM_COL2)
A B C D E F G H | J K L M | N (0] B Q R
(] = ; R v ]
” er.0.71 by Hardi
P! o
= | B Pr| P | B@ %,:,3 I3
Dialo Z. Arduino Zeile Losche Verschiebe Kopiere Aus- oder Alle Lésche 5 Hel
Dralog schicken einfiigen Zeilen Zeilen Zeilen Einblenden| Einblenden Tabelle Optionen e

—board arduino:aurunc --pref programmers arduino:arduinaisp COoM? R DD RIS iR DA AR AMRRIGH
Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte Start LEDs InCnt Loc

LedNr InCh

Zeigt an, dass die LEDs angesteuert werden GB_Heartbeat(#LED)

110 v HouseT(#LED, #InCh, 2, 3, 1, 5, ROOM COL@, ROOM Tv@, ROOM WARM| 1 5 1 0

125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137’
138
139
140
141
142
143
144

“ .. | DcC | selectrix | caN | config | DCC (@) | cAN(2) ®

Bereit 1von 110 Datensatzen gefunden. i3} m - 1 + 100%

Zwei Zeilen sind aktiv geschaltet. Das ist an dem per Mausklick gesetzten Hakchen zu
erkennen. Nicht-aktive Zeilen werden nicht zum Arduino Ubertragen. Die Felder in den
Spalten Filter, DCC Adresse, Typ und Startwert bleiben frei. Das Feld ,,Beschreibungen®
kann zur Erlauterung fur eigene Zwecke genutzt werden. Der grau hinterlegte Bereich
ist automatisch befillt worden und kann bzw. sollte nicht gedndert werden. Uber die
roten Dreiecke in den Feldern kénne zur weiteren Erklarung Tooltips aufgerufen
werden.

Die erste Zeile mit dem Beispiel BO1 ,RGB_Heartbeat(#LED)“ wird standardmaBig
gesetzt. Damit wird die erste LED in der Kette genutzt, um zu signalisieren, dass die
Ubertragung des Programms an den Arduino erfolgreich war und das System ,lebt®.
Falls die folgenden LEDs dann trotzdem nicht so arbeiten wie erwartet, hat man
irgendwo in der Auswahl fur die LEDs einen Fehler gemacht oder in der Verdrahtung
der LEDs liegt ein Fehler vor.

Im n&chsten Schritt wird unsere Auswahl zum ARDUINO geschickt. Beim ersten
Sendeversuch erfolgt die Aufforderung, den benutzten COM-Port festzulegen. Einfach
den Anweisungen folgen und anschlieBend den ,,Z.Arduino schicken® Knopf driicken.
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Der Vorgang zum Erkennen des COM-Ports kann auch tber ,Optionen“ — ,USB Port
erkennen“ angestoBen werden. Fiir eine fehlerfreie Ubertragung zum Arduino muss im
Auswahlmenu unbedingt der tatsachlich genutzte Typ eingetragen werden. Fir Arduino
Nano Clones i.d.R. ,Nano Normal (old Bootloader)“ auswahlen. Ist der Arduino Typ
nicht aufgeflhrt, sollte Gber das Arduino IDE der Typ ausgewéhlt werden und hier
ubernommen werden: ,, Typ von Arduino IDE benutzen®.

H [ 1| J L K
B | HH == o
- < lo]
+
Verschiebe Kopiere Aus- oder Alle Losche : Hel
Zeilen Zeilen Einblenden Einblenden Tabelle Optionen =

e, Optionen und Spezielle Funktionen X

LED Ardui i g

L rauinc | pCC Arduino I LedNr
gesteuert werden USE Port erkennen Arduino Typ 0

{ Nano Normal (old Bootloader) /0. ROOM WARM 1
bl

" Nano (neue Version)

Fiir anders Hauptplatine
LED Farbtest starten

o Uno

" Typ von Arduino IDE benutzen

w
Pattern Configurator Mail an Hardi
Ausfiihrliche Ausgzben beim:
SchlieBen
v

Hat bis hierher alles wie gewinscht funktioniert ist jetzt zwar das Programm auf dem
Arduino aber es fehlen noch die LEDs.
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3. Anschluss der RGB LEDs an einen Arduino

Im Abschnitt Bezugsquellen sind Handler aufgefuhrt, die schnell und etwas teurer bzw.
Lbilliger” und mit langeren Lieferzeiten die Bauteile liefern.

FUr den ersten Versuche reicht es, einfach ein paar RGB LEDs zusammen zu I6ten und
direkt mit den Anschlissen des Arduinos zu verbinden. Vorsichtshalber vorher den
Arduino vom Computer trennen. Aber nicht Ubertreiben. Wenn der Arduino mit einem
normalen USB-Netzteil betrieben wird stehen garantierte 300 mA am 5V-Anschluss zur
Verfigung. Das entspricht 5 RGB-LEDs mit maximaler Helligkeit auf allen Kanalen.
Verbindet man mehr LEDs, reicht die Stromversorgung Uber den Arduino ggf. nicht
mehr aus.

Bitte beachten, dass hierflr unbedingt RGB-LED verwendet werden mlissen und keine
RGBW-LED. Das W steht hierbei fUr einen zuséatzlichen Weif3-Kanal, der von der
Software nicht unterstitzt wird. Wird zwischen mehreren RGB-LED eine RGBW-LED in
Reihe geschaltet, kann es passieren, dass die Kanalprogrammierung aus dem Prog-
Generator nicht mehr die richtigen LED anspricht, weil er nacheinander drei Farb-
Kanédle erwartet, wo tatséchlich aber vier Kanéle (Rot, Grin, Blau plus WeiB) sind.
RGBW- und RGB-LED sehen &uBerlich gleich aus und auch in den
Produktbeschreibungen ist nicht immer eindeutig erkennbar, welche Art von LED
angeboten wird.

Es werden nur drei Kabel bendtigt:
= 5 Volt von der ersten LED zum 5V Pin des Arduino
=  GND von der ersten LED zu einem GND Pin des Arduino

* |n von der ersten LED zum Pin D6 des Arduino.
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Nun den Arduino wieder Uber das USB Kabel mit dem Computer verbinden. Sind keine
Anderungen vorgesehen, reicht auch eine 5 Volt Spannungsquelle aus. Die LEDs
sollten nun leuchten, wie oben Utber das ,,House* festgelegt.

Nun kdnnen weitere Macros ausprobiert werden, um erste Erfahrungen zu sammeln.
Einfach im House Macro andere Einstellungen wahlen und erneut zum Arduino
schicken. Ebenso kdnnen zusatzliche Zeilen eingefligt werden und vorhandene aktiviert
bzw. deaktiviert werden. Bitte bedenken, dass die Anzahl der im MACRO ausgewéhlten
LEDs die der tatsadchlich angeschlossenen LEDs fir ein sinnvolles Ergebnis nicht
Ubersteigen sollte.

(Ende Anleitung aus Wiki)
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Die Platinen

Es gibt mittlerweile viele verschiedenen Platinen fur die verschiedensten Aufgaben. Ich
mochte hier erst einmal nur auf die Beleuchtung eingehen. Im Wiki findet man eine
Ubersicht tiber alle Platinen. Interessierte kénnen diese Platinen zum Selbstkostenpreis
bestellen, die Bezugsadresse gebe ich auf einer separater Seite an.

Passenderweise sind im Wiki auch schon die entsprechenden Einkaufskérbe (flir den
Elektronik-Versender Reichelt) fir die bendétigten elektronischen Einzelteile hinterlegt.
Hier kann man einfach durch Klicken und tGbernehmen der Einkaufsliste diese Teile bei
Reichelt bestellen.

Hier einmal eine Ubersicht liber die zur Zeit mdglichen Platinen und deren Zweck:

Y PR

.

i

Start Up*

Extender arbeiten mit bis

tu 12 Vot

FUr mein Beleuchtungs-Projekt bendtige ich einmal eine Hauptplatine fir DCC-
Ansteuerung (Nr. 100) und zusatzlich noch einige Verteilerplatinen (Nr. 200).
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Die Hauptplatine (Nr. 100a)

Die Hauptplatine ist die wichtigste Platine im MobaledLib-Universum. Diese steuert die
LEDs an und sorgt auch flr die Kommunikation mit der Digitalzentrale per DCC (es ist
auch CAN oder Selectrix mdéglich, diese Protokolle setze ich aber nicht ein und darum
gehe ich auch nicht ndher darauf ein. Interessierte finden im MobaledLib-Wiki viele
weitere Informationen dazu).

Nachfolgend ein Bild der noch unbestlickten Hauptplatine. Aber bitte nicht Verzweifeln:
viele auf der Platine aufgedruckte Elemente werden bei der Grundversion flir DCC nicht
bendtigt.

Ubrigens: Ich verwende die zur Zeit aktuelle Platinen-Version 1.7.
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Die obige Hauptplatine ist flr 5 Euro plus Versand erhaltlich (Stand 2/2021).
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Als nachstes bendétigt man zwei Arduino Nano. Diese erhélt man aus vielen Quellen flr
kleines Geld. Ich habe diese z. B. bei Amazon, 3 Stlck fir 9,99 Euro, bestellt. Dann
noch 2 WS2812 LEDs in der Bauform 5050 oder 3535. Auch diese habe ich Uber
Amazon bestellt, wahrscheinlich gibt es dies aber auch bei Conrad oder Reichelt. Jetzt
bendtigt man nur noch die aufzulétenden Teile. Fur diese ist im Wiki praktischerweise
direkt ein Warenkorb flr den Versender Reichelt hinterlegt. Dieser enthalt folgende Teile
(ungefahrer Warenkorbwert ca. 5,- Euro + Versandkosten):

Anz
ahl

Bezeichn
ung

B1

4 C5, Cob,
C10, C12

1 DCC

1 1C3

5 J1,JP3,
JP4,
CON2,
CON3

2 CON1,
CON4

2 JP3, JP4
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Beschreibung

Diode 1N4148

Keramikkondens
ator, 100nF, RM
2.5mm

Lotbare
Schraubklemme -
2-pol, RM 5 mm,
90°

Single Bus Buffer
Gate mit 3-State-
Ausgangen,
SOT-23-5

Widerstand, 47Q,
0.6W, 1%
Gelb-Lila-
Schwarz-Gold-
Braun

Widerstand,
10KQ
Braun-Schwarz-
Schwarz-Rot—

BRAUN
Stiftleiste, 2-pol

Stiftleiste, 3-pol

Jumper 2,54

Bestellnum
mer

1N 4148

Z5U-2.5
100N

RND
205-00045

SN
74LVC1G12

SDBV

METALL
47,0

METALL
10,0K

MPE
087-1-002

MPE
087-1-003

JUMPER
2,54 BL

JUMPER
2,54 SW

Alternativen, Bemerkungen

Zur Info

Die Kondensatoren C10, C12, C14, C16,
C18 und C20 sind die Kondensatoren auf
der Oberseite der Miniplatinen fur die
WS2812-LEDs

Alternativ: RND 205-00232

Anstelle des IC3 und den
Widerstanden R2 und R9,

kann auch der Widerstand R26 mit 3,90
KQ bestlickt werden.

Zusatzlich muss dann der Lotjumper
,»9J2 auf der Unterseite geschlossen
werden.

Der Warenkorb enthalt je einen blauen
und einen schwarzen Jumper


https://www.reichelt.de/schalt-diode-100-v-150-ma-do-35-1n-4148-p1730.html
https://www.reichelt.de/vielschicht-keramikkondensator-100n-20--z5u-2-5-100n-p22977.html
https://wiki.mobaledlib.de/anleitungen/bauanleitungen/100de_hauptplatine_v1-6_zubehoer
https://www.reichelt.de/loetbare-schraubklemme-2-pol-rm-5-mm-90--rnd-205-00045-p170233.html
https://www.reichelt.de/loetbare-schraubklemme-2-pol-rm-5-08-mm-90--rnd-205-00232-p170277.html
https://www.reichelt.de/single-bus-buffer-gate-mit-3-state-ausgaengen-sot-23-5-sn-74lvc1g125dbv-p219307.html
https://www.reichelt.de/widerstand-metallschicht-3-90-kohm-0207-0-6-w-1--metall-3-90k-p11706.html
https://www.reichelt.de/widerstand-metallschicht-47-0-ohm-0207-0-6-w-1--metall-47-0-p11822.html
https://www.reichelt.de/widerstand-metallschicht-10-0-kohm-0207-0-6-w-1--metall-10-0k-p11449.html
https://www.reichelt.de/stiftleisten-2-54-mm-1x02-gerade-mpe-087-1-002-p119879.html
https://www.reichelt.de/stiftleisten-2-54-mm-1x03-gerade-mpe-087-1-003-p119880.html
https://www.reichelt.de/kurzschlussbruecke-blau-rm-2-54-vergoldet-jumper-2-54-bl-p9014.html
https://www.reichelt.de/kurzschlussbruecke-schwarz-rm-2-54-jumper-2-54-sw-p9017.html

1 OK1

1 OK1

1 R8

1 R13

1 LDR

1 SV3

2 U1, U4
2 U1, U4
4 U2,U3

Sockel fur
Optokoppler
6N137, 8-pol

Optokoppler
6N137

Widerstand,
1,00KQ
Braun-Schwarz-
Schwarz-Braun—

BRAUN

Widerstand,
4,70KQ, 1%,
0.6W

Gelb-Lila-
Schwarz-Braun—
Braun

Photowiderstand
- GL5506

Wannenstecker,
6-pol
Buchsenleiste, 2-
pol
Buchsenleiste, 3-
pol

Buchsenleiste,
15-pol

METALL
1,00K

METALL
4,70K

GL5506

(AliExpress)

WSL 6G

BL 1X20G8

2.54

BL 1X20G8

2,54
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Der Widerstand muss je nach Bedarf
an den verwendeten Lichtsensor
angepasst werden. Hilfreich ist dabei
diese Tabelle.

Die vier Buchsenleisten werden aus einer
langen Leiste gefertigt.

Diese Buchsenleiste muss leider
geteilt werden.

Bei Conrad ist auch die 15-polige
Variante erhaltlich.

ACHTUNG: die Position 4 (IC3, Single Bus Buffer Gate) ist extrem klein, geschétzt 2 x 3
mm. Bei meiner Bestellung hatte ich direkt 3 Stlck bestellt, da ich Angst hatte, dass
ich diese nicht richtig aufgelétet bekomme. Dazu aber mehr an spéterer Stelle.
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https://www.reichelt.de/ic-sockel-8-polig-superflach-gedreht-vergold--gs-8p-p8231.html
https://www.reichelt.de/optokoppler-6n-137-p2858.html
https://www.reichelt.de/widerstand-metallschicht-1-00-kohm-0207-0-6-w-1--metall-1-00k-p11403.html
https://www.reichelt.de/widerstand-metallschicht-4-70-kohm-0207-0-6-w-1--metall-4-70k-p11784.html
https://wiki.mobaledlib.de/anleitungen/hilfestellungen/ldr_tabelle
https://de.aliexpress.com/item/32886304077.html
https://www.reichelt.de/wannenstecker-6-polig-gerade-wsl-6g-p85732.html
https://www.reichelt.de/20pol-buchsenleiste-gerade-rm-2-54-h-8-5mm-bl-1x20g8-2-54-p51827.html
https://www.reichelt.de/20pol-buchsenleiste-gerade-rm-2-54-h-8-5mm-bl-1x20g8-2-54-p51827.html
https://www.conrad.de/de/p/econ-connect-buchsenleiste-standard-anzahl-reihen-1-polzahl-je-reihe-15-blg1x15-1-st-1492307.html
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Buchsenleiste teilen

Die 20poligen Buchsenleiste fir U1 und U4 wird per Sage auf die notwendigen
Teilstiicke ab gelangt (jeweils etwa 1mm hinter dem letzten benétigten Bein absagen).
Aus einer 20poligen Leiste werden je zwei 2polige und zwei 3polige Buchsenleisten flr
die LED erstellt. Die Ubrig gebliebenen Innenstliicke werden nicht bendtigt. Dies ist
notwendig, da die gunstigen bereits fertigen Buchsenleisten nicht mehr erhaltlich sind.

'
]
I ¢ | ¢
| / | /
’ J
i . i .

Bestuckung - Aufbauanleitung

Platine teilen

Als erstes teilte ich die die Platine mit Dremel entlang der unten rot und blau markierten
Stellen. Dabei fuhrte ich zuerst den roten, danach den blauen Schnitt aus.

.
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Die rechte abgetrennte Platine kann als ,kleine Verteilerplatine” genutzt werden (habe

ich aber nicht gemacht) und die obere Platine ergibt 6 kleine LED-Tréager. Diese werden
wie folgt geteilt:
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Die Bauanleitung hierflr folgt tiefer.

Bestiickung Oberseite

Bitte nicht den Arduino direkt auf die Hauptplatine aufldten. Andernfalls ist ein
Austausch bei einem Defekt nicht mdglich.

Den Anfang auf der Oberseite der Platine machen die Widerstande R2 (47 ), R8 (1,0
KQ), R9 (10,0 KQ) und R13 (4,70 KQ)
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Die Stiftleisten J1, JP3 und JP4, sowie der Sockel fir OK1 folgen danach.

Bei dem Jumper JP4 gibt es eine Besonderheit. Dort wird eine 2-Polige Stiftleiste
anstelle der 3-Poligen verwendet und der rechte Kontakt bleibt frei. Dieser ist durch ein

rotes X Markiert.
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Die nachsten Bauteile sind die vier Buchsenleisten fur die beiden Arduinos.

Damit diese passen, mussen die Leisten, sollte man die aus dem Reichelt Warnkorb
gekauft haben, auf 15 Pole gekurzt werden.
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Bei den Buchsenleisten fur die Arduinos kann man sich die Arbeit vereinfachen, indem
man die Leisten auf die Arduinostiftleisten steckt und dieses dann in die Hauptplatine
steckt.
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Nun folgt das Einlésten der Anschlussklemmen fir das DCC-Signal . . .
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Platinen bereits nach der entsprechenden Anleitung

und die Buchsenleisten fur die WS2812-LED-Platinen. Dies klappt am leichtesten,
zusammengebaut hat.

wenn man die LED-
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Als letztes Bauteil auf der Oberseite kommt der Wannenstecker flir die LEDs an die
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Bestiickung Unterseite

Auf der Unterseite wird IC3 bestiickt. Dieser sorgt zusammen mit R21 und R9 auf der
Oberseite daflr, das sich der LED-Nano mit der Software bespielen lassen, auch wenn
der DCC-Nano dabei bislang Probleme bereitet hat. Da es sich dabei um ein Bauteil im
Formfaktor ,SOT-23-5“ handelt, bitte ein besonderes Augenmerk auf die feinen
Pinabstande beim I16ten geben. Nach dem Einléten unbedingt mit einer guten Lupe die
Lotstellen kontrollieren.
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Trotz Lupe hatte ich kein gutes Geflhl beim Einléten dieses extrem kleinen Bauteils.
Unter der VergréBerung sah erst einmal alles gut aus. Spéter beim ersten Test der
Platine ohne DCC funktionierte alles perfekt. Als ich dann LEDs per DCC-Befehl
einschalten wollte, tat sich nichts. Ich hatte das Geflhl, dass der linke LED-Arduino
richtig arbeitet und nach dem AnschlieBen des rechten DCC-Arudino per USB an
meinen Rechner konnte ich auf dem ,Serial Monitor® sehen, dass dieser auch die
DCC-Signale von meiner Digitalzentrale empfangt. Nur leider fand keine
Kommunikation zwischen dem rechten DCC-Arduino und dem linken LED-Arduino
statt. Nachdem ich mein Problem im Stummiforum geschildert hatte kamen prompt die
Antworten. Letztendlich stellte sich heraus, dass der kleine IC3 von mir nicht richtig
eingeldtet war. Da dieser nicht unbedingt erforderlich ist sollte ich diesen entfernen,
den Widerstand R26 mit 3,7 kQ (ACHTUNG: nicht im Reichelt Warenkorb enthalten)
einlésen, die beiden Widerstande R2 und R9 wieder entfernen und zusétzlich die
Létbricke ,,SJ2“ auf der Platinenriickseite mit einem Tropfen Lot schlieBen. Nachdem
ich dies durchgeflhrt hatte funktionierte die Hauptplatine einwandfrei. Ich wurde aber
auch darauf hingewiesen, dass es bei der Programmierung der Arduino eventuell
Probleme bei fehlendem IC3 geben kénne, dann hatte ich die Arduino aus der Platine
ausstecken, mittels USB programmieren und wieder einstecken sollen. Aber es
funktioniert auch so ohne Fehler.
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Und so mit den beiden Arduino (der linke ist der ,,LED-Arduino®, der rechte der ,DCC-

Arduino®;
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Als ndchstes baue ich die beiden Mini-LED-Platinen zusammen.

Den Anfang machen die beiden Stiftleisten auf der Unterseite der Platine. Am
einfachsten ist es die Platinen entweder in die Hauptplatine einzustecken, oder mitsamt
den Stiftleisten in eine Lochrasterplatine. Dadurch wird es zum Kinderspiel die
Miniplatine und die Stiftleisten zu verléten.

—— e
5 —— -

an

Im Anschluss wird die LED auf der Vorderseite aufgel6tet. Dies kann auch per
Handl6tung erfolgen, wenn es noch nicht zu viel Kaffee zum Frihstlick gab. Als erstes
auf das Lotpad unten links etwas L6tzinn geben und kurz auskihlen lassen. Nun mit
einer breiten Pinzette die LED nehmen und grob ausrichten, dass die Markierung der
LED zu dem Lo6tpad unten rechts ausgerichtet ist.
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Das Létzinn mit dem Létkolben wieder schmelzen und die LED mit der Pinzette auf das
Lotpad mit dem geschmolzenen LAtzinn legen und den Létkolben entfernen. Nach ca.
5 Sekunden ist das L&étzinn wieder fest und man kann die LED loslassen. Wenn die
Position und passt, kann man nun die anderen Lotpads mit dem L&tkolben erhitzen
und ganz wenig L6étzinn auftragen. Durch die Adhéasion flieBt das Létzinn von selber
zwischen die jeweiligen Létpads der Platine und der LED. Sobald alle vier Kontakte
verl6tet sind, die Platine fur ein paar Minuten auskthlen lassen. Auf Grund der GréBe,
wird die Platine sehr schnell sehr hei3 und man verbrennt sich die Finger. Vor dem
Einldten des Kondensators empfiehlt es sich die Létungen der LED mit einer guten
Lupe zu kontrollieren.
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Damit der LED-Bus einwandfrei funktioniert muss noch ein Létjumper geschlossen
werden. Ich habe mich fur die Version ,Normalbetreib” entschieden und darum muss
der Létjumper ,NJ1% auf der Platinenvorderseite noch geschlossen werden.

Jetzt kdnnen beide LED-Platinen auf die Hauptplatine gesteckt werden.

Woflr sind die beiden LED-Platinen da? Beide dienen der Kontrolle des LED-Bus.
Wenn man das nachher richtig im Prog_Generator definiert blickt die erste LED-Platine
(das ist die rechts neben dem DCC-Arduino) regelmaBig (sogenannter ,Heartbeat® /
Herzschlag) und die letzte LED des Busses (das ist dann die unterhalb des DCC-
Arduino) blinkt entsprechend mit. Blinkt nur die erste und nicht die letzte, dann gibt es
irgendwo im LED-Bus eine Unterbrechung.
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Die Verteilerplatine (Nr. 200)

An die Verteilerplatine kbnnen mehrere Hauser, Ampeln, Soundmodule, Servomodule
usw. angeschlossen werden.

Hier ein Bild der umbestiickten Platine:

Diese Verteilerplatine kostet einzeln 3,00 Euro + Versand, auch hierflir ist wieder ein
Reichelt-Warenkorb (ca. 6,- Euro + Versand) hinterlegt:

Stuckliste

Anz Bezeichnu
ahl ng

1 Platine

11 INP, Of,
02, O3,
04, O5,
06, O7,
08, 09,
010

11 INP, Of,
02, O3,
04, 05,
06, O7,
08, 09,
010

1 LED Green
1 R21
1 C9

Beschreibung

200_Verteilerplatine

Wannenstecker, 6-polig,
gerade

Pfostenbuchse, 6-polig

LED, 3 mm, grin, 20 mcd, 40°
Widerstand, 470 Q

Keramikkondensator, 100nF,
RM 2.5mm

Bestellnum
mer
Alf

WSL 6G

LED 3MM GN

METALL 470

Z5U-2.5
100N

Bemerkung

Platine kann uber Alf
bezogen werden
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https://stummiforum.de/memberlist.php?mode=viewprofile&u=14669
https://www.reichelt.de/wannenstecker-6-polig-gerade-wsl-6g-p85732.html
https://www.reichelt.de/pfostenbuchse-6-polig-mit-zugentlastung-pfl-6-p53153.html
https://www.reichelt.de/led-3-mm-bedrahtet-gruen-18-mcd-60--led-3mm-gn-p10227.html
https://www.reichelt.de/widerstand-metallschicht-470-ohm-0207-0-6-w-1--metall-470-p11826.html
https://www.reichelt.de/vielschicht-keramikkondensator-100n-20--z5u-2-5-100n-p22977.html
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1

C8

5V, Opt IN

J2, J3, J4,
J5, J6,
J7, 48, J9,
J10

JUMPER

Elko, radial, 100 uF, 16 V
Lotbare Schraubklemme 2-pol,

RM 5 mm, 90°
Stiftleisten, 2-polig

JUMPER 2,54 SW

Bestluickungsanleitung Verteilerplatine

SM
100/16RAD

RND
205-00045

MPE
087-1-002

JUMPER
2,54 SW

Alternativ: RND 205-00232

Jumper 2,54, mit
Grifflasche, schwarz
JUMPER 2.54GL SW

Grundsétzlich sollte man zuerst die niedrigen/flachen Bauteile einldten.

Auf der Oberseite zuerst den Widerstand R21
Keramikkondensator C9 (100nF),

54
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https://www.reichelt.de/subminiatur-elko-radial-100-f-16-v-rm-2-5-85-c-1000h-20--sm-100-16rad-p25569.html
https://www.reichelt.de/loetbare-schraubklemme-2-pol-rm-5-mm-90--rnd-205-00045-p170233.html
https://www.reichelt.de/loetbare-schraubklemme-2-pol-rm-5-08-mm-90--rnd-205-00232-p170277.html
https://www.reichelt.de/stiftleisten-2-54-mm-1x02-gerade-mpe-087-1-003-p119879.html
https://www.reichelt.de/kurzschlussbruecke-schwarz-rm-2-54-jumper-2-54-sw-p9017.html
https://www.reichelt.de/kurzschlussbruecke-schw-m-grifflasche-jumper-2-54gl-sw-p9019.html
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dann den Elektrolytkondensator C8 (100uF, ACHTUNG: Polaritat beachten: ,-“ ist auf
der Platine und dem Bauteil markiert) und anschlieBend die 11 Wannenstecker INP, O1
bis O10 und zum Schluss die beiden Schraubklemme ,,5V* & ,,Opt IN“.

Ich habe die angegebenen 6-poligen Stecker genutzt. Mdéglich sind auch 4-polige
Stecker oder RJ10-Anschlisse. Hierzu mehr im MobaledLib-Wiki.

So sieht die Verteilerplatine fertig aus:

Zum Anschluss eines Netzteile (5V, 2A) sind die beiden unteren rechten
Schraubklemmen vorgesehen. Wenn die Hauptplatine mit der Verteilerplatine
verbunden ist wird diese auch von dem an der Verteilerplatine angeschlossenem
Netzteil mit Spannung versorgt. Fir weitere Tests reicht das jetzt erst einmal aus.
Spéater, wenn die einzelnen Platinen unter meiner Modellbahnanlage montiert sind und
alle Stecker belegt sind muss ich auf der Rickseite der Verteilerplatinen den Jumper
~J-Power“ mit einem scharfen Messer auftrennen. So kann ich die
Spannungsversorgung in einzelne ,Inseln“ unterteilen und mehrere Einspeisungen
mittels Netzteil durchfihren. Auch hierzu weitere Informationen im bereits so oft
genannten Wiki. ACHTUNG: mit Strom ist nicht zu spaB3en!

Das Bild auf der ndchsten Seite zeigt eine mdgliche Unterteilung in verschieden
Bereiche.
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Die Unterteilung kann sich auch an der Anordnung der LEDs auf der Anlage orientieren.
Man kann flr jeden Bereich ein eigenes kleines Netzteil vorsehen. Im nebenstehenden
Bild versorgt das Steckernetzteil A den Arduino und den Verteiler | und Il. Die
StraBenlaternen sollen mit 12 - 16 V versorgt werden. Sie bekommen ihre
Versorgungsspannung uUber das 12 V Netzteil D. Die Hausergruppe an Verteiler IV
werden von der Spannungsquelle B gespeist. Das rote X auf der Verteilerplatine
symbolisiert das der Jumper ,J_Power® hier getrennt wurde. Auch der Verteiler V ist
getrennt. Damit wird die dritte ,Stadt* separat versorgt. Die LEDs auf den
Verteilerplatinen leuchten, wenn die Versorgungsspannung anliegt. Sie sind hinter dem
Jumper ,,J_Power® angeschlossen.

Als letztes habe ich mich noch einige Verbindungskabel aus 6-poligem Flachkabel
angefertigt (hierzu gibt es eine Anleitung auch im Wiki). Mit einem verbinde ich die
Hauptplatine und eine Verteilerplatine. An der Hauptplatine schlieBe ich die Hauser an.
Je Haus habe ich vier WS2811-LEDs eingebaut.

So sieht das jetzt aus:
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Damit das Digitalsignal sowohl die gesamte Verteilerplatine durchlauft als auch wieder
zuriick zur Hauptplatine (damit die 2. Heartbeat-LED die Richtigkeit der LED-Kette
anzeigt) geht missen die Digital-IN und Digital-OUT Pins in den nicht genutzten
Steckern mittels Jumper (in meinem Foto sind das die kleinen gelben Steckerchen in
den Wannensteckern) verbunden werden. Falls ich jetzt von dieser Verteilerplatine ein
Verbindungskabel zur nachsten Verteilerplatine verlege und ich in einem leeren Stecker
den Jumper vergessen habe, so ist das Digitalsignal dort unterbrochen und gelangt
nicht in die nachste Verteilerplatine und auch nicht mehr zurtick zur Hauptplatine zur 2.
Heartbeat-LED und somit blinkt diese nicht mehr. Genial nicht wahr?

So, das war erst einmal alles.
- die Software ist installiert und funktioniert
- die Platinen sind zusammengelotet, kontrolliert und verbunden

- die LEDs in den Hauschen sind richtig angeschlossen und ich habe mit genau
notiert, wo welche LED in welchem Haus ist.

Dann kann es jetzt mit der Programmierung losgehen!

Viel SpaB!
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Was ist der
Programm Generator

Mit diesem Programm konnen die Beleuchtungs- und andere Effekte fur eine
Modelleisenbahn ganz einfach erstellt und verwaltet werden. Es kénnen bis zu 256
RGB LEDs oder 768 einzelne LEDs verwaltet werden.

Uber eine einfach zu bedienende Benutzeroberfliche kann man die gewilinschten
Funktionen Auswaé&hlen und Konfigurieren. Es steht eine Vielzahl von Befehlen zur
Verfigung. Der Wichtigste ist sicherlich das ,Belebte Haus“. Man kann aber auch
Andreaskreuze, Signale, Ampeln, Sounds, Servos und vieles mehr mit nur einem Klick
auswahlen.

Die Effekte kdnnen automatisch gestartet oder Uber eine Zentrale aktiviert werden.
Dazu werden momentan folgenden Protokolle/Busse unterstitzt: DCC, Selectrix und
der Marklin CAN Bus.

Das alles wird in einer Ubersichtlichen Tabelle verwaltet. Hier kann man ganz einfach
Zeilen einfigen, verschieben, kopieren und nach seinen Bedurfnissen anpassen.

Die Konfiguration kann von dort direkt zum Arduino geschickt und ausprobiert werden.
Die Programmerzeugung geschieht komplett im Hintergrund. Der Benutzter muss
keinerlei Programmiererfahrung haben.

Wichtige Hinweise

Excel-Versionen: Der Programm-Generator funktioniert nur mit Microsoft Excel in der
Desktop-Version. Die Verwendung von OpenSource-Variantenn, sowie der ,Web
Version von Excel*, ist wegen der enthaltenen Makros nicht fehlerfrei moglich.

Aktuell werden folgenden Versionen unterstitzt:

Excel 2013
Excel 2016
Excel 2019
Excel 365 Desktop-App
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Erster Start

Beim ersten Start wird von Excel eine Warnung ausgeben, dass sich aktive Elemente
(,Makros®) in der Tabelle befinden und das diese aus Sicherheitsgriinden deaktiviert
wurden. Um den Programm-Generator nutzen zu kdnnen ist das Aktiveren der Inhalte
notwendig. Dazu einfach oben auf den Button ,Inhalt aktivieren“ klicken.

Zwischenablage Y Schriftart Ausrichtung Zahl
I SICHERHEITSWARNUNG Einige aktive Inhalte wurden deaktiviert. Klicken Sie hier, um weitere Details anzuzeigen. Inhalt aktivieren

M11 N Je

Auswahl des Systems zur Einbindung

Je nachdem welches Steuerungssystem eingesetzt wird kann man am unteren Rand,
das gewunschte System auswéhlen oder einfach auf den Button ,,Start” klicken.

&

it Start
Start | DCC Selectrix CAN Config

Bei einem Klick auf den Button ,Start“ o6ffnet sich ein Auswahlmenl, welches
ermoglicht eines der verschiedenen Systeme zur Steuerung zu verwenden. Ein
Wechsel auf ein anderes System ist jederzeit mdglich. Da ich per DCC steuern méchte
wahle ich dies hier aus oder klicke im unteren Bereich auf den Reiter ,,DCC*

Protokoll Auswahl X

Welches Protokoll soll zur Steuerung der LEDs
benutzt werden?

" Selectrix
" Marklin CAN Bus

Auch wenn Momentan noch keine Steuerung lber eine
Zentrale benotigt wird konnen die Daten in eine der
Tabellen eingetragen werden. Die Spalten fur die
Adresse bleiben dann einfach leer. Sie kdnnen bei
Bedarf nachgetragen werden.

Abbrechen Ok
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Die Auswahl eines Steuerungssystems ist notwendig um die Beleuchtungen zu
verwalten. Allerdings muss man keines besitzen um die MobaledLib oder den
Programm-Generator verwenden zu kénnen.

Verwendung des Programm-Generators
Aufbau der Tabelle
Das Hauptfenster des Programm-Generators teilt sich in drei Hauptbereiche auf.

= Dem grinen Bereich fir alle Buttons welche die Steuerung des Generators
ubernehmen.

= Der Filterliste, welche sich in dem roten Bereich befindet.

= sowie dem orangenen Bereich in dem alle Befehle gespeichert und verwaltet
werden.

- [@g H ) . ¥ , Ver.0.71 by Hardi
¥ & | M| B | B | Be | @] £ %
Dislog Z. Arduino Zeile Losche Verschiebe Kopiere Aus- oder Alle Losche rx H)I
= schicken einfugen Zeilen Zeilen Zeilen Einblenden Einblenden Tabelle Optionen €
QM2 --board arduino:avrnano:.cpu= atm no:: Q2 --board arduino:avenano:.cpy= atmeqgaz22old -.pref programmer= arduino:arduin
Aktiv  Filter DCC Typ Start- Beschreibung Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte Start LEDs InCnt Loc
Adresse Nummer Nummer LedNr
|Zeigt an, dass die LEUs angesteuert werden | |RGB_Heartbeat (¥LED;
v B02 Animiertes Haus mit 7 Raumen. Es sind zufallig House(#LED, #InCh, 2, 5, ROOM_DARK, ROOM_BRIGHT, ROOM_WARM W, 7 1 0
zwischen 2 und 5 Zimmer beleuchtet. ROOM TV@, NEON LIGHT, ROOM D RED, ROOM COL2)
v B04
B04 6 (Gas) StralRenlaternen welche zufallig GasLights(#LED, #InCh, GAS_LIGHT, GAS_LIGHT, GAS_LIGHTD, 6 1 0
nacheinander angehen. Die Helligkeit der Lampen GAS_LIGHT, GAS_LIGHT, GAS_LIGHT)
v nimmt langsam zu. Manchmal flackert eine Lampe.
Die 3. Lampe ist "defekt". Sie leuchtet schwacher
Diese Zeile verwendet RGB LEDs zu Testzwecken.
B04 6 (Gas) StralBenlaternen welche zufallig GasLights(#LED, #InCh, GAS_LIGHT1, GAS_LIGHT2, GAS_LIGHT3D, 2 1 0
nacheinander angehen. Die Helligkeit der Lampen GAS_LIGHT1, GAS_LIGHT2, GAS_LIGHT3)
nimmt langsam zu. Manchmal flackert eine Lampe
Die 3. Lampe ist "defekt". Sie leuchtet schwacher
Diese Zeile verwendet einzelne LEDs welche iber
WS2811 Module angesteuert werden
v B05
B05 Andreaskreuz mit zwei abwechselnd blinkenden AndreaskrRGB(#LED, #InCh) 2 1 0
Lampen. Diese Zeile verwendet RGB LEDs zu
Testzwecken.
B05 Andreaskreuz mit zwei abwechselnd blinkenden Andreaskreuz(#LED, C12, #InCh) C1-2 1 0
Lampen. Diese Zeile verwendet einzelne LEDs
welche Gber ein WS2811 Modul angesteuert
werden
v B08
B08 Beispiel eines Baustellenlichts mit 6 Lampen ConstriarnLightRGB6(#LED, #InCh, 5, 255, 100 ms, @ ms, 500 ms) 6 1 0
v Diese Zeile verwendet RGB LEDs zu Testzwecken
B08 Beispiel eines Baustellenlichts mit 6 Lampen ConstriarnLight6(#LED, #InCh, 5, 255, 100 ms, 580 ms) C1-6 1 0
Diese Zeile verwendet einzelne LEDs welche ber
WS2811 Module angesteuert werden

Erklarung der Buttons:

Button Beschreibung

Der wichtigste Button von allen. Hierhinter verbirgt sich die meiste Magie und
ermoglicht das Erstellen der Beleuchtungs- Sound und Bewegungseffekte.
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wandelt die Befehle in C++-Code um und Ubertragt diese im Anschluss an den LED

Arduino.

flgt eine neue leere Zeile Uber der aktuell markierten Zeile ein

|0scht wie die Aufschrift bereits erklart alle markierten Zeilen. Die Loschung erfolgt
aber erst nach einer erneuten Bestatigung in dem aufgehendem Fenster.

Hiermit konnen eine oder mehrere Zeilen in der Reihenfolge verschoben werden.
Die ausgewahlten Zeilen werden oberhalb des grunen Balkens eingeflgt und das

Programm berechnet die Reihenfolge der LEDs neu. Dies ist hilfreich wenn man
z.B.: einen zusatzlichen Verteiler in einer vorhanden Verkabelung hinzuflgt oder

diesen woanders platziert.
Hiermit lassen sich Zeilen kopieren fur den Fall, das es z.B.: ein identisches oder
ahnliches Beleuchtungskonzept fur ein anderes Haus gibt.

Hiermit lassen sich Zeilen aus- und auch wieder einblenden. Diese werden nicht
geloscht sondern nur versteckt.

Dieser Button zeigt alle Zeilen, die vorher versteckt wurden, wieder an.

|0scht alles in dem Programmbereich und legt eine komplett neue Tabelle an. Das

Programm fragt aber vorher ob es wirklich gewulnscht ist.
Durch eine Filterliste ausgeblendete Zeilen werden nicht geloscht.

Offnet das Mendi fiir die Optionen, in dem man die Einstellungen fiir den LED
Arduino und den DCC Arduino andern kann. Es gibt auch die Moglichkeit, die Datei

zu speichern oder die Beta Version der MobaledLib zu installieren.

Offnet die Hilfeseite
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ver.071 by Hardi  Zejgt die aktuelle Version des Programm-Generators an.

Filterliste

Die blauen Filterlisten ermdglichen es, die Anzahl der Zeilen zu verringern und nur
bestimmte Zeilen anzuzeigen. Dies wird z.B.: gemacht um nur das Beispiel ,,B1“ beim
ersten Aufrufen der Tabelle ,,DCC*, ,Selectrix“ oder ,,CAN“ anzuzeigen.
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Erklarung der einzelnen Spalten

Bezeichnung
Aktiv

Filter

Adresse oder
Name

Typ

Startwert

Beschreibung

Verteiler-
Nummer

Stecker-
Nummer

Erklarung

Mit dieser Spalte kann man eine Zeile (zu Testzwecken) deaktivieren. Zeilen
welche mit dem ,Aus- oder Einblenden® Knopf oder dem Autofilter ausgeblendet
sind werden ebenfalls nicht benutzt.

Diese Spalte kann zum Filtern nach bestimmten Gruppen benutzt werden. Fur
jede Gruppe kann hier ein gleicher Wert eingetragen werden. Dann kann man
mit dem Autofilter bestimmte Gruppen aktivieren.

Hier wird die DCC Adresse zwischen 1 und 10240 eingetragen. Achtung nicht
alle Zentralen unterstutzen Adressen > 9999.

Alternativ kann hier ein Schalter (z.B. ,SwitchB7“) oder eine selbst definierte
Variable (z.B. ,HausA") eingetragen werden.

Typ des Eingangs:
AnAus (Schalter)
Rot (Taster)

Grun (Taster)

Definiert den Startwert des Eingangskanals nachdem die Versorgungsspannung
eingeschaltet wurde. Er ist gultig bis die entsprechende DCC Nachricht
empfangen wird.

Ist die automatische Speicherung des Letztzustandes aktiviert kann durch
Eingabe von '0' die Zustandsspeicherung fur diese Zeile deaktiviert werden.
Durch Eingabe von ™' wird die Zustandsspeicherung fur diese Zeile erzwungen,
sofern die Funktion einen Zustand speichern kann, die Standardeinstellung dies
aber deaktiviert (z.B. alle Counter mit Timeout).

Hier sollte ein beliebiger Text zur Dokumentation eingegeben werden damit man
sich spater wieder zurechtfindet. Mit Alt+Enter kann mit einer neuen Zeile
begonnen werden.

In dieser Spalte kann eine Nummer oder eine Bezeichnung des Verteilers
eingetragen werden an dem die LEDs angeschlossen sind.

Hier kann die Nummer des Steckplatzes der Verteilerplatine eingetragen werden
welche von der angeschlossenen Baugruppe benutzt wird.
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Beleuchtung, Hier werden mit einem Doppelklick oder dem ,Dialog“ Knopf die Funktionen zum
Sound, oder ansteuern der LEDs oder der anderen Verbraucher eingetragen.
andere Effekte Achtung: Die Eintrage sollten nur von Experten manuell verandert werden.

Start LedNr Diese Spalte enthalt die Starthummer der ersten LED dieser Zeile. Die Nummer
ergibt sich aus der Zeilenposition und der Anzahl der vorangegangenen LEDs.
Die Zahl kann nicht verandert werden.

LEDs Hier wird automatisch die Anzahl der von dieser Zeile angesteuerten LEDs
eingetragen.
Achtung: Nicht manuell andern.

InCnt Sie enthalt die Anzahl der lokal benutzten InCh Kanale. Sie wird automatisch
vom Programm geschrieben.
Achtung: Nicht manuell andern.

Loc InCh Sie enthalt die Anzahl der lokal benutzten InCh Kanale. Sie wird automatisch
vom Programm geschrieben.
Achtung: Nicht manuell andern.

LED Kanal Benutzter LED Kanal.
0 = Standard
1 = Taster

Wird automatisch vom Programm geschrieben.
Achtung: Nicht manuell andern.

Start Tast LED LED Nummer im Taster Kanal.
Wird automatisch vom Programm geschrieben.
Achtung: Nicht manuell andern.

Start LED G2 LED Nummer fur den benutzerdefinierten Kanal 2.
Wird automatisch vom Programm geschrieben.
Achtung: Nicht manuell andern.

Start LED G3 LED Nummer fur den benutzerdefinierten Kanal 3.
Wird automatisch vom Programm geschrieben.
Achtung: Nicht manuell andern.

Eventuelle Probleme mit Filterliste

Bei einem LAschen von Zeilen oder dem ganzen Blatt, kann es vorkommen das nicht
alles geléscht wurde oder die Tabelle danach komplett leer ist. Um dieses Problem zu
beheben bitte alle Filter I6schen und das Késtchen (Leere) aktivieren.

n A bis Z sortieren
A sortiere

lach Farbe sortieren »
extfilter
Suchen
v ! (Alles auswihlen)
¥!(Leere)

Abbrechen

wiki Mcbal edLib de
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Mitgelieferte Beispiele

Die Beispiele befinden sich ab sofort auf der Extraseite ,,Examples®. Beim ersten Aufruf
der Tabelle ist nur ein Beispiel mit dem Namen ,,B01* vorhanden. Um alle sehen zu
kdnnen in der Filterliste den Filter auf ,Alle auswahlen® setzen.

_ —_— — —

B (Mles sauswahlen) ~ v 04 (Ales sumwablen) -~

v B0 v BOT

B2 v B2
v B
v BOS
v B2
v BOS
n v B1)
2 v B12

o oo e r_n o
- o o O &
D ~ »

oK Abbrechen oK J Abbrechen

Danach wird eine langere Liste von Beispielen im Bereich fir den Programmablauf
angezeigt.

Wenn nicht wurden die Beispiele bereits aus dem Programm geldscht.

Eine aktuelle und saubere Version des Programm-Generators kann jederzeit wieder
heruntergeladen werden.
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Das Erstellen von
Programmen

Aufrufen des Dialogs

Der Anfang geht ganz schnell. Dazu oben einfach auf den Button ,Dialog“ =" klicken.

EinfGhrung und Auswahl der Zielzeile

Mit dem Dialog Knopf ist die Eingabe einer Konfigurationszele ganz einfach. Das Programm
zeigt zu jedem Schritt die wichtigsten Informationen.
Die Eingaben konnen aber auch jederzeit direkt in der Tabelle gemacht werden.

Zunachst muss die Zeie in der Tabelle ausgewahit werden. Die Reihenfolge der Zeilen muss
der LEDs Anordnung entsprechen. Die erste Zeile in der Tabelle steuert die erste LED
Gruppe auf der Anlage. Mit der zweiten Zeile wird die zweite Gruppe konfiguriert...

Eine Gruppe kann wie bei einem Haus aus mehreren LEDs oder nur aus einer einzigen LED
bestehen. Anstelle von LEDs kdnnen auch andere Effekte wie Sound, Servos, ...
angesteuert werden. Hier wird immer der Begriff LED verwendet.

Fals die Reihenfolge nicht stimmt konnen die Zeilen nachtraglich verschoben werde.

Mit einem Klick in die Tabelle kann die Zeile jetzt ausgewahit werden.

Der Dialog muss dazu nicht beendet werden.

Zusatziiche Zeien konnen mit der Schaltflache "Zeie einfugen” hinzugefugt werden.
Wenn die Zeile bereits Daten enthalt, dann werden diese ab der ausgewahiten Position
vervolstandigt.

Auswahl der Ansteuerung

Hier kann ausgewahlt werden, ob der Effekt lUber eine Zentrale (DCC, Selectrix oder
Marklin CAN) angesteuert wird oder dauerhaft aktiv ist.

Beispiele flr Ansteuerung Uber eine Zentrale
= Licht- oder Formsignale

= Beleuchtung von Hausern
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= Soundeffekte wenn ein Zug im Bahnhof steht oder durchfahrt

= Tagsuber Beleuchtung als normale Gaststétte, Abends Discobeleuchtung
= Das brennende Haus - Licht-, Sound und Raucheffekt
Beispiele flr dauerhaft aktive Effekte
= Ampeln
= SchweiBlicht im Bahnbetriebswerk
= Blitzlicht eines Fotografen bei Veranstaltungen
= Blinklichter auf hohen Gebauden und Windradern

= Baustellenwarnbaken

= Bewegung mit der Mobal edLib

= Schornsteinfeger bei der Arbeit

Alle Beispiele kdnnen natirlich auch dauerhaft aktiv oder von einer Zentrale gesteuert
werden. Mdéglich ist auch eine Verwendung der ,,Push Buttons“-Erweiterung flr die
MobaledLib, um Effekte per Druckkndpfe welche auf der ganzen Anlage verteilt
werden kdnnen, auszuldsen. Ich habe hier erst einmal auf ,Ja“ geklickt um diese
Gruppe Uber DCC zu steuern.

Steuerung aber DCC?

‘ Soll die LED Gruppe uber DCC gesteuert werden?

Ja: Der Effekt kann uber eine Zentrale geschaltet werden.
Im Folgenden wird die Adresse zur Steuerung der
Funktion abgefragt. Das ist z.B. bei einem Haus oder
einem Signal sinvoll,

Nein: Der Effekt ist dauerhaft aktiv. Das kann man z.B. bei
einer Ampel auswahlen. Die Steuerung uber DCC
kann auch nachtraglich aktiviert werden.

‘ Ja I Abbrechen
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Vergabe eines aussagekraftigen Namens

In diesem Dialogfenster, sollte dem Effekt ein aussagekraftiger Name vergeben werden.
Dies erméglicht es spéter diesen leichter wiederzufinden. Wenn alles nur ,,.Beleuchtung
Haus® heiBt, kennt sich spéter niemand mehr aus.

Eingabe der Beschreibung X

Zu jeder Zeile solite eine aussagekraftige Beschreibung eingegeben werden damit man
spater noch versteht was die Funktion macht und welches Haus oder andere Objekt
von der Zeile gesteuert wird. Die Beschreibung kann beliebig lang sein. Es konnen
auch mehrere Zeien verwendet werden.

Mdgliche Angaben:
* Beschreibung des Objekts (z.B.: Hauptbahnhof)
* Angaben zur Funktion (z.B: Wird automatisch bei dunkelheit aktiviert)

B

Haus des Bahnhofwarters (westiich vom| Betriebswerk)

Mit Shift+Enter wird eine neue Zeile begonnen
Abbruch OK

Beispiele flr gute Bezeichnungen
= Kirche am kleinen Marktplatz
= Bahnhofs ,Meckershausen*
=  Gasthof ,zum schnellen Koch*
= Wohnhaus auf dem Berg
= StraBenlaternen HauptstraBe Meckershausen Sudseite
= Beleuchtung Bahnsteig Hauptbahnhof
Beispiele fur schlechte Namen
= Haus 1, Haus 2, Haus 3

= StraBBenlaternen 1, Laternen 2
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Vergabe der Verteiler- und Steckplatznummer

Das nachste Fenster wiinscht die Vergabe eine Verteiler- und Steckplatznummer. Dies
ermdglicht die Ubersicht zu behalten, wenn spéater z. B. das Haus nicht mehr links auf
der Anlage steht sondern rechts oder ein zusatzlicher Verteiler fir das neue Dorf
hinzugefligt wird. Eine Eingabe ist aber nicht zwingend notwendig.

Verteiler und Stecker Nummer

Zur Dokumentation des benutzten Anschiusses kdnnen eine Beschreibung der

Verteierplatine (Ort/Nummer/...) und die Nummer des benutzten Steckplatzes in
die Tabelle eingetragen werden.

Damit kann man spater leichter nachvolziehen an welcher Stelle innerhalb der LED
Kette ein Objekt angeschlossen ist.

Die LEDs werden uber ihre Position in der Kette adressiert. Die erste LED in der
Kette bekommt die Nummer 0. Die Zweite die Nummer 1...

Dadurch dass die Verteilerplatinen kaskadiert werden konnen kann es schnell
passieren, dass man den Uberbiick verliert. Darum ist eine ausfihriiche
Dokumentation besonders wichtig.

Details dazu findet man auch in der Dokumentation.

Vertelernummer oder Beschrebung:
| 7

Steckernummer:

|4 Abbruch H Ok I
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Auswahl des Effekts
Die nachfolgenden Effekte sind in der Standardeinstellung verfiigbar.

Die gesamte Liste der Effekte mit ausfuhrlichen Erkldrungen kann man im Wiki
nachschlagen.

Auswahd des Makros X
Makroauswahl Eiter |
Tipp:Schnelauswahl mi Engabe des Anfangsbuchstabens
Name Beschrelbung
Const LED weiche, gesteuert von “InCh”, dauerhaft An oder Aus ist. -
ConstRGE RGE LED wekche, gesteuert von "InCh”, dauerhalt An oder Aus 5t
ME deser Funkbion wad en _beiebtes” Haus nachoabidet
Gaslghts Simulert das enschaltverhaken und fackern von Gasbetriebenen Strafeniternen.
Set_CoiTab Mt domn Makro ,Set_ColTab()" kann man die Farben und Heligketen der Lampen ndradued anpassen.
Set_TvV_COL1 Definient die Smulation des Farb TV Kanak 1
Set_Tv_COL2 Defriert die Smubation des Farb TV Kanak 2
Set_Tv_Bwi Definient de Smulation des Schwarz-Web TV Kanas 1
Set_Tv_Bw2 Definiert die Smubtion des Schwarz-Well TV Kanals 2
Set_Ded_Neon Defirient die Smulstion der defekten Leuchtstolfrobre
Set_CandeTab Defniert die Parameter der Kerzen Funkton.
Button Dieses Makro speichert ein Ereignis (2.8, Tastendruck) fur ene bestimmte Zet mik Abbruchmogichket.
ButtonNOef Dieses Makro speichert en Ereignis (2.B. Tastendruck) flr ene bestimmte Zek ohne Abbruchmogichiet.
Blinker Hinker mt enstelbarer Perode.,
Binkerinvinp Binker mE nversem Ausgang und einstelbarer Perode.
BinkerHD Binker mt einstelbarer Penode bet dem der Ausgang abwechseind Hel und Dunied aber recht ganz aus geht.
Bink2 Binker mE enstelbaren Zaiten und Heligkatswerten.
Bink3 Binker mi enstelbaren Zeten und Hellgketswerten, Zusatzich kann die Heligket m deaktivierten Zustand bestmmt werden.
Buetight1 Diese Funktion generiert das typsche doppele Bitzen snes Bauichts bel Ensatzfahizeugen.
Buelight2 Diese Funktion generiert das typische doppete Bitzen eines Blaulchts mit gerngfuglg anderer Frequenz ais BlueLight 1.
Leuchtfevs Dreses Makro genenert das Binkmuster enss Windrads.
Andreaskreuz Generert das abwechseinde Binken der Lampen in Andreaskreuzen,
AndreaskrRGE Generiert das sbwechseinde Binken der Lampen in Andresskreurzen mu Demonstrationsawecken mt pwei RGS LEDs.
AndreasklT Binken eines Andreaskreuzes mit Lampentest am Anfang :]

Mt deser Funktion wird ein  belebtes” Haus nachgebidet. In diesem Haus sind zufalig nur enige der Raume beleuchret. Die Farbe und die Heligket der Beleuchtungen
konnen ndividued vorgegeben werden. Es lassen sich auch bestimmte Effekte wie Fernssher flackern oder ein offener Kamin fir sinzeine Raume korfiguneren,
AuBerdem kann das Einschatverhalten angepasst werden (Neonrohrenflackem oder Bngsam heler werdende Gaslampen),

House{ LED,InCh, On_Mn,On_UmE, ...)

[~ Expertenmodus fbort Augwahl
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Konfiguration des Effekts

Auswahl eines Beispiels (belebtes Haus)

FUr unseren ersten Test wahlen wir mit dem Select-Knopf das ,House“ aus und
erhalten die folgende Seite zur weiteren Auswahl der Funktionen:

House: Smulstion enes "belebten” Hauses in dem 1uldlhg und abwechselnd nur enige der Riume beleuchtet sind x

Das st vermutich de am haufigsten genutzte Funktion auf ener Modelesenbahn. Mt [hr vard en belebtes™ Haus nachgebidet. In diesemn Haus snd zufalg nur
ge der Raume beleuchtet. De Farbe und de Heligkat der Beleuditungen konnen ndwviduel vorgegeben werden. Es lissen sich auch bestrmmite Effekte we
mseher fladkern oder en offenar Kamin flir enzelhe Raume konfigureren. AuBerdemn kann das Erschakverhaken angepasst werden (Neoredhvenfladem oder

angsam heler werdende Gasampen).

Moghche tun, - * = Unversnderbare Farben
giche Beleudntungstypen Al snderen Favban kinnen mé den
‘ Set_ColTab Defenl ond ders Parbtest
RADOM _DARK I ROOM_BRIGHT ROOM_WARM W I ROOM _RI0D ROOM_D_RID I - Prograewe angenamst werden
|
ROOM_COL0 I AOOM_COLL ‘ ROOM_C0L2 I ROOM_COL3 ROOM_COL4 l ROOM_COLS J ROOM_COLMS ]
Frae I FRED FLs 1 ROOM OOMEY | ROOM_CHONMEM ] ROOM_CHIMIEYS
ROON_TVO I ROOM_TVO_OUMNEY | ROOM_TVO_OHIMNEYD I ROGN_TVO_ Qe | ROOM_TV) ] ROCM_TVI_OMAEY | ROOM_TV]_OUVNDYD ] ROOM_TV]_OONaTTe
!
NEON_LIGHT | NEON_LIGHT Y NEON_LIGHT2 I NEON_LIGHT) NEON_LIGHTD ] NEON_LIGHTD J NEON_LIGHT2D ’ NEON_LIGHTID
MNEON_LIGHTN } PECN_LYGHTIN NEON_LIGHT M } NEON LicHTIe | NECON _LIGHTL ] NEON _LIGHT 1L | SEON_LIGHTY [ NECN LIGHTS
NEON_DOF D I NEON_DET 10 NDON_DEF D J NOON_ DO X0
y {
SINGLE_LED1 I SINGLE LED2 SINGLE_L£D3 ‘ SINGLE LEDD SINGLE_LED2D J SINGLE LEDXD J

A‘“M' Bmmg"": Mt aren Kck 0 das Feld umen ks de Pagtion sum Drflgen | Loschen der Teleuchturgmn gewshit merden Anzaht 5
ROCON_WARM _W, ROOM_TVO, NEON LIGHT, SIP_ROOM, RO0M_CHIMeY

SDL LED o 4
Lbeche R
| = Mimnale Anzahl der 2ufallg akiiven Beleuchiungen I ncheckmbe Jeten t  Mpanake Zet bs 2ur nachsten Anderung {sek]
[3 Maxmake Anzahl der 2ufallg aktiven Bekudtungen [0 Mamale Zek bis 2ur nachsten Anderung [sek]

I~ Brgang nverseen Sbrechen I I o |

Uber das Tastenfeld ,mdgliche Beleuchtungstypen“ (blauer Rahmen) kénnen
unterschiedliche Beleuchtungen fir die Raume eines Hauses ausgewahlt werden.
Wenn in einem Gebaude funf Rdume beleuchtet sind, miUssen funf Beleuchtungen
ausgewahlt werde. Die ausgewahlten Effekte werden in dem griinen Bereich angezeigt.
Uber die Taste ,Ld6sche Raum“ lassen sich Raume I|dschen um eine andere
Beleuchtung auszuwahlen.
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In dem violetten Rahmen |&sst sich einstellen wie viele Beleuchtungen mindestens und
wie viele maximal gleichzeitig leuchten sollen. Das Kastchen ,Eingang invertieren
dreht die Logik des verbunden Schalters /Steuerkanals um. Dies wird z.B. in der Disco
verwendet um tagsiber eine normale Gaststdtte zu haben und Nachts Uber die
gleichen LEDs die Beleuchtung einer Disco zu simulieren.

Durch Anklicken der Option ,Individuelle Zeiten“ (orangener Rahmen) lassen sich die
Zeiten fur den Beleuchtungswechsel den eigenen Bedirfnissen entsprechend
anpassen. Fur Testzwecke bietet es sich an, die ,Maximale Zeit bis zur nachsten
Anderung“ auf 5-10 [Sec] zu setzen.

Mit einem Klick auf ,OK“ werden die Einstellungen lUbernommen und in dem
Programmbereich angezeigt.

Wenn man méchte, kénnen im Anschluss weitere Effekte angelegt werden.

Néachste Zeile Eingeben

e' Eingabe einer weiteren Zeile?

Ja Nein

WARTVICDSLSILID %

In dem Bild oben ist erkennbar, das vier Zeilen Aktiv geschaltet sind. In der obersten
Zeile ist die Verwendung der Testbuttons von der Hauptplatine eingetragen. In der
dritten Zeile steht das gerade erstellte Haus mit den getroffenen Einstellungen. Das ist
an dem Haken in der Spalte ,Aktiv® zu erkennen. Zeilen kébnnen mit einem einfachen
Mausklick in die Spalte aktiviert und deaktiviert werden. Nicht-aktive Zeilen werden
nicht zum Arduino Ubertragen. Der grau hinterlegte Bereich ist automatisch befullt
worden und kann bzw. sollte nicht geidndert werden. Uber die roten Dreiecke in den
Feldern kénnen zur weiteren Erklarung Tooltips aufgerufen werden.

Die zweite Zeile mit dem ,Heartbeat 1. LED* sollte in jedem Projekt verwendet werden.
Damit wird die erste LED in der Kette genutzt, um zu signalisieren, dass die
Ubertragung des Programms an den Arduino erfolgreich war und das System ,lebt®.
Falls die folgenden LEDs dann trotzdem nicht so arbeiten wie erwartet, hat man
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irgendwo in der Auswahl fur die LEDs einen Fehler gemacht oder in der Verdrahtung
der LEDs liegt ein Fehler vor.

Zuséatzlich kann auch auf der Hauptplatine die letzte LED installiert und flr die vierte
Zeile verwenden werden. Wenn auch diese im Regenbogenfarben blinkt, kann man
davon ausgehen, das die Verkabelung stimmt und alles funktioniert.

Besonderheit beim ersten Hochladen

Beim ersten Hochladen eines Programmes mit DCC-Steuerung wird gefragt, ob das
Programm fir den DCC-Arduino schon auf diesem installiert wurde. Sollte es schon
erledigt sein, kann man das Dialogfenster mit einem Klick auf ,Ja“ einfach schlieBen
und der Upload zum LED-Arduino wird nun gestartet. Wenn man es noch noch nicht
gemacht hat, kann man die Schaltflache ,Installieren® auswéahlen, dann erfolgt die
Installation des notwendigen Programmes. Dies ist nur einmalig notwendig oder wenn
eine neue Version der Software ver6ffentlicht wird.

5t das Programm (e den rechten Ardung amstalbert! x

aun PU

Programm fur DCC Arduino

Wurde das Programm des rechten DCC Ardunos
berets nstalen?

DCC Programm
installiest?

Das Programm muss nur bern ersten mal auf
den Arduno hochgebden werden. Danach muss
es ncht mehr verandert werden solbnge es
kene neve Version der MobaledLb gbt (oder
aul Selectrie, Loconet umgestel vwrd),

Ja: Dese Frage wed ncht mebr gestek,
Instaberen: Das Programm wrd nstalert
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Im nachsten Schritt wird unsere Auswahl zum ARDUINO geschickt.

Beim ersten Sendeversuch erfolgt die Aufforderung, den benutzten COM-Port
festzulegen. Einfach den Anweisungen folgen und anschlieBend den ,Z.Arduino
schicken® Knopf driicken.

USE Verbind ung erernen

Erkennung des USB Anschlusses
Schrit 1!
Zur Erkennung des USB Anschiusses darf der

Arduno zundchst NICHT am PC angeschibssen
sen.

Wern kene Verbndung vom Ardune 2um PC
besteht OK hetibgen.

(Darn soken, anders ak auf dem Bid gezegt,
auch kene LEDs auf der Platine leuchten,)

USE Verbindung erkesnen

Erkennung des USB Anschlusses _ Jotzt mit PC
Schret 2: ' verbinden

Jetzt rmuss der inke Arduno an den PC
angeschinssen werden,

Wern der Ardune mit dem PC verbunden st OK
hetabgen.

Mestens eroot en Klang wern dér PC den neu
angeschiossensn Rechner erkannt hat.
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Wenn alles geklappt hat, sieht es so aus.

Ardumo erkannt an COMG

Der Arduino ist an COME angeschlossen.

Wahrend dieser Sitzung wird der linke Arduino uber diesen
Anschluss angesprochen.,

Bei Problem sieht es so aus.

Kein Arduino erkannt

0 Es wurde kein Arduino entdeckt ;-(

EvtL Ist der Arduino, das Kabel oder der USB Anschiuss defekt,

Wollen Sie es nochmal mit anderen Xomponenten und
anderem USB Anschiuss versuchen?

Der Vorgang zum Erkennen des COM-Ports kann auch Uber ,,Optionen* =] ,USB
Port erkennen® angestoBen werden.

Fir eine fehlerfreie Ubertragung zum Arduino muss im Auswahlmeni unbedingt der
tatsachlich genutzte Typ eingetragen werden. FUr Arduino Nano Clones i.d.R. ,Nano
Normal (old Bootloader)“ auswahlen. Ist der Arduino Typ nicht aufgeflhrt, sollte der
Punkt ,Typ von Arduino IDE benutzen“ ausgewéhlt werden und hier GUbernommen
werden. Die Auswahl des Arduino-Types muss flir den LED-Arduino und fir den
Steuer-Arduino (DCC, Selectrix, LocoNet,...) separat erfolgen.
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Optionen und Spezielle Funktionen

LED Arduino | DCC Arduino |

‘ USB Port erkennen I — Arduino Typ

* Nano Normal (old Bootioader)

o Nang (neue Version)

Fir andere Hauptplatine
('_L_k\o

LED Farbtest starten ‘

" Typ von Arduino IDE benutzen

Ausfiihriiche Ausgaben beim:

|7 Kompilieren

|7 Hochladen

Optionen und Spezielle Funktionen

USE Port erkennen — Arduino Typ

{* Nano Normal (old Bootloader)
Version lesen

" Nano (neue Version)

Fir andere Hauptplatine

Prog. Installieren
" Uno

() Typ von Arduino IDE benutzen

Ausfiihrliche Ausgaben beim:

'7 Kompilieren

l7 Hochladen
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Ansteuerung der Mobal_edLib
durch Traincontroller

Will man einzelne Effekte (MobaledLib-Makros) durch Befehle von Traincontroller ein-
bzw. ausschalten, dann muss man diese als Schalter, Signal oder Weiche in TC
einrichten. Ich habe das Uber Umschalter gemacht z. B. hier ein Schalter mit der
Adresse ,,100":

Umschaiter - <Stelwerk 1 (04/07)>

21 Aligemeines | § Anschluss | _J Bedingung 4} Kommentar

MmWS' g,--.........._6...K.. .......... z
Digitalsystem: 3: Roco/Heischmann Z21 v Sl
Adresse: 100 % Abbrechen
Nachste freie suchen Info... Hife
Decoder Konfigurieren:
Test: D Nomalzustand: ) -
Schaltzett: 200 > Millisek. o
B
Angchluss- m Anzahl der Kontakte:
D .
Klicken Sie auf die entsprechenden
Decoder-Kontakte, um deren
Belegung zu andem.
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Bei der Programmierung der Mobal.edLib-Macros kann man jetzt diese Adresse mit
angegeben, entweder als Antwort auf die Frage nach einer Adresse oder direkt in der
Excel-Tabelle

Beispiel flr die Abfrage:

Steuerung Gber DCC? X

| Soll die LED Gruppe uber DCC gesteuert werden?

Ja: Der Effekt kann uber eine Zentrale geschaltet werden.
Im Folgenden wird die Adresse zur Steuerung der
Funktion abgefragt, Das ist z.B. bei einem Haus oder
einem Signal sinvoll.

Nein: Der Effekt ist dauerhaft aktiv. Das kann man z.B. bei
einer Ampel auswahlen, Die Steuerung uber DCC
kann auch nachtraglich aktiviert werden,

| Ja I Nein Abbrechen

Hier mit ,,Ja“ beantworten

DCC Adresse eingeben X
Bitte DCC Adresse eingeben [1..10240] l 0K I
Die Adresse muss bei der Zentrale zur Steuerung Abbrechen |

der Funktion angegeben werden.

Achtung: Bei manchen Funktionen werden
mehrere Die Adresse belegt. Das Programm
ergdnzt den Bereich automatisch (Beispiel: 23 - 24)
Es muss nur der Startwert ohne '- 24’ eingegeben
werden.

DCC Adresse:
100

Hier dann die DCC Adresse 100 eingeben
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Auswahl des Eingabe Typs X

Ein Steuereingang von der Zentrale kann entweder als
Ein- / Ausschalter oder als Taster (Rot/Grun) interpretiert
werden.

* Ein- / Ausschalter verwendet man z.B. bei Hausern.
* Taster werden Beispielsweise bei Sounds eingesetzt.

Beim Taster konnen zwei verschiedene Aktionen Uber einer

Adresse ausgelost werden.
Anstelle von "Rot" und "Grin" kann je nach Zentrale auch

"Abbiegen” oder "Gerade", 0 oder 1 angezeigt werden.

e : "Rot" und "Grun" ist
f:An / Aus: symbolisch zu verstehen und
" Rot hat nichts mit den LED
= o Farben zu tun.

Grin

Abbruch | ‘ Ck I

Eingabetyp Ein/Aus ist fur Schalter und Effekte, bei Signalen kann es auch ,Rot* oder
,Grin® sein. Da ich in TC einen Umschalter definiert habe klicke ich hier z.B. ,,Grin“ an.

Damit wird der Effekt bei Schalterlage ,,Griin“ eingeschaltet und bei ,Rot* wieder aus.
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Definition des Startwerts X

Startwert des Eingangs eingeben I 0K I

Der Startwert bestimmt das Verhalten nach dem Abbrechen |
Einschalten in Verbindung mit DCC, CAN oder
Selectrix.

Normalerweise sind die Funktionen beim Start
deaktiv. Erst wenn der erste DCC Einschaltbefehl
von der Zentrale kommmt wird die Zeile aktiviert.
Wenn eine bestimmte Funktion bereits beim
Einschalten der Anlage einen definierten Wert
haben soll kann das Gber den Startwert
vorgegeben werden. Die meisten Funktionen
haben einen Eingang mit dem sie Ein- oder
Ausgeschaltet werden. Hier wird eine 1 zum
Einschalten angegeben.

Beil Funktionen mit mehreren Eingangen (z.B.
Signale) ist der Wert ist Bitkodiert. Hier wird der
erste Eingang mit einer 1, zweite Eingang mit einer
2 und der dritte Eingang mit einer 4 aktiviert.

Startwert: (Keine Eingabe wenn nicht benotigt)

Der Startwert sollte leer gelassen werden. Traincontroller kiimmert sich um die richtige
Einstellung.
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Alternativ kann man diese Eingaben auch direkt in der Excel-Tabelle vornehmen:

Die Adresse wird in die Spalte ,Adresse oder Name* eingetragen. Der Typ in die Spalte
- 1YP“ eingeben.

AnschlieBend einfach wieder oben auf den Knopf ,zum Arduino Ubertragen® klicken
und nach einiger Zeit ist das Programm fertig Ubertragen. Jetzt kann mittels des
Umschalters in Traincontroller der entsprechende Effekt manuell ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Nutze ich den ,Fahrplan® in Traincontroller um zeitliche Ablaufe automatisch
aufzurufen, dann muss ich jetzt noch entsprechende Makros in TC anlegen. Dies
kdnnte zum Beispiel ein Makro ,,Bahnhof Licht ein“ und ein Makro ,,Bahnhof Licht aus*
sein. In den Eigenschaften des Makros hinterlege ich dann den entsprechenden
Umschalter und die richtige Schalterstellung. Dieses Makro kann ich dann im
sFahrplan® zu einer definierten Zeit aufrufen. Z. B. um 8.00 Uhr das Makro ,,Bahnhof
Licht aus“ (damit es ausgeschaltet wird falls es beim Start der Bahnhofsuhr
eingeschaltet war), um 18.00 dann wieder das Makro ,Bahnhof Licht ein“ und so
weiter. Das funktioniert hervorragend!
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|deen zum Schalten
von Hausern

Wenn ich mehrere Hauser oder sogar eine kleine Stadt beleuchtet habe, dann gibt es
mehrere Mdglichkeiten, diese per DCC einzuschalten:

Ich kann natlrlich jedes einzelne Haus einzeln mit einer eigenen DCC-Adresse ein -/
ausschalten. Aber bei StraBenziigen oder bei einer kleinen Stadt ist das natlrlich
umstandlich.

Da das ,belebte Haus” nicht unbedingt das physikalisch vorhandene Haus abbilden
muss kann ich ein ,belebtes Haus“ mit soviel Rdumen einrichten wie ich LEDs in
mehreren zu schaltenden Hausern habe. Somit kann ich mit einer DCC-Adresse z. B.
ein ,belebtes Haus“ mit 16 Rdumen (= tatséchlich sind das dann 4 Hauser a 4 Raume)
anlegen. Diese Vorgehensweise ergibt natirlich gewisse Schwierigkeiten, wenn ich in
die entsprechende LED-Kette neue Hauser/LEDs einflige.

Alternativ kann ich im ,Programm_Generator® jedes Haus einzeln anlegen und auch
entsprechend benennen. Lediglich bei der DCC-Adresse gebe ich bei allen gleichzeitig
einzuschaltenden Hausern die gleiche DCC-Adresse ein. Somit werden alle Hauser, die
die gleiche DCC-Adresse haben beim Schalten in Traincontroller ein- bzw.
ausgeschaltet.

Und jetzt viel SpaBB beim Ausprobieren!
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Bezugsquellen

Die im Folgenden angegebenen Bezugsquellen sind nur Beispiele. Die Teile gibt es
sicherlich auch bei vielen anderen Herstellern.
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WS2812 LEDs schnell: https://www.amazon.de/Kuman-100pcs-WS28
2BHS6HGAS0

WS2812 (Billiger aber lange Lieferzeit): https://www.aliexpress.com/item/3269459
... 4c4d10ivPG

WS2812 LEDs mit angeldteten Kabeln: https://de.aliexpress.com/item/
19410663 ... 4c4dXk8Cxy

WS2811 Module zum ansteuern normaler LEDs: https://www.aliexpress.com/
item/3275599 ... 4c4d1R2J3z

4-Polige Wannenstecker: #133: https://www.stummiforum.de/viewtopic.ph
&start=132

Sound Modul JQ6500: https://de.aliexpress.com/item/32712836075.html

Sound Modul MP3-TF-16P: https://de.aliexpress.com/item/32919672331.html

64 WS2812 LEDs fur Tests am Schreibtisch: https://www.amazon.de/AZDelivery-
Matrix ... 73&sr=8-19

Momentan sind die LEDs bei diesem Lieferanten vergriffen und bei Anderen sind
nur noch wenige Vorratig.

=> Google ,WS2812 64 LEDs*"
Platinen: eMail an Alf (Stumminame: aftpriv): LedLib@yahoo.com

Siehe Verfligbare Platinen und Preisliste (#500) im Wiki



https://www.amazon.de/Kuman-100pcs-WS2812B-Addressable-Arduino/dp/B07B7GVFRG/ref=pd_sbs_60_2?_encoding=UTF8&pd_rd_i=B07B7GVFRG&pd_rd_r=c86c60ff-1663-11e9-bcfc-89e94cb2608a&pd_rd_w=IoTGG&pd_rd_wg=RoOus&pf_rd_p=51bcaa00-4765-4e8f-a690-5db3c9ed1b31&pf_rd_r=H975JS0KT92BHS6HGA50&psc=1&refRID=H975JS0KT92BHS6HGA50
https://www.amazon.de/Kuman-100pcs-WS2812B-Addressable-Arduino/dp/B07B7GVFRG/ref=pd_sbs_60_2?_encoding=UTF8&pd_rd_i=B07B7GVFRG&pd_rd_r=c86c60ff-1663-11e9-bcfc-89e94cb2608a&pd_rd_w=IoTGG&pd_rd_wg=RoOus&pf_rd_p=51bcaa00-4765-4e8f-a690-5db3c9ed1b31&pf_rd_r=H975JS0KT92BHS6HGA50&psc=1&refRID=H975JS0KT92BHS6HGA50
https://www.aliexpress.com/item/32694592019.html?spm=a2g0s.9042311.0.0.27424c4d1oivPG
https://www.aliexpress.com/item/32694592019.html?spm=a2g0s.9042311.0.0.27424c4d1oivPG
https://de.aliexpress.com/item/1941066393.html?spm=a2g0s.9042311.0.0.3da24c4dXk8Cxy
https://de.aliexpress.com/item/1941066393.html?spm=a2g0s.9042311.0.0.3da24c4dXk8Cxy
https://www.aliexpress.com/item/32755999690.html?spm=a2g0s.9042311.0.0.27424c4d1R2J3z
https://www.aliexpress.com/item/32755999690.html?spm=a2g0s.9042311.0.0.27424c4d1R2J3z
https://www.stummiforum.de/viewtopic.php?f=7&t=165060&sd=a&start=132
https://www.stummiforum.de/viewtopic.php?f=7&t=165060&sd=a&start=132
https://de.aliexpress.com/item/32712836075.html
https://de.aliexpress.com/item/32919672331.html
https://www.amazon.de/AZDelivery-Matrix-CJMCU-8-Arduino-Raspberry/dp/B078HYP681/ref=sr_1_19?keywords=Ws2812+Led&qid=1570436873&sr=8-19
https://www.amazon.de/AZDelivery-Matrix-CJMCU-8-Arduino-Raspberry/dp/B078HYP681/ref=sr_1_19?keywords=Ws2812+Led&qid=1570436873&sr=8-19
http://www.stummiforum.de/memberlist.php?mode=viewprofile&un=aftpriv
mailto:LedLib@yahoo.com
https://www.stummiforum.de/viewtopic.php?f=7&t=165060&sd=a&start=499

LINkS

Und ganz zum Schluss noch einige Links:

MobaledLib im Stummiforum:

https://www.stummiforum.de/viewtopic.php?f=7&t=165060

MobalLedLib-Wiki:

https://wiki.mobaledlib.de

1/ MobaledLib / Jochem Heinen
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https://www.stummiforum.de/viewtopic.php?f=7&t=165060
https://wiki.mobaledlib.de

Jochem Heinen / MobaledLib / 1

Stand 2/2021

Ruckfragen zu dieser Schrift bitte nur per eMail an:
jochem@familieheinen.name
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