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Vorwort

In Folge 1 (hier downloaden) habe ich das Projekt ,, MobaLedLib“ beschrieben.
Auflerdem erzahlte ich dort, wie ich dazu kam und erklarte auch die Installa-
tion.

Doch die MobalLedLib kann noch viel mehr als LEDs in den verschiedensten
Farben ein- und auszuschalten. Wenn man das im Stummiforum verfolgt,
dann erfihrt man sehr schnell, dass man mit der MobaLedLib auch Servos an-
steuern, Multiplex-Signale (z. B. von Viessmann) schalten, Schrittmotoren
steuern, Sounds abspielen, Relaiskarten ansprechen und noch viel mehr kann.

Ich mochte mich in dieser Folge mit der Ansteuerung von Servos beschiftigen.
Da ich absolut kein Elektronikfachmann bin mégen mir die fachlich Kundigen
einige einfache Formulierungen verzeihen aber ich bitte darum, mir Fehler in
meinem Vorgehen mitzuteilen damit ich dies korrigieren kann.

Jetzt zu meinem Projekt: aus der Vor-MobalLedLib-Ara steht auf meiner Mo-
dellbahn ein 3-stindiger Lokschuppen von Faller. Dieser ist weder beleuchtet
noch 6ffnen bzw. schlieflen sich die Tore automatisch. Eigentlich stehen die
Tore immer auf - und die Preiserlein holen sich bei kaltem Wetter eine kraftige
Erkiltung. Dies mochte ich mit einer Servoansteuerung der Tore dndern, aller-
dings sind mir die von Faller dafiir erhaltlichen Servos etwas zu kostspielig.

Da ich mich seit kurzem mit der MobaLedLib beschiftige mdchte ich jetzt die-
se Servos mit selbiger ansteuern. Nachfolgend erklére ich mein Vorgehen und

zum Schluss funktioniert dies alles auf meiner Moba und ich bin mehr als zu-
frieden damit.

Viel Spass mit der MobaLedLib

Jochem Heinen



http://www.familieheinen.name/moba/Mobaledlib_Anleitung_1.pdf
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Meine Vorgehensweise

Folgende Punkte muss man nacheinander durchfithren um zu einem Ergeb-
nist zu kommen:

Platine fiir Servoansteuerung bestellen (Wiki)

elektronische Teile fiir diese Platine bestellen (Reichelt)

Platine l6ten

ATTiny mit ,,Betriebssystem” bespielen

Min.- und Max.-Position und Stellgeschwindigkeit der Servos einstellen
Im Programm_Generator diese Servos anlegen und

auf die Hauptplatine iibertragen

7. Einbindung in Traincontroller

AN AN T e

Voraussetzung

Um die Servoplatine ansteuern zu kénnen bendtigt man natiirlich die Moba-
LedLib-Hauptplatine, eventuell Verteilerplatinen und zur Progammierung des
ATTiny die Programmierplatine und einen Arduino Uno. Alle weiteren Infor-
mationen hierzu findet man auf den Seiten des MobaLedLib-Wiki. Hier wer-
den auch die entsprechenden Warenkorbe fiir Reichelt angezeigt. Bitte bei der
Ubernahme der Artikel unbedingt priifen, ob diese auch vorritig sind. Even-
tuell - so habe ich das gemacht - einige der Artikel zur Sicherheit in grofierer
Stiickzahl bestellen.

ACHTUNG: der von mir genutzte WS2811 in DIP-Bauform ist NICHT im
Reichelt-Warenkorb enthalten. Soweit ich weif bietet Reichelt diesen gar nicht
an. Ich hatte meine bei Alf bestellt, der auch die MLL-Platinen verschickt
(eMail: LedLib@yahoo.com).



https://wiki.mobaledlib.de/start
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In eigener Sache

Den auf der Servoplatine aufzubringenden ,WS2811%“-IC kann man wahlweise
als SOP- oder als DIP-Version auflten. Da ich trotz Lupe und Brille den super-
kleinen WS2811 in SOP-Ausfithrung nicht mehr richtig aufgelotet bekomme
habe ich mich fiir die DIP-Version entschieden. Beides funktioniert natiirlich
tadellos, man muss ich halt nur fiir eine von beiden Varianten entscheiden und
diesen dann auch entsprechend bei Reichelt bestellen.

GrofSenvergleich der beiden Bauformen eines WS2811. Zum Vergleich eine 3mm LED.
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Bemerkungen zu meiner Vorgehensweise

»Viele Wege fithren nach Rom" sagt ein altes Sprichwort. Und so ist es auch mit
der MobaLedLib: es gibt mehrere Wege zum Endergebnis.

1. Programmierung AT Tiny:

Den ATTiny kann man entweder mit der ,,Programmierplatine” oder mittels
eines zusitzlichen Arduinos (also ohne Programmierplatine) programmieren.
Ich habe mich fiir die Programmierplatine entschieden

2. Einstellung der Servos:

Den linken und den rechten Anschlag und die Stellgeschwindigkeit kann man
entweder mittels des Programms ,,LED Farbtest® einstellen oder man nutzt
dazu - falls man diese bestiickt hat - die Taster auf der Hautptplatine. Da ich
aber die Hauptplatine nur in der ,,DCC Grundversion® bestiickt habe nutze ich
zur Einstellung der Servos den LED-Farbtest.

Wie funktioniert die Servoplatine

Ich kann dies nur laienhaft erkldren und ich hoffe, dass ich damit einigerma-
f3en richtig liege:

Die Hauptplatine der MobaLedLib erzeugt grundsdtzlich nur Digitalsignale,
mit denen die Helligkeit von LEDs gedndert bzw. angezeigt weden kann. Auf
der Servoplatine befindet sich ein ,WS2811F der diese Informationen von der
Hauptplatine empfangt, in Helligkeitswerte pro RGB-Kanal umwandelt und
an den AT Tiny weiterreicht. Der AT Tiny wiederum wandelt diese Helligkeits-
werde in Stellimpulse fiir die Servos um und sagt dann dem Servo so etwas
wie: ,,Ich habe fiir dich den Helligkeitswert 157 empfangen und somit stellst
fahrst du jetzt die Position 140 Grad an.“ Da der WS2811 die Helligkeitswerte
fir die 3 Farbkanile (Rot, Griin, Blau) empfangt kann der AT Tiny damit 3 ver-
schiedene Servos ansprechen.

Die Elektronikfachleute mogen mir meine Ausdrucksweise verzeihen.
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Platine loten

Hierzu gibt es nicht viel zu sagen. Es sind einige wenige Bauteile, die verlotet
werden miissen. Wie bereits gesagt habe ich mich fiir die DIP-Variante des
WS2811 entschieden. Tip: nach dem Verloten jedes einzelnen Bauteils kont-
rolliere ich die Lostellen auf der Riickseite durch eine Lupe. So kann ich direkt
feststellen, ob die Verlotung korrekt ist oder ob eventuell ein direkt daneben
befindlicher Kontakt / Durchkontaktierung falschlicherweise mit L6tzinn ver-
bunden wurde. Auf3erdem habe ich mir angewdhnt, die verschiedenen Wider-
stinde vor dem Einléten nochmals mit einem Multimeter nachzumessen. Es
ist mir tatsiachlich schon einmal passiert, dass ich keinen 4,7 Kilo-Ohm-Wi-
derstand sondern einen 47 Ohm Widerstand aus meiner Bastelkiste zurecht-
gelegt habe. Das sind Fehler, die spiter nicht mehr so leicht auffindbar sind!

Bencdtigte Teile fiir die Servoplatine
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Im MobaLedLib-Wiki wird die Bestiickung der Platine wie folgt beschrieben:

Den Anfang der Bestiickung machen die beiden Keramikkondensator C1 und C2
mit jeweils 100nF.

Als ndchstes kommt der Sockel fiir U1 an die Reihe. Dieser wird tiber den Konden-
sator C2 gesteckt, sowie auf dem Bild zu sehen ist. Die Markierung am Sockel/IC ist
auf dem Bild hervorgehoben.

Nun folgt, wenn man sich fiir die DIP-Variante entschieden hat, das Einléten von
dem 8-Pin-Sockel fiir U2. Die Markierung am Sockel/IC ist auf dem Bild wieder
hervorgehoben. Sollte man sich fiir die SMD-Variante entschieden haben, bleibt der
Sockel leer. U3 wird auf der Unterseite der Platine aufgeldtet. Dieser Vorgang wird
im Wiki beschrieben.
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Als néchstes folgen nun die Widerstinde R1 (150 Q2) und R9 (1 KQ),

1 o) ATTINY RS

5 ALTINY 85
(o il )
Sio 9

000 0'9]50;?9 00 0.0 0O

Die Anschliisse fiir die drei Ausgédnge J1 - J3 kommen als néchstes dran. Die Be-
schriftung auf der Platine ist leider fehlerhaft. Auf dem Bild ist die richtige Beschrif-
tung der Pins erkennbar.
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Je nachdem ob man den Wannenstecker (O1) oder die 4-polige Stiftleiste (SV5) be-
notigt, kann eine der beiden Varianten nun eingel6tet werden. Wenn man mehrere

Platinen miteinander verbinden méchte, bitte vorab die Rubrik ,,Signalbus und An-
schluss® (im Wiki) beachten.

W -—] 5
130 00T 000!

Das letzte Bauteil das noch fehlt ist der Elektrolytkondensator C8.
Bei diesem bitte auf die Polung achten. Der Minuspol ist am Kondensator und auf
der Platine markiert.

¢ o o O Q N Leeul

O W52811

Lotjumper

Auf der Unterseite der Platine befinden sich sieben Lotjumper. Diese haben die fol-
genden Funktionen

10
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Als letztes miissen auf der Riickseite der Platine noch folgende Lotjumper mittels
Lotzinn verbunden werden:

SERVO, SERVO1, SERVO2, SERVO3: verbinden die notwendigen, zusdtzlichen Da-
tenleitungen zwischen dem WS2811 und dem Attiny85 und aktiviert die Servo-
funktionalitit.

6=5V: verbindet die 5V-Leitung mit dem Pin6 vom Wannenstecker ,,O1“. Nicht ver-
binden wenn an dem Pin6 am Wannenstecker O1 mehr als 5V vorhanden sind.
RESET: bleibt bei der Nutzung als Servoplatine offen!

TERM: Wenn dies die letzte Platine in der Reihe ist oder die einzige Platine ist, muss
dieser Lotjumper geschlossen werden, andernfalls wird die Kette unterbrochen.

Mein Tip: da ich jede Server-Platine einzeln an Verteilerplatinen anschlief}en werde,
muss ich bei jeder Server-Platine den Létjumper , TERM® mit Lotzinn schlief3en.

Die notwendigen Lotjumper fiir den Servo-Betrieb sind auf unterm Bild blau mar-
kiert. Die rote Markierung zeigt den Lotjumper fiir die Verbindung Pin6 und 5V
(Pinl). Der Lotjumper oben rechts in rosa ist fiir die Abschlusstermierung, bei der
letzten Platine oder bei Einzelplatinen.

Siehe Bermerkung auf néichster Seite

11
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ACHTUNG: an der mit Pfeil markierten Stelle bitte darauf achten, dass nur die bei-
den linken Pads mit Lotzinn verbunden werden. Félschlicherweise hatte ich zuerst
alle 4 Pads verbunden, damit funktionierte aber das 3. Servo nicht. Nach Entloten
der 4 PAads und sorgfaltigem iiberbriicken der beiden linken Pads funktioniert alles
primal!l! :-)

FALSCH: 4 Pads verbunden RICHTIG: nur die beiden linken Pads
verbunden

Meine fertig bestiickte Servoplatine

12
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C8 R8 R7 R6

100pF 4,7 KQ 4,7 KQ 4,7 KQ

SERVO u3 TERM

Seive, Stepper £ ﬂu:"‘T Gl!u_r—,w—m'_ _—

:W Hardi - - "

So sieht die fertige Platine (oben Vorderseite, unten Riickseite) im Wiki aus. Abwei-
chend zu meiner Platine wurde hier der WS2811 (U3) als SOP-Bauform auf der Riick-
seite aufgeldtet, so dass dieser auf der Vorderseite rechts neben dem Wannenstecker O1
entfdllt.
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Programmierung AT Tiny

Als néachstes muss man dem ATTiny beibringen, was er tiberhaupt machen
soll. Dafiir muss dieser mit einem ,,Betriebssystem” (also ahnlich wie bei einem
Computer) programmiert werden. Ich habe dies mittels der ,,Programmier-
Platine” gemacht. Diese wird auf einen Arduino-Uno gesteckt und auf der Pla-
tine befindet sich ein IC-Sockel, in den der zu programmierende AT Tiny ge-
steckt wird. Jetzt wird der Uno mittels USB-Kabel mit dem Computer
verbunden und das Programm ,,Mobaledlib Pattern_Configurator® gestartet.

Anschlieflend fiihrte ich folgende Schritte durch:

Klick auf den ,Farbkreis

Automatisches Speichem (@ ) E 0. O Suchen
Datei Start Einfligen Seitenlayout Formeln Daten Uberprifen Ansicht Hilfe 12 Teilen 1 Kommentare
- £l x v
r.:2.0.0 18.10.20 | Neues Blatt I by Hardi  Mit diesem Blatt kann die Konfiguration eines LED Musters erstellt werden. =

Die Gelb hinterlegten Felder und die Tabellen kénnen verandert werden.

Die Spalten der Tabelle beschreiben einen Abschnitt des Musters welches fiir eine bestimmte Zeit angezeigt wird
eingetragen.

Die Zeiten kénnen in Minuten ("Min") oder Sekunden ("Sec"= angegeben werden. Wird keine Einheit angegeben

Erste RGB LED:" 0
g@fenal der RGE LED:" 0
Schalter Nummer:‘SLl

Afizahl der Ausgabe Kanéle:: = Achtung zwischen Zahl und Einheit muss ein Leerzeichen stehen und die GroR- und Kleinschreibung muss exakt s1
Bits pro WEft:‘ 1 =>2 Helligkeitsstufen (0..1) haben, dann sollte die Zeit nur in den ersten Spalten angegeben werden zur Minimierung des Speicherverbrauch:
‘Wert Min: 0 Angegeben
Wert Max:" 128 werden damit man sieht wie lange der Abschnitt dauert. Im Beispiel unten ist das bei den Spalten 4 bis 8 gemach
Wert eusgescheltet:‘o In der zweiten Tabelle wird mit einem x markiert welche LED in dem Abschnitt leuchten soll. Wenn mehrere Helli

Mode:" PM_NORMAL
Analoges UOberblenden:”
Goto Mode:

3 R,
Gratizthe Anzelge.‘ L [ Aktualisieren ] [ Test Pattern ] . .
Spezial Mode:
Ergehnis:‘ PatternT1(0,128,51_1,2,0,128,0,PM_NORMAL,1 Sec,9) // Wechselblinker
Makro Name: Wechselblinker
Makro: #define Wechselblinker(LED,InCh) PatternT1(LED,128,InCh,2,0,128,0,PM_NORMAL,1 Sec,9)
I Wenn gleiche Zeiten verwendet werden, dann sollten nur die ersten Zeiten eingetragen werden. Bei leeren Spalten werden die vorangegangenen Zeiten wiederholt. Das reduziert die
I rt
sl \ Dauer [ 1sec | I I N \ I R R \ I I R
g -ten. Flash Bedarf: 14 Butes
+| -| MreaLED
LED Nr| Spalte Nr ->‘ il 2 3 4 5 6 i 3 &) 10 11 ik 13 14 15 16 17 18 19

) "
. x

Main ® ] v

B 0 - ] + 100%
— = 19:43
H & Zur Suche Text hier eingeben (3] =i} e n QU @ &= " [i It B' ~ i Q) 7z DEU 20.03.2021 L

Programm

14
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Es offnet sich ein Fenster ,,Pattern Configurator®. Hier auf den Reiter ,,Speziel-
le Module® klicken.

Pattern Configurator a
a5
Beispieg | Spezielle Module | xtras | E
Achtung: Bel dEMTaenaitern wurde bewusst auf die "Sind sie sicher...” Abfragen by Hardi 50
verzichtet, Wenn ein Knopf gedriickt wird, dann ldst er die entsprechende Aktion
sofort aus.
2kt
— Laden Bt
lig e Ladt ausgewshlte Standard Beispiele aus Verzeichnis D
Lade Beispiele "Pattern_Config_Examples™.
Offnet einen Auswahldialog mit dem eine Text Datei mit g
Eigene Daten laden einem ader mehreren Pattern geladen wird. el
— Speichern
. _ Speichert alle Patternseiten in der Datei
- Alle Seiten speichern "MyExamples. MLL_pcf™ im Verzeichnis
lis "Eigene Dokumente MyPattern_Config_Examples™.
m _ _ Speichert die aktuelle, oder alle ausgewsahlten Seiten in
Aktuelle Seite(n) speichern einer Datei, (Mit Strg-+ick auf den Seitennamen kinnen
N mehrere Seiten ausgewahlt werden.)
— Lischen
h Lischt ALLE Datenseiten.
E Alle Datenseiten lGschen
- _ B Lascht die aktuelle, oder alle ausgewahlten Seiten. -
== Aktuelle Seite(n) lgschen (Mehrere Seiten kinnen mit Strg-Hdick auf den -
Seitennamen ausgewahlt werden.)
https: {/github. com MHardi-StMobaledLib . _ _
8 Hilfe Dialog schliefien -
https: /www. stummiforum.de fviewtopic. php? ]
o | | | | | | r

15
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Im unteren Teil auf den Reiter ,,Servo® klicken.

]

Uperpruren Ansicht Hilre

I '—I 'l 4

|

Pattern Configurator

Beispicle  Spezielle Module I Extras |

Diese Seite enthalt Funktonen mit denen spezielle, auf dem ATTiny basierte Module by Hardi
programmiert und getestet werden kinnen.

— Programmieradapter

Ein ATTiny hat keinen USB Anschluss. Darum bendtigt man zur
Programmierung einen Programmieradapter {In Circuit Programmer). Das
kann ein Arduino mit besonderen Programm sein. Mit dem Knopf Links
wird das Programm zu Arduino dbertragen.

Prog. ISP

Dieses Programm kann auf dem Tiny_UniProg und auf einen "™Maddten™ Arduino in einem
Steckbrett eingesetzt werden.

Der "HV Reset”ist allerdings nur mit der "Tiny_UniProg” Platine méglich. Er wird fiir das
Programmieren des Servo Programms bendtigt.

Charlieplexi @

Mit dem Charlieplexing Modul kinnen bis zu 12 LEDs (iber nur 4 Kabel
angesteuert werden. Diese Technik wird z.B. bei Lichtsignalen oder
Ampeln eingesetzt wo nur wenig Platz fir die Anschlussleitungen
vorhanden ist.

Zur Programmierung des ATTiny85 wird ein Programmieradapter bendtigt
(siehe oben) in der der ATTiny eingesteckt wird.

Prog. Charlieplex

Dialog schliefien

1
ke
5C

et
14

nit
jel

21

el
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Dann auf die Schaltfldche ,,Prog. Servo® klicken.

Pattern Configurator X
3 _ b5
Beispiele Spezielle Module I Extras | 3
Diese Seite enthalt Funktionen mit denen spezielle, auf dem ATTiny basierte Module by Hardi 5C
programmiert und getestet werden kénnen.
ki
— Programmieradapter B
igl Ein ATTiny hat keinen USE Anschluss. Darum bendtigt man zur p
Prog. ISP Programmierung einen Programmieradapter (In Circuit Programmer). Das
: kann ein Arduino mit besonderen Programm sein. Mit dem Knopf Links
wird das Programm zu Arduino Gbertragen. il
Dieses Programm kann auf dem Tiny_UniProg und auf einen "™Madkten™ Arduino in einem !
Steckbrett eingesetzt werden,
Der "HY Reset” ist allerdings nur mit der "Tiny_UniProg” Platine méaglich. Er wird fiir das
Programmieren des Servo Programms bendtigt.
is|  Charlieplexing {5V |
|
N Das Servo Modul kann bis zu 3 Servos ansteuern.,
Zur Programmierung des ATTiny35 wird ein Programmieradapter bendtigt
(siehe oben) in der der ATTiny eingesteckt wird.
h Achtung: Die Software fiir das Servo Modul ist noch in der Entwidkung.
el e
I Dialog schliefien '_]
e |

17
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Als néchstes wird die Bauform des WS-2811 abgefragt. Da ich einen in der
DIL-Version eingelotet habe muss ich hier auf ,,Nein® klicken.

Pattern Configurator X

o .

Beispiele  Spezielle Module | Extras |

Diese Seite enthalt Funktionen mit denen spezielle, auf dem ATTiny basierte Module by Hardi
programmiert und getestet werden kinnen.

— Programmieradapter

Ein ATTiny hat keinen USE Anschluss. Darum bendtigt man zur
Programmierung einen Programmieradapter (In Circuit Programmer). Das
: Sl R

Prog. ISP

aim Arduimo meit b A Dy oo Bl

Korrektur der SMD W52811 Pins? X

Diese

Stedk =ik
Der "} l,-*" g, Bei der Servo Platine der Version 1.0 hat sich ein Fehler bei der

Progr W' PinDefinition des SMD W32811 eingeschlichen ;-
2 Das fahrt dazu, das der rote und grine Kanal vertauscht sind.

Korrektur der SMD W52811 Pins?

E Charlig
la:
Wenn die Platine vom 14.6.1% ist UMD ein SMD W52211
Fl'i.! P bestickt wurde
Mein:

igt
Bei einer neueren Platine oder wenn ein DIL W52811 I
verwendet wird

h]

I= l Blmiem I N I

18
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Wie wir das schon von der Programmierung der Hauptplatine kennen wird
jetzt der COM-Port des Arduinos mit der Programmier-Platine gefragt. Ent-
weder wird diese schon korrekt angezeigt oder man muss diese manuell aus-
wihlen. Hier dann einfach auf ,Weiter® klicken.

i |
Uberprifung des USE Ports X id

LIS

Auswahl des Ardiono COM Ports ]
Tipp: Der b

Mit diesem Dialog wird der COM Port (berpriift bzw. ausgewihlte 3
ausgewahlt an den der ISP Arduino angeschlossen ist. Arduino blinkt E:
schnell I

OK, wenn die LEDs am richtigen Arduino schnell blinken.

USB-SERIAL CH340 (COM5)

Verfiighare Ports:
5

P!

1 [~ Unbekannts Ports Zeigen
=

Zur Identifikation des Arduinos blinken die LEDs des

" ausgewahlten Arduinos schinell.

.4 Ein anderer COM Port kann iiber die Pfeitasten

In Folge erscheinen jetzt mehrere Fenster, die die Programmierung des ATTi-
ny anzeigen. Hierzu habe ich keine Screenshots gemacht. Nach kurzer Zeit
sollte eine Fertigmeldung ohne Fehler angezeigt werden. Dann kann man den
Pattern-Generator schliefSen. Der AT Tiny ist jetzt fiir die Servo-Platine fertig
programmiert.

19
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Einstellen der Servos

Jetzt kann der fertig programmierte AT Tiny von der Programmier-Platine ent-
fernt werden und in den Sockel auf der Servoplatine eingesteckt werden.

Dann wird ein Grundaufbau der MobaLEdLib aufgebaut: Die Hauptplatine
kommt mittels USB-Kabel an den Computer, in den Wannenstecker der LED-
Kette wird das Verbindungskabel zur Servoplatine gesteckt. An die Servoplati-
ne selber konnen bis zu 3 Servos angeschlossen werden.

Mein Testaufbau Hauptplatine - Servoplatine - Servos

20
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Als nichstes wird das Programm ,,Prog_Generator” gestartet und dort auf die
Schaltflache ,,Optionen” geklickt.

Automatisches Speichern (8 ) 5 Prog_Generator MobaledLib ~ O Suchen Jachem Heinen  JH = = g
Datei Start Einfiigen Seitenlayout Formeln Daten Uberpriifen Ansicht Hilfe 1% Teilen - Komn
I5 b S

Al B | € | D | E (I 2| G I | | K| L | M
[mm] B >
f Ver. 2.0.0
<+ ¢
% () o ] L e i
, B i + el
Dialo Z. Arduino Zeile Losche Verschiebe Kopiere Aus- oder Alle Lésche Hel
& schicken einfligen Zeilen Zeilen Zeilen Einblenden Einblenden Tabelle =P
1] _COMS AutoDet —board arduing: aur:nancicpus st —pre pr - Con? AutoDet —board arduina:avr:nano:cpus atme SR Brogrammers arduing:ardu
Aktiv Filter Adresse Typ Start- Beschreibung Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte

oder Name wert Nummer Nummer

v Zeigt an, dass die LEDs angesteuert werden RGB_Heartbeat (#LED) 0 1 0

=

et Heartbeat am Ende der LED-Kette RGB_Heartbeat (#LED) 1 1 0

23 @ o~ o e

oo R R

Dann bitte auf ,,LED Farbtest starten” klicken.

F=0 | . | FHe | FHea |

Opticnen und Spezielle Funktionen

LED Arduino | DCC Arduin | Dateien | Update | Bootioader |

— Arduino Typ

biovar

- USE Port erkennen ¥ Automatisch erkennen

8 Mano Normal (old Bootloader)

= Mano [neus Version)

Fiir andere Hauptplatine
" Uno

— = o Typ von Arduino IDE benutzen —

Weitere Programme:

Psttern Configurator Mazil an Hardi

Schiieben —
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Es oftnet sich jetzt das ,,Farbtest“-Fenster. Hier bitte auf den Reiter ,,Servo Test"

klicken.

E? MobaledLib V03.00 23.01.2021
Datei Farbpalette ARDUINO Hilfe

Start Programmgenerator Programmvorschau Farb Test Sound Test DCC Keybol Simulator Serial Menitor ARDUING Monitor ARDUINO Einstelly

Farben Test

Die Farben Testseite ermoglicht das Austesten der verschiedenen Farbkombinationen und das Erstellen ei
<SetColTab=-Macro. Die Farben konnen Gber verschiedene Weg definiert werden: Einen Farbkreis, durch
Rot-Griin-Blau-Werte, des Farbtons, Helligkeit und Sattigung oder der Farbtemperatur.

-

ROOM_COLS
1%

alktuelle Farbe | ROCM_COLO
100 % 6 %

Farbton
Sattigung

Hellighkeit

Rot

Gran

Blau

o
o
[
=

[

‘ Farbtemperature

[fo00

HEXA £FFFFFF

NEON_LIGHT D ROOM_TWO B
11 % 27 %

NEQN_LIGHT M| ROCM_TW1 &
1% 20 %

ROOM 0D | GAS | TGHT D|

NFOM | TGHT | ROICOM TV R |

SING
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Jetzt wird das Fenster ,,Servotester” angezeigt. Hier konnen nun die Servos
eingestellt werden.

Zuerst muss das richtige Servo angesteuert werden. Im Feld ,,Servo Adresse®
muss die Nummer der Servoplatine in der ,,LED-Kette® eingetragen werden.
Ist auf der Hauptplatine eine ,,Heartbeat-LED®, dann hat diese die Nummer 0.
Ist dann - so wie bei meinem Testaufbau - die Servoplatine direkt an die Haupt-
platine angeschlossen, so hat diese die Nummer 1. Diese 1 wird dann bei ,,Ser-
vo Adresse” eingegeben. Befinden sich zwischen ,,Heartbeat” und Servoplatine
noch andere LEDs, so hat die Servoplatine natiirlich eine abweichende Num-
mer.

Bei ,,Servo Anschluss® kann das jeweils einzustellende Servo an der vorher de-
finierten Servoplatine ausgewihlt werden. Da bis zu 3 Servos an einer Servo-
platine eingesteckt werden, haben diese die Nummern 0, 1, oder 2 (Achtung:
immer bei 0 anfangen zu zéhlen!).

13.00 23.01.2021
ARDUINO  Hilfe
nerator Programmvorschau Farb Test Sound Test DCC Keyboard Servo Test 721 Simulator Serial Monitor ARDUINO Monitor ARDUING Einstellunge

MobaledLib LED Servotester

Mit der Servoplatine von Hardi kénnen Uber die MLL auch Servos angesteuert werden. Auf dieser Seite kiinnen Sie den Servo
testen und konfigurieren.

Mit dem Schieberegler kann die Position des Servus &mgestellt werden. Die Kunﬁguratmn des Servos erfolgt mit den Funktionen
<Min und Max Position programmieren= und <3& - —

Servo Addresse ID il Servo Anschluss IEI jl

10
Servo STOP | |
—I 10 30 50 70 a0 110 130 150 170 190 210

Programmierung won Min/Max Position und Geschwindigkeit

Starte Min-Max Pos/Speed programmieren

Beende Programmierung chne Speichern

Dec <= Dec < Inc = Inc ==

it COM3 - EFFECT Mode

L T TN~ —A aAm maem
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Ist das richtige Servo ausgewidhlt wird die mittlere Position des Servos be-
stimmt. Hierzu den Schieber auf ca. 105 in die Mitte schieben. Das Servo miiss-
te sich jetzt bewegen.

13.00 23.01.2021
ARDUING  Hilfe
nerator Programmvorschau Farb Test Sound Test DCC Keyboard Servo Test 721 Simulator Serial Monitor ARDUINO Monitor ARDUING Einstellunge

MobaledLib LED Servotester

Mit der Servoplatine von Hardi kdnnen Gber die MLL auch Servos angesteuert werden. Auf dieser Seite kiinnen Sie den Servo
testen und kanfigurieren.

Mit dem Schieberegler kann die Position des Servos eingestellt werden. Die Konfiguration des Servos erfolgt mit den Funktionen
<Min und Max Position programmieren= und <Servo Geschwindigkeit programmieren=

Servo Addresse IU =

[ e
ervo position

Servo STOP ‘

Programmierung won Min/Max Fos

Starte Min-Max Pos/Speed programmieren

Beende Programmierung ohne Speichern

Dec << Dec < Inc = Inc == I

1wt COMS - EFFECT Mode

e o T T - —m ann s

24



Jochem Heinen - Servosteuerung mit der MobaLedLib -Folge 2

Ist die Mittelposition richtig werden die linken und rechten Maximal-Aus-
schldge definiert. Hierzu bitte einmal auf die breite Taste ,,Starte Min-Max Pos/
Speed programmieren” klicken. Nach dem Klicken dndert sich die Tastenbe-
schriftung und jetzt kann man mit den unteren Tasten ,,Dec << ,,Dec < ,,Inc
>“ und ,,Inc >>* die ,linke® Maximalposition anfahren. Die Tasten mit den
Doppelpfeilen bewegen das Servo schneller, die Tasten mit den Einfachpfeilen
ganz langsam (kaum sichtbar). Ist dieser Anschlag fertig angefahren, wieder
auf die obere grofe Taste klicken und dann mit den Pfeiltasten die ,rechte”
Maximalposition anfahren. Mit einem nochmaligem Klick auf die obere grofle
Taste kann man die Stellgeschwindigkeit des Servos mittels der unteren Pfeil-
tasten einstellen. Zum Abschluss nochmals die obere grofie Taste anklicken
und schon ist man fertig. Fiir das nédchste Servo an gleicher Platine dann den
Eintag bei ,Servo Anschluss® um 1 erhéhen und die Prozedur wiederholen.
Wenn man fertig ist, einfach das Fenster schlieSen.

13.00 23.01.2021
ARDUINO  Hilfe
nerator Programmvorschau Farb Test Sound Test DCC Keyboard Servo Test 721 Simulator Serial Monitor ARDUINO Monitor ARDUING Einstellunge

MobaledLib LED Servotester

Mit der Servoplatine von Hardi kénnen Uber die MLL auch Servos angesteuert werden. Auf dieser Seite kiinnen Sie den Servo
testen und konfigurieren.

Mit dem Schieberegler kann die Position des Servos eingestellt werden. Die Konfiguration des Servos erfolgt mit den Funktionen
<Min und Max Position programmieren= und <Servo Geschwindigkeit programmieren=

Servo Addresse ID il Servo Anschluss IEI jl

Servo position
S STOP i
ervo |
10 30 50 70 90 110 130 150 170 190 210

erung von Min/Max Position und

Starte Min-Max Pos/Speed programmieren

it COM3 - EFFECT Mode

L T TN~ —A aAm maem
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In meinem Lokschuppen habe ich bausatzbedingt einen Servo spiegelverkehrt
eingebaut. Hierfiir muss ich die Drehrichtung - gegeniiber den anderen beiden
Servos - dndern.

Das ist eigentlich ganz einfach - wenn man weif$ wie es geht. Das wird auch mit
der Definition der Min. und Max.-Stellungen gemacht. Ich musste nur umden-
ken. Statt maximaler ,linker” und maximaler ,,rechter” Position habe ich - ge-
danklich - als erste einzustellende Min.-Position die Servostellung ,,Tor ge-
schlossen® angefahren und als zweite einzustellende Max-Position die
Servostellung ,,Tor gedffnet” eingestellt. Bei zwei Servos konnte ich die erste
Postion durch Klicken auf die Linkspfeil-Tasten und die zweite Postion durch
Klicken auf die Rechtspfeil-Tasten anfahren. Bei dem andersherum eingebau-
ten Servo klickte ich fiir die erste Min.-Position auf die Rechtspfeil-Tasten und
fiir die zweite Max.-Position auf die Linkspfeil-Tasten. Das funktioniert her-
vorragend!

So habe ich die 3 Servos in den Lokschuppen eingebaut.
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Servos im Prog_Generator anlegen

Jetzt miissen die Servos noch i Prog_Generator angelegt werden. Hierzu ein-
fach auf eine leere Zeile klicken und dann auf die obere Taste ,,Dialog".

Automatisches Speichern @ ) Prog_Generator_MobaledLib ~ P Suchen Jochem Heinen  JH eal = [m}

Datei Start Einfiigen Seitenlayout Formeln Daten Uberpriifen Ansicht Hilfe 1% Teilen 2 Komment

J K| L [M|N

= BB | B Bel e @) 09 ¥

Zeile Losche Verschiebe Kopiere Aus- oder Alle Losche 7
einfligen Zeilen Zellen Zeilen Einblenden Einblenden Tabelle Optionen

AutoDet --hoard arduing: svrnanc:cpu: at —prei pr - CO? AutoDet ~baard arduin Id --pref
Filter Adresse Typ Start- Beschreibung Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte
oder Name wert Nummer Nummer

Zeigt an, dass die LEDs angesteuert werden RGB Heartbeat(#LED) 0 0

v Heartbeat am Ende der LED-Kette RGB_Heartbeat (#LED) 1 1 0 0

‘ Start | DCC Jochem DCC Selectrix | CAN ‘ Examples ‘ Config ‘ @ 4

= S 1 + 1
58  .© ZurSuche Text hier eingeben o it e " v e & |’ [i l% Tﬂ j AR (73 D5 20.2:2?)21
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Als erstes wird die DCC-Adesse abgefragt. Hier habe ich fiir den ersten Servo
eine ,,100“ eingegeben. als nachstes wrid die ,,Auswahl des Eingabetyps® an-
gezeigt:. Da das Servo spiter in Traincontroller durch einen Umschalter ge-
schaltet werden soll, habe ich hier ,,Rot” markiert.

i | e | | s g | | e e | 1

Auswahl des Eingabe Typs >

el Ein Steuereingang von der Zentrale kann entweder als
Ein- / Ausschalter oder als Taster (Rot/Griin) interpretiert
werden.

Iin

w

—

* Ein- [/ Ausschalter verwendet man z.B. bei Hausern.
* Taster werden Beispielsweise bei Sounds eingesetzt.

di¢  Beim Taster kdnnen zwei verschiedene Aktionen Uber einer

JE
—| Adresse ausgeldst werden. B
—| Anstele von "Rot” und "Grin" kann je nach Zentrale auch [
—| "Abbiegen"” oder "Gerade”, 0 oder 1 angezeigt werden. '
] B
n| "Rot" und "Grin" ist e

symbolisch zu verstehen und
hat nichts mit den LED
Farben zu tun.

— Abbruch Ok —
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Anschlieflend kommen noch einige Abfragen zur Platinen- oder Steckernum-
mer und zur Bezeichnung. Hier konnen Angaben gemacht werden, dies sind
aber keine Pflichtangaben. Ich kann aber nur empfehlen, hier einen aussage-
kraftigen Namen fiir diese Funktion zu hinterlegen.

Weiter geht es zur ,,Makroauswahl®. Da das Servo nur zwei Positionen (Tor auf
und Tor zu) ansteuern soll wahle ich hier ,,Servo2“ aus.

I Auswahl des Makros *

Makroauswahl:
Tipp:5Schnellauswahl mit Eingabe des Anfangsbuchstabens
Name Beschreibung
i

EntrySignal3_RGE Einfahrtssignal mit 3 RGE LEDs zu Testzwecken (HPO, HP1, HPZ). Es wird tber drei Taster gesteuert. _I
EntrySignal3 Einfahrtssignal mit 3 einzelnem LEDs welche (ber ein WS2811 Modul angesteuert werden. (HPQ, HP1, HPZ), Es wird Ober drei Tas
DepSignal4_RGE Ausfahrtssignal mit & RGE LEDs zu Testzwecken (HPO, HP1, HP2, HPO+5H1). Es wird Ober vier Taster gesteuert.
DepSignal4 Ausfahrtssignal mit 6 einzelnem LEDs welche (ber zwei W52511 Module angesteuert werden. (HPO, HP1, HP2, HPO+5H1). Es wirc
EntrySignal3Bin_RGB Einfahrtssignal mit 3 RGE LEDs zu Testzwecken (HPO, HP'1, HP2). Es wird Gber zwei bindre Eingange gesteuert, Damit eignet es sic
EntrySignal 3Bin Einfahrtssignal mit 3 einzelnem LEDs welche (iber ein WS2811 Modul angesteuert werden. (HPQ, HP1, HPZ). Es wird Ober zwei bin
DepSignal4Bin_RGE Ausfahrtssignal mit & RGE LEDs zu Testzwecken (HPO, HP'1, HP2, HPO45H1). Es wird (ber zwei bingre Eingénge gesteuert, Damit
DepSignal4Bin Ausfahrtssignal mit & einzelnem LEDs welche Uber zwei WS52811 Module angesteuert werden, (HPO, HP1, HP2, HPO+5H1). Es wirc
KS5_Vorsignal_Zs3vV_RGB RGB Ks-Vorsignalwiederholer: Ks 2 {Ks 1 /Ks 1+ Zs 3V [ Kennlicht
KS_Vorsignal_Zs3v Einzel LED Kz-Vorsignalwiederholer: Ks 2 (Ks 1 /Ks 1+ Zs 3V [ Kennlicht
K5_Hauptsignal_Zs3_Zs1_RGE RGB KsHauptsignal: Hp 0 /Ks 1 /K21 +Zs 3 /Hp 0+ 251
KS_Hauptsignal_Zs3_Zs1 Einzel LED Ks-Hauptsignal: Hp O fKs 1 /K2 1+Zs3 /HpO +Zs 1

KS_Hauptsignal_Zs3_Zs6_7s1_RGI RGB Ks-Hauptsignal: HP O fKs 1 fKs 1 +Zs 3 +2Zs6 [HP O +75 1
KS_Hauptsignal_Zs3_7Zs6_7s1 Einzel LED KsHauptsignal: HP 0 Kz 1 /Ks 1+ 23 +Zs6 /HPO + 25 1

B RGB_Heartbeat RGB LED welche als Funktionsindikator in wechselnden Regenbogenfarben blinkt.
RGB_Heartbeat2 RGE LED welche als Funktionsindikator in wechselnden Regenbogenfarben blinkt. Minimale und maximale Helligkeit kann angegebe

Servo?

Servod uerung mit vier Fosiionen welche Ober Taster angesteuert werden,

Servos Servo Steuerung mit fiinf Positionen welche iber Taster angesteuert werden,
Herz_BiRelais_V1_AB Herzstiickpolarisierung HW 1 mit einem bistabilen Relais welches verzégert angesteuert wird.
Herz_BiRelais_I_V1_AB Herzstiickpolarisierung HW 1 mit einem bistabilen Relais welches invers verzéagert angesteuert wird. LI

Das Servo bewegt sich nach dem einschalten der Versorgungsspannung nicht. Erst wenn eine der Tasten betatigt wird fahrt es langsam zu der entsprecheden Position.
Geschwindigkeit, Endlagen und Drehrichtung werden mit dem Serrvo_Pos Programm eingestellt.

Servo2(LED, InCh, B_LED_Cx, Serva2l1, Servo22, ServoT)

O Expertenmodus Abort | Augwahl

&R  .© ZurSuche Text hier eingeben (9]

i
&
: |
g

€ = W & 4
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Als letztes muss ich noch die richtige Nummer des auf der Platine anzuspre-
chenden Servos auswéhlen. Das erste Servo auf der Platine wird mit dem Rot-
Kanal angesteuert, das zweite Servo mit dem Griin-Kanal und das dritte Servo
mit dem Blau-Kanal. Fiir das 2. und das 3. Servo muss ich im Prog.-Generator
eine neue Zeile anlegen, eine neue DCC-Nummer vergeben und dann im un-
teren Fenster die 2/Griin bzw. 3/Blau auswéhlen. Komischerweise wird jetzt
auf einmal beim Zahlen mit ,,1“ begonnen.

L T

N = = N N = = N N = = P

Parametereingabe der 'Servod’ Funktion

Das Servo beweqgt sich nach dem einschalten der
Versorgungsspannung nicht. Erst wenn eine der Tasten betatigt
wird fahrt es langsam zu der entsprecheden Fosition.
Geschwindigkeit, Endlagen und Drehrichtung werden mit dem
Serrvo_Pos Programm eingestellt.

A I 10 Servo Positon 1 3
] I 210 Servo Position 2 B

1 I 0sek  Maximale Dauer der Bewegung [

: I 0 LED Kanal Abbruch oK :
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bertragen und

im Prog_Generator aus. Als letzter
ino U
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<«

Schritt wird diese Konfiguration zur Hauptplatine / Ardu

So sehen die drei Zeilen fir die 3 Servos

schon ist ,,der Drops gelutscht
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Ansteuerung der Tore in Traincontroller

Im Traincontroller schalte ich auf ,, Editor-Modus® um. Auf die entsprechen-
den Abstellgleise des Lokschuppens fiige ich je ein Symbol , Tor® ein. Druck
Doppelklick auf ein positioniertes ,, Tor“-Symbol kann ich die Eigenschaften
eingeben. Name, Digitalsystem und die vorher im Prog_Generator hinterlegte
DCC-Adresse sind schnell eingegeben. Zum direkten Test kann ich im Eigen-
schaften-Fenster auf den griin/roten Testbutton klicken. Sollte jetzt bei einem
Klick auf den roten Button das Tor 6ffnen und bei einem Klick auf den griinen
Button wieder schliefien so muss ich nicht die Verkabelung éndern. Unter dem
Testbutton kann ich die ,,Anschliisse” durch Klicken tauschen und schon ge-
hen bei rot die Tore zu und bei griin die Tore auf.

Wenn ich jetzt den Editor-Modus verlasse und eine Zugfahrt von der Schiebe-

biihne in den Lokschuppen auslose, so 6ffnet sich das Tor automatisch und
nach der Einfahrt der Lok in den Schuppen schlief3t sich das Tor wieder.

So macht Basteln Spaf3!!!
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Links

Hier noch einige Links:

MobaLedLib im Stummiforum:
https://www.stummiforum.de/viewtopic.php?f=7&t=165060

MobaLedLib-Wiki:
https://wiki.mobaledlib.de
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Ganz zum Schluss mochte ich - zum wiederholten Male - den Initiatoren der
MobaLedLib danken. Was Ihr hiermit uneigenniitzig auf die Beine gestellt habt
und dann kostenlos zur Verfiigung stellt (natiirlich bis auf Platinen und elekt-
ronische Teile) ist ,,erste Sahne®!

Auflerdem mochte ich mich bei allen Stummis bedanken, die im Stummi-Fo-
rum einen super schnellen und sehr kompetenten ,,Support“ zum Thema ,,Mo-
balLedLib" bieten.

Jeder Interessent ist herzlich eingeladen, im Stummi-Forum (unter ,,Moba-
LedLib“) Fragen zu stellen, Informationen zu erhalten, an der MobaLedLib mit
weiterzuentwickeln oder einfach nur {iber eigene Projekte zu berichten.
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