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Push-Button-RGB w. Test-RGB a. Switch -
Version 1.0

Diese Platine ist eine Uberarbeitung/ Erweiterung der seitherigen Push-Button Action-Platine 4017. Sie
ist far 16 Taster mit LED- oder RGB-Beleuchtung entwickelt worden.

Auf der Platine selber sind 16 RGBs und 16 Taster zum Testen, sowie die bendtigten Bauteile bereits
vorbestuckt.

Somit missen nur noch wenige Teile (Wannenstecker und 2-polige Stiftleiste) nachbestuckt werden.

O[] ol ] o

Fir den Einsatz mit der Lichtmaschine PICO-Zero ist
ein Adapter notig !!

Die PIN-Belegung am Wannenstecker unterscheidet sich zu
Theos Tasterplatine !!

Die Die RGB-LED's werden nicht unterstatzt !!
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Nachbestiuckung der Hauptplatine

Damit die PushButton-Paltinen funktionieren mussen die zusatzlichen Bauteile auf der Hauptplatine
vorhanden sein.

Welche Bauteile das sind, ist hier beschrieben: Erweiterung fir die Analoge Tastererkennung und den
Anschluss der PushButton-Platinen

Verwendung der RGB-Tasterplatine (100 oder 101)

Die RGB-Tasterplatine fur die 16mm-Taster ist nicht kompatibel mit den PushButtonplatinen.

Stuckliste

Bauteile fur die Vollbestuckung gibt es im MLL-Shop

Anzahl|Bezeichnung Beschreibung Bestellnummer Alternativen,
Bemerkungen
1 Platine PIat!ne - 301_Push-Button-RGB- 301-Push Button-RGB
Platine w. Test-RGB a. Switch
2 INP, OUTP Wannenstecker, 8-pol BKL 10120552
2 INP, OUTP Pfostenbuchse, 8-polig PFL 8
16 SV1 bis SV16 |Wannenstecker, 6-pol WSL 6G
16 SV1 bis SV16 |Pfostenbuchse, 6-polig PFL 6
2 TST-LED, SW 0|Stiftleiste 2-polig MPE 087-1-002
2 TST-LED, SW 0|Jumper 2,54 JUMPER 2,54GL RT
Bauanleitung

Eine Bauanleitung ersparen wir uns diesmal. Es ist eindeutig wo die Teile platziert werden.

Jumper

Jumper Funktion

Bei der letzten Platine bzw. wenn nur eine verwendet wird, missen die beiden Lotjumper
END und END1 (auf der Rluckseite) geschlossen werden.

Bei der letzten Platine bzw. wenn nur eine verwendet wird, missen die beiden Lotjumper
END und END1 (auf der Rlckseite) geschlossen werden.

End

Endl
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Jumper Funktion

Mit dem Jumper Tst LED (Steckbriicke auf der Vorderseite oder Lotjumper auf der Rickseite)

Tst_LED werden die RGB-LED's mit gesteuert. D.h. parallel zum Taster wird hier die LED angezeigt.

SWO0 Der Jumper SWO dient als Taster ohne LED (SwitchD1).

Schaltplan
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Erklarungen zum Prog.-Generator

Die Push-Button-Platine kann 16 Taster schalten.

Leider ist uns beim Erstellen der Platine ein kleiner Fehler passiert.

Das Problem ist, ein Kaufmann fangt in der Regel bei 1 an zu zahlen und ein Elektronik-Professor bei
0.

Bei der Erstellung der Platine haben wir kaufmannisch gedacht und bei 1 mit dem Zahlen der Taster
angefangen.

Die Programmierung, welche Ubrigens ansonsten komplett gleich wie bei der seitherigen Push-Button-
Platine ist, beginnt programmtechnisch mit 0
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Nun muss mit SwitchB2 begonnen werden, also im Prog-Generator Tasternummer immer +1.
Der letzte Taster Nummer 16 auf der 1. Platine ist dann also SwitchB17 im Prog.-Generator

Hier ein Beispiel:

. [mm] J s 5
~ ] N :I & Ver.3.2.1A by Hardi
- SE| 1 P+ ° .

2% 2. Arduino Zeile Lbsche Verschiebe Kopiere Aus- ader Alle L5sche 0}

J schicken einfiigen zeilen zeilen zeilen Einblenden| Einblenden Tabelle Optionen L=

-COMI3 AutoDiet ~board arduing:avin ano:cpu= tmega 328fullmem —-pref programm -DCC COMI AutoDet --board arduing. avr:nanc:cpy= atmvegaJ2told ~pref progrsmme: = s duin o duinoisp
Aktiv Filter  Adresse  Typ Start. Beschreibung Verteiler- Stecker- £ Name Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte
oder Name wert Nummer Nummer 2 Lec

v @|Hearibeat LED RGB_Heartbeat (#LED) 0-0 1 0 0 0
v SwitchB2 Taster 1 auf der Platine =|RGB-Taster, 1 Funktion PushButton RGB_© 1(#LED, #InCh, Test1 @, 1, @, 1, @, 30 Sek,| 1-0 1 1 0 1
% SwitchB3 Taster 2 auf der Platine =|RGB-Taster, 1 Funktion PushButton_RGB ©_L(#LED, #InCh, Test2 0, 1, 6, 1, ©, 30 Sek,| 11| 1 101
v
v
v SwitchB17 Taster 16 auf der Platine =|RGB-Taster_1 Funktion PushButton RGB @ _1(#LED, #InCh, Testl6 @, 1, 8, 1, 8, 30 Sek| 12 1 101
v QH tLED RGE_Heartbeat(#LED) 0-1 1 [ )

Erklarungen zu externen Tastern und dem Test-Modus

Wie in der Uberschrift steht haben wir eine Testfunktion auf die Platine gebaut.

Dies sind die 16 RGBs und die 16 kleinen Taster. Um diesen Testmodus zu aktivieren muss der Jumper
TST-LED geschlossen werden.

Will man die Platine dauerhaft mit dem Testmodus betreiben, dann kann man auf der Unterseite den
Jumper durch I6ten schliel3en,

oder wenn man nur temporar testen mochte, dann steckt man auf der Oberseite den Jumper und lasst
die Unterseite unberuhrt.

Externe Taster schlieft man Uber die 6-Pol Wannenstecker an.
Es konnen an dieser Platine sowohl Taster mit RGBs, sowie auch Taster mit LEDs betrieben werden.

Die Pinbelegung des Wannensteckers auf der Platine

e PIN1 = +5V — / — PIN2 = Buttonl (ON)
* PIN3 = rot —/ — PIN4 = blau
e PIN5 = Button2 (ON) — / — Pin6 = grun

Die PINs sind auf der Platine mit 1 und 2 markiert.

LED-Taster Verkabelung (Beispiel)
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3 = + LED Taster (Nase) — an — PIN1 Wannenstecker
2 = Switch (Mitte) — an — PIN2 Wannenstecker
1 = Switch (C) — an — PIN5 Wannenstecker

= - LED — an — PIN 3(ROT), 4(BLAU) oder 6(GRUN)

Wichtig ist das die gewahlte PIN-Farbe auch im Prog.-
Generator bei der Farbauswahl im Tastermenu entsprechend
ausgewahlt werden muss, da sonst die Taster-LED nicht

leuchtet!!

Im Menu des Prog-Generators mussen die LED-Taster ausgewahlt werden um die LED-Funktionen zu

aktivieren.

Ei i

- = Single-LED, 1 Eingang
T aster beleuchtet, 1 Funktion
= Taster beleuchtet, 2 Funktionen
= Taster beleuchtet, 3 Funktionan
= Taster beleuchtet, 4 Funktionen
== Taster beleuchtet, 5 Funktionen

+.2 Single-LED, 2 Finginge

|+:=< RGB LED, 1 Eingang

i< RGB LED, 2 Eingange

Eine monostabile Kippstufe ist eine digitale Schaltung, die nur einen stabilen Zustand hat.
Beleuchtet oder unbeleuchtet, ein oder zwei Eingange

Ein Taster, beleuchtet mit Einzel-LED

"Knopf Druck Aktion™ mit einen Zustand und einzelner LED im Taster
“¥nopf Druck Aktion™ mit zwei Zustanden und einzelner LED im Taster
"¥nopf Druck Aktion” mit drei Zustanden und einzelner LED im Taster
“Knopf Druck Aktion” mit vier Zustanden und einzelner LED im Taster
“¥nopf Druck Aktion™ mit funf Zustanden und einzeiner LED im Taster
Zwei Taster oder ein Wipptaster, beleuchtet mit Einzel-LEDs
Ein Taster, beleuchtet mit RGB-LED

Zwei Taster, beleuchtet mit je einer RGB-LED
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SwitchBa z,B. Taster LED eine Funkton 1 | |={Taster beleuchtet, 1 Funktion PushButton w LED BL @ 1(#LED, C2, #Inch, tste, 1, @, 1, @, 3] 1-3 | C22 | 1 0 1
I I T
Die "Knopf Druck Aktion" wird mit einem Taster am Anlagenrand gestartet. Wenn der
Taster betatigt wird blinkt er und die Zielvariable 1 wird aktiviert. Damit kann dann in der
folgenden Zeile eine Aktion ausgelost werden. Die Zielvariable 0 ist aktiv im
aktiv.
Hiermuss die Farhe ausgewa
LED Kanal Auswahl m
c © 3/Rat
c © 2/6rin jerein mimuny e
il 3/ Blu ”JIF'lH TF ||il"’.ﬁ|':]m
Zielvarable 1
i Zustande rotieren [0/ 1]
[] Verwende Zustand 0 bem rotieren [0/ 1]
1 Abschalten durch langes driicken [0/ 1]
[ Optionale Zahler Parameter
30 Sek Abschaltzett
licht andern|
-] [w7 Heligkeit wenn aktiv
T
.y [ [=a Hintergrundbeleuchtung
o e |5 ]
1 [ ] 1

Nachdem nun jeder Taster auf der Platine einen eigenen WS2811 hat, kann pro Taster z.B. die Farbe
blau gewahlt werden (wenn die Verkabelung am Taster mit blau gemacht wurde)
Es muss nicht mehr wie friher rot,grin,blau beachtet werden, wie bei den Vorgangerplatinen.

RGB-Taster Verkabelung (Beispiel)

Es gibt verschiede Durchmesser der Taster mit RGB-Licht (z.B. 16mm, 19mm und 22mm)

Je nach Durchmesser sind die Pin-Belegungen unterschiedlich.

Hier mal zwei Beispiele, wie die Verkabelung der 16mm und der 22mm Taster aussehen kann.
Ausgehend flr diese Beschreibung sind diese Taster (Typ RGB mit 3V)

1. RGB-Taster mit 16mm Durchmesser
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C - an - PIN 1 Wannenstecker
ON - an - PIN 2 Wannenstecker
ON - an - PIN 5 Wannenstecker
B - an - PIN 4(BLAU)

R -an - PIN 3(ROT)

G - an - PIN 6(GRUN)

Auf der linken Seite des Bildes sieht man wie die Verkabelung aussieht, so dass sich das Kabel gut
anschlielen Ialt. Recht der Taster auf dem man die Beschriftung der Pins sehr gut erkennen kann.

2. RGB-Taster mit 22mm Durchmesser
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1 =+ C — an — PIN1 Wannenstecker
2 = ON — an — PIN2 Wannenstecker
3 = ON — an — PIN5 Wannenstecker
4 = B — an — PIN 4(BLAU)

5 =R —an — PIN 3(ROT)

6 = G — an — PIN 6(GRUN)

Im Progamm-Generator ist unter der Rubrik Taster, ahnlich wie oben beschrieben RGB-Taster mit x-
Funktion auszuwahlen.

Hier kann man kein Blinkmuster, sondern ein Farb-/ Helligkeitsmuster auswahlen.

Die restlichen Funktionen bleiben gleich.

Eine ausfiihrliche Beschreibung zu den Tastern/ Push-
Buttons findet ihr hier als
PDF-Dokumentation

Hier ist zwar noch die 300er Push-Button-Platine
beschrieben, aber die Funktionsweise ist weiterhin gleich.

(Geheim)-Taster/ -Schalter SWO0

Dieser Anschluss kann mit einer Buchsenleiste oder Stiftleiste bestickt werden.
Der Anschluss ist flr einen unbeleuchteten Taster/ Schalter SW0 (SwitchBO).
Allerdings funktioniert dieser nur auf der ersten Tasterplatine, auf den folgenden (wenn mehrere
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zusammengeschlossen werden) funktioniert dieser Taster nicht.
Auch eine Kontroll-/ Testfunktion wie die anderen Taster auf der Platine hat dieser nicht.
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