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Anschlussmoglichkeiten und Lotjumper

Anschlussmoglichkeiten

Folgende Anschlisse sind vorhanden:

Anschluss Funktion Besonderheit
Kabel sollte maglichst kurz
Anschluss Panelplatine Uber eigenen 10-poligen Wannenstecker |sein, sonst gibt es

Stérungen am I12C-Bus
entweder auf der

direkt aufloten oder Uber Kabel

Potentiometer . Hauptplatine oder
anschlieBen )
Panelplatine
entweder auf der
Drehencoder dito. Hauptplatine oder
Panelplatine

entweder auf der
Hauptplatine oder
Panelplatine; versch.
OLED-Gr6Ren moglich
Motor sollte beim
Stepper-Motor 4-poliger Anschluss Kalibrieren im
Uhrzeigersinn laufen

OLED dito.

Hallsensor 3-poliger Anschluss des Hallsensors

Gleisbesetztmelder Ruckmglder fur.den Buh.nenblock auf S88, ESU Detector etc.
Stromfluhlerbasis anschliefen

Anschluss eines S88-Ruckmelders, der
Ruckmelder fur S88 Move |bei Bewegungen aus ist und bei

kann auch invertiert

Stillstand ein werden
Biihnenplatine / MLL A[]steuerung der Lichteffekte auf der
Blhne
nach gusto, auf geeigneten
LEDs Vorwiderstand achten
Lautsprecher 8 Ohm, 3 Watt Unter der Drehscheibe
verbauen
Steclfer fur zukunftige aktuell nicht verwendet
Erweiterungen (12C)
Biihnenschienen SR = Schiene rechts
(Drehscheibenhaus), SL = Schiene links
DCC Verbindung zur DCC-Zentrale
Stromversorgung 14 - 20 V AC/DC rocks Laptopnetzteil

onboard-Taster oder Einbautaster flr
Frontplatte mit Kabeln anschlieRen

Con3-kompatibler ist kompatibel mit der Belegung bei der
Wannenstecker alten schwarzen Platine

Taster (Panelplatine)
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Externes Netzteil

Gleisbesetzmelder
DCCvon Zentrale {
Extension fiir spétere
Erweiterungen
Anschluss
Bedienungspanel
Lautsprecher 8 Ohm, 3 W

Riickmelder (S88 etc.)
Oberer Kontakt = negatives Potential

311 Encoder

OLED

. Encoder Biihnenplatine
Panel-Platine ) P LEDs
e Hall- schiiehai A:ISCMUSS . + Signal Hausseite Biihne rot (kein R)
Motor sensor Biihne Biihnenplatine + Signal Hausseite Biihne weiR (4,7k)
rot blau schwarz griin | ze1b griin rot | rot blau] griin weifs - signal Biihne weiB (4,7K)

*  Warnleuchte g - 4
% Hacobelonch + Signal Biihne rot (kein R)

tung (560 Ohm)
Taster SW1 —SW4 onboard 1 =LED-Anode
oder Einbautaster mit Kabeln

Die bisher getesteten Schritt-Motore haben mit ihren vier Anschlusskabeln fur ihre 2 Motor-Spulen alle
zum Farbschema rot-blau-schwarz-grin in der Abbildung gepasst. Damit dreht die Buhne beim
Kalibrieren im Uhrzeigersinn.

Lot-Jumper
Uber einige Lét-Jumper lasst sich die Schaltung anpassen:

Hauptplatine

e e e B

DCC_0 offen Schlieen, wenn Stromversorgung tiber DCC
DCC_B offen Dito.
NO_GBM offen Nur schlieRen, wenn kein Gleishesetztmelder

fir die Biihne angeschlossen

LED_FLASH zu LED im Panel blinkt wie Warnleuchte

LED_TURN offen LED im Panel leuchtet beim Drehen

LED_D13 offen LED im Panel leuchtet wie die LED-BUILTIN auf
dem Nano

NO_POL1 offen Nur relevant fiir Pickelfahrer (3L)

NO_POL2 offen Nur relevant fiir Pickelfahrer (3L)

Onboard_LED offen Die LEDs auf der Platine werden genutzt

MobaledLib offen Nutzung der Schnittstelle zur MLL

J11 Encoder

Soll die Stromversorgung der Platine und des Motors aus der Gleisspannung erfolgen, mussen auf der
Platinenoberseite die Lot-Jumper ,DCC_0“ und ,DCC_B“ geschlossen werden. Da die Steuerung
ordentlich Strom zieht, ist dies nicht empfehlenswert und wirde nur unnutz kostbaren Digitalstrom
verschwenden!

Der Vollstandigkeit halber sei erwahnt: Gut versteckt unter dem Optokoppler U1 6N137 befindet sich
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ein weiterer Lot-Jumper ,NO_OPTO", dieser ist zur Kompatibilitat zur alten schwarzen Platine
vorgesehen; er sollte jedoch immer offen bleiben.

Achtung:
Von den 3 Jumpern zur Ansteuerung der Panel-LED darf nur
einer geschlossen sein!

3-Leiter-Fahrer (das sind die mit den Pickeln in der Mitte der Gleise) brauchen keine Polarisierung der
Blhnengleise und kdnnen auf das Relais sowie die angrenzenden Bauteile verzichten. Die beiden L6t-
Jumper NO_POL1 und NO_POL2 mussen dann mit einer Lotbrucke geschlossen werden.

Anschluss Buhnenplatine an Hauptplatine

Die BUhnenplatine wird Uber ein 3-poliges Kabel angeschlossen (GND, +5V, Data/Dl). Dabei werden 3
freie Schleifer auf dem Konigsstuhl der Drehscheibe verwendet.

Hauptplatine

i

Anschluss
Bliihnenplatine an
Hauptplatine

©®

—
o
5
(=}
=
o~
—
o
=
o
=

™ D Haus Flash Move
oder
i

‘000

Biihnenplatine

Signal Hausseite Biihne rot (kein R)
Signal Hausseite Biihne weil (4,7k)

*  Warnleuchte Signal Blihne weilt (4,7k)

* Hausheleuch- Signal Biihne rot (kein R)

tung (560 Ohm)

.+ = LED-Anode

Anschluss MobaledLib-Platine an Hauptplatine

Die MobalLedLib-Hauptplatine wird Gber ein 2-poliges Kabel an die Hauptplatine angeschlossen (GND,
DI).
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Drehscheibensteuerung (rote domapi-Platine) an MLL-Hauptplatine (V1.7)

SoftwareSerialTX +5V Hardware Serial Hardware Serial
(115200 Baud)
0

(115200 Baud) (115200 Baud)
&| pullup DCC-Kommandos +
“r2 Drehscheiben- Drehscheiben-
Kommandos Kommandos

Biihnenplatine

Sketch
,23_A.DCC_
Interface_HS_MP_mod"“

+ signal Hausseite Bilhne rot
* signal Hausseite Biihne weil®

* Warnleuchte « signal Biihne weif

22229909

« signal Biihne rot

+ Hausbeleuchtung

e a—
SEND_ENABLE
(erlaubt dem LEDs ohne Vorwiderstand
DCC-Nano,

Daten an den
LED-Nano zusenden)

GND GND
via Optokoppler
T 2 Data Input 5GND DS
Pfostenbuchse
DCC-Zentrale 6polig

Notwendige Anschliisse: ; BE;\:a(ﬁ\ul':Jr;e(;EI:::)e )
s DS-Platine und DCC-Nano miissen (iber 2 Leitungen miteinander verbunden sein (Ausgang Data 3' GND B?h

von roter DS-Platine an RX-Pin vom DCC-Arduino und GND). i (Bihne)

& GND kann vom Pin ,,GND“ der vorderen griinen Klemmleiste verwendet werden. Kabel an Pin 5 4. - 3

des 6-poligen Wannensteckers auf der MLL-Hauptplatine anschlieRen (an dem normalerweise z GND (DS-Platine) 145V

die WS281x hdngen)
s Data wird ebenfalls von der griinen Klemmleiste abgegriffen und an den RX-Pin des DCC-Nano
angeschlossen
s Auf der roten DS-Platine muss der Jumper MobaledLib geschlossen werden (es geht aber auch
offen). R1 sollte ausgeldtet sein, es geht aber auch mit dem 100 Ohm.
® R2, 22k Pullup-Widerstand ist einzul&ten (geht aber auch ohne).

- 3GND

MLL-Platine/-Sketch:
.

* Eine eigene oder die rote Biihnenplatine wird folgendermaen mit der MLL-Platine verbunden: Auf Version 1.7 1C3/R9 bestiicken, damit kann der Sketch das Senden an den LED-Nano abschalten, der Empfang

e +5V = Wannenstecker Pin 1 von Drehscheibenbefehle ist aber immer noch méglich! Auf diese Weise kann der LED-Nano geflashed werden,
® GND = Wannenstecker Pin3 auch wenn der DCC-Nano aktiv eingesteckt ist.
o DI (Data In) & Wannenstecker Pin 2 e Esmuss ein angepasster Sketch auf den DCC-Nano geflashed werden (23_A.DCC_Interface_HS_MP_mod)

Anschluss an MLL-Hauptplatine 1.0

Der Anschluss erfolgt am RX-Pin des DCC-Nano und GND, z.B. Uber diese Pins (oder Anléten von
Kabeln auf der Rlckseite):
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Anschluss an MLL-Hauptplatine 1.7.1 und 1.8.1

Bei anderen Versionen der MLL-Hauptplatine kann man die gleichen Anschlusspunkte verwenden. Am

einfachsten ist es, 2 Kabel an die entsprechenden Pins des Nano auf der Platinenriickseite zu |6ten,
z.B. hier an eine 100er Platine V1.7.1:
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| Exkurs: Anschluss der schwarzen DS-Platine an die MLL-
Hauptplatine

Die folgende Abbildung beschreibt den Anschluss der alten schwarzen Drehscheiben-Platine an die
MLL-Hauptplatine:
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Drehscheibensteuerung an MLL-Hauptplatine

SoftwareSerialTX +5V Hardware Serial
(115200 Baud) | (115200 Baud)
pullup
+5V e Drehscheiben-
D10 . Kommandos
Turntable-
Sketch
=2 Sketch
,23_A.DCC_
Interface_HS_MP_mod"
D2
GND GND
via Optokoppler
T
DCC-Zentrale
Drehscheibenplatine:
* DS-Nano und DCC-Nano miissen {ber 2 Leitungen miteinander verbunden sein (Pin D10 vom DS- .

Nano an RX-Pin vom DCC-Arduino plus GND).

Auf der schwarzen DS-Platine muss der Jumper DIR_LIGHT geschlossen werden. R10 sollte
liberbriickt/eingeldtet sein (0 Ohm); es geht aber auch mit dem 100 Ohm.

Das "Senden" kann am Connector Con 3, Pin 8 abgegriffen werden. Von dort ein Kabel an den MLL-
DCC-Nano RX-Pin I6ten (am besten von unten).

GND und +5V kdnnen ebenfalls von Con 3 verwendet werden oder von den US$7-Anschlissen links
vom OLED.

Ein 10 - 22 k Pullup-Widerstand ist vorzusehen (geht aber auch ohne).

OK3 und OK4 sollten nicht bestiickt sein!

Pin TurnFlash (A3) kann weiterhin die LED auf der Platine ansteuern

Pin D10 (Haus) iibernimmt das Senden an den DCC-Arduino; daher kann die LED auf der sw. Platine
nicht mehr sinnvoll verwendet werden

Um das Flashen des DCC-Nanos nicht zu beeintrachtigen, wird die SoftwareSerialTX-Schnittstelle
nur kurz fiir den Sendevorgang getffnet.

Hardware Serial
(115200 Baud)

DCC-Kommandos +
Drehscheiben-Kommandos

SEND_ENABLE
(erlaubt dem DCC-Nano,
Daten an den LED-Nano zusenden)

MLL-Platine/-Sketch:

Fiir die verschiedenen Platinenversionen gelten folgenden Einschrankungen:
* Am besten ist die Version 1.7 geeignet: Dort IC3/R9 bestiicken, damit kann der Sketch das Senden an den
LED-Nano abschalten, der Empfang von Drehscheibenbefehle ist aber immer noch méglich! Auf diese Weise
kann der LED-Nano geflashed werden, auch wenn der DCC-Nano aktiv eingesteckt ist.
Bei den beiden anderen Versionen sind i.d.R. Widerstdnde angeschlossen, um das Flashen des LED-Nano zu
ermaéglichen (das funktioniert aber nur ohne Drehscheibenanbindung!):
+ Version 1.6: der 3,9 kOhm Pulldown-Widerstand ist bereits auf der Platine vorgesehen.
* Version 1.5: auf der Unterseite der Platine wurde meist ein 3,9 kOhm Widerstand eingel&tet.
* Achtung: Diese Widerstdnde helfen jedoch nicht, wenn der Drehscheiben-Nano/-Sketch an die MLL
angebunden wird. Hier muss die Hardware Serial immer aktiv sein, um Drehscheibenbefehle zu empfangen.
* Das bedeute dann aber auch, dass der LED-Nano bei V1.5 und V1.6 Platinen nicht geflashed werden kann,
wenn der DCC-Nano eingesteckt ist!
Es muss eine angepasster Sketch auf den DCC-Nano geflashed werden (23_A.DCC_Interface_HS_MP_mod)
Kabel vom DS-Nano Pin D10 an den RX-Pin des DCC-Nanos I&ten.
GND am besten von Pin 6 der ICSP verwenden (unten links)

Anschluss eines Gleisbesetztmelders fiir die Blihne

Hier als Beispiel der Anschluss an einen ESU-Detector. Andere Ruckmelder sind sicherlich in ahnlicher
Form anschlieBBbar.

Gleisbesetztmelder 8

(Stromfuhler)

L] :Z\Ju‘!l
- scLo-j—.-o

A

ac|
i|2|3]14] (ofe]|]5]|6]7|8
<

-Mode-

e

‘@

Jumper auf 2L

0 B

DCC-Zentrale

hesa (m TR
Mote = = 1|3

100nF ~_ 100nF

12
l11 = GND

RotaryEncoder

Relele]

i1 Encoder

Anschluss eines Ruckmelders fur den Bewegungsstatus

Hier ebenfalls als Beispiel der Anschluss an einen ESU-Detector. Andere Rickmelder sind sicherlich in
ahnlicher Form anschlieBbar. Wichtig ist, dass der Riuckmelder als Stromfuhler agiert bzw. als
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Massesensor (GND sollte dann an der Optokoppler-Kathode anliegen.).

FLASH S Leer

Rl 12k,

Bu ECoSDetector

—A ~Mode-

IZB‘MJ%‘E?BE}E

o TP
| owvir | ¥ |<
] |

Jumper auf 2L

0 B
DCC-Zentrale

4,7kQ
1
L%
41N4148 neg. = negative Spannung (Kathode vom OK)

Rickmelder 8 (Stromfiihler)
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