2026/10/13 02:05

1/12

Anschlussmaglichkeiten und Létjumper

Anschlussmaglichkeiten und Lotjumper

Anschlussmoglichkeiten

Folgende Anschlusse sind vorhanden:

Anschluss

Funktion

Besonderheit

Anschluss Panelplatine

uber eigenen 10-poligen
Wannenstecker

Kabel sollte moglichst kurz
sein, sonst gibt es Stérungen
am I2C-Bus

Potentiometer

direkt aufloten oder tber Kabel
anschlieRen

entweder auf der Hauptplatine
oder Panelplatine

entweder auf der Hauptplatine

Drehencoder dito. )

oder Panelplatine

entweder auf der Hauptplatine
OLED dito. oder Panelplatine; versch.

OLED-GroRen maglich, Kabel
maoglichst kurz halten!

Stepper-Motor

4-poliger Anschluss

Motor sollte beim Kalibrieren
im Uhrzeigersinn laufen

Hallsensor

3-poliger Anschluss des Hallsensors

TLE 4905L

Gleisbesetztmelder

Ruckmelder fur den Bihnenblock auf
Stromfuhlerbasis anschlieRen

S88, ESU Detector etc.

Rickmelder fiir S88 Move

Anschluss eines S88-Rickmelders, der
bei Bewegungen aus ist und bei
Stillstand ein

kann auch invertiert werden

Buhnenplatine / MLL

Ansteuerung der Lichteffekte auf der
Blhne

LEDs

nach gusto, auf geeigneten
Vorwiderstand achten

Lautsprecher

8 Ohm, 3 Watt

Unter der Drehscheibe
verbauen

Stecker fur zukinftige
Erweiterungen (12C)

aktuell nicht verwendet

Bithnenschienen

SR = Schiene rechts
(Drehscheibenhaus), SL = Schiene
links

Wenn eine von der Blihne
abfahrende Lok einen
Kurzschluss erzeugt, ggf. hier
die Seiten tauschen oder die
Polarisierung Uber das Relais
anpassen.

DCC

Verbindung zur DCC-Zentrale

Stromversorgung

14 - 20 V AC/DC rocks

Laptopnetzteil

Taster (Panelplatine)

onboard-Taster oder Einbautaster flr
Frontplatte mit Kabeln anschlieRen

Con3-kompatibler
Wannenstecker

ist kompatibel mit der Belegung bei
der alten schwarzen Platine

Anschlusse Platinen V2 (blau)
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Hauptplatine
Ext. Netzteil
Gleisbesetztmelder
DCC von Zentrale [
Zu Panel .
Extensions
fiir spatere
Erweiterungen
. i3
. Riickmelder (S88 etc.) Lautsprecher 8 Ohm, 3W - .
Panel-Platine 5 5 g Buhnenplatine
2 @ E
= ) €
* £t g8 s
£ 4 = L =
3 I © LED-Anschliisse fiir: - =
= - Warnleuchte 1 2
- Haus = H

OLED Poti

Encoder

Anschlusse Platine V1.1 (rot)

Hauptplatine

Externes Netzteil

Gleisbesetzmelder
DCCvon Zentrale

Anschluss
Bedienungspanel

Panel-Platine

"
OLED  Encoder W
\\

Schritt- Hall-
Motor sensor  Biih

rot blau schwarz griin | griin rot | rot

Taster SW1—SW4 onboard
oder Einbautaster mit Kabeln

S':\hienen Anschluss

- Signal Hausseite

- Signal Biihne (gegeniiber)
Alle Anschliisse bei LOW-Current-LED mit

1 kOhm-Vorwiderstand. Fiir jeden Anschluss
ein ,+“-Anschluss

Extension fiir spétere
Erweiterungen

Lautsprecher 8 Ohm, 3 W

Riickmelder (88 etc.)
Oberer Kontakt = negatives Potential

Biihnenplatine LEDS

Signal Hausseite Biihne rot (kein R)
Signal Hausseite Biihne weiR (4,7k)

ne Biihnenplatine

JT
Hauptplatine

blau] griin weil J5 LEDS Signal Bilhne weiB (4,7k)
*  Warnleuchte
* Hausbeleuch-

tung (560 Ohm)

Signal Biihne rot (kein R)

,+"=LED-Anode

Die bisher getesteten Schritt-Motore haben mit ihren vier Anschlusskabeln fur ihre 2 Motor-Spulen alle

zum Farbschema rot-blau-schwarz-griin in der Abbildung gepasst. Damit dreht die Buhne beim
Kalibrieren im Uhrzeigersinn.

Die Kabelverbindungen zwischen Hauptplatine und Panelplatine sowie zwischen
Panel und OLED mussen maoglichst kurz sein (wenige cm bis ca. 15 cm).

Wenn das OLED mit einem kurzen Kabel auf der Hauptplatine angeschlossen
wird, sind max. 15 cm ok.
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Wenn das OLED an der Panel-Platine hangt, kommt noch das Flachbandkabel
zwischen Haupt- und Panelplatine hinzu. Dann sollten die 15 cm Gesamtlange
ebenfalls besser nicht Uberschritten werden.

Hier qgilt je klrzer, je besser.

Das OLED hangt am 12C-Bus, der ist mitunter recht empfindlich fir Stérungen, die
vom Rest der Modellbahn eingestreut werden. Das Resultat ist ein eingefrorenes
Display, der Nano hangt sich auf etc. Auch eine gespiegelte (sic!) OLED-Anzeige
kann vorkommen.

Ob es Storungen gibt, hangt auch davon ab, was alles im Umfeld elektrisch
passiert (fahrende Zuge, Schaltnetzteile, Neon-Rohren usw.). Falls es extreme
Storungen gibt, kann man auch die Pullup-Widerstande (R19 und R20) an SDA
und SCL kleiner machen, z.B. 1,5 kOhm.

Lot-Jumper

Uber einige Lot-Jumper lasst sich die Schaltung anpassen:

blaue Platinen
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ARDUINDO NANOD

B4OCIx00-2200A muaut

- —
01/@ @

gs:nema — 0 : e DCC_0 offen Schlieen, wenn Stromversorgung tber DCC

DigB.

big.0 c y 18 The t % f00 - U CNAIT-1 . 2 DCC_B offen Dito.
2 o b n - -
1 NO_GBM offen Nur schlieRen, wenn kein Gleishesetztmelder
= -”"“ii““;*;:sﬂ“ = | fiir die Blihne angeschlossen
LED_FLASH zu LED im Panel blinkt wie Warnleuchte
LED_TURN offen LED im Panel leuchtet beim Drehen
= LED_D13 offen LED im Panel leuchtet wie die LED-BUILTIN auf
@5 dem Nano
2
;@g NO_POL1 offen Nur relevant fiir Pickelfahrer (3L)
ok
£ NO_POL2 offen Nur relevant fiir Pickelfahrer (3L)
32 sﬂ\ﬁ:M _ B Onboard_LED offen Die LEDs auf der Platine werden genutzt
MobaledLib offen Nutzung der Schnittstelle zur MLL

Soll die Stromversorgung der Platine und des Motors aus der Gleisspannung erfolgen, mussen auf der
Platinenoberseite die Lot-Jumper ,DCC_0“ und ,,DCC_B" geschlossen werden. Da die Steuerung
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ordentlich Strom zieht, ist dies nicht empfehlenswert und wirde nur unnutz kostbaren Digitalstrom
verschwenden!

Ab Platinenversion V1.1 gibt es einen 3-fach Jumper JP17 ,,Sound”. Dieser liegt unter dem Nano-
Steckplatz. Der Jumper muss entsprechend des verwendeten Soundmoduls mit Lot Uberbrickt
werden. Entweder die linken beiden Létpunkte (JQ6500) oder die rechten beiden (DF-Player).

LocoTurn®*Drehscheibensteuerung V 1.1 | domapi | Februar 2024

Arduino_Nano_v3x —
R2 22k Ao C= -0

| -~ - RITLK
" GO sor - sCLC-INRO

DFP  R19 4,7k « R20 4,7k

J9
Extension

U2 CNY17-—1 * 5V (B

Der Vollstandigkeit halber sei erwahnt: Gut versteckt unter dem Optokoppler U1 6N137 befindet sich
ein weiterer Lot-Jumper ,NO_OPTO", dieser ist zur Kompatibilitat zur alten schwarzen Platine
vorgesehen; er sollte jedoch immer offen bleiben.

Achtung:
Von den 3 Jumpern zur Ansteuerung der Panel-LED darf nur
einer geschlossen sein!

3-Leiter-Fahrer (das sind die mit den Pickeln in der Mitte der Gleise) brauchen keine Polarisierung der
Buhnengleise und konnen auf das Relais sowie die angrenzenden Bauteile verzichten. Die beiden L6t-
Jumper NO_POL1 und NO_POL2 mussen dann stattdessen mit einer Lotbrucke geschlossen werden.

Zusatzlich muss dann auch der Jumper NO_GBM geschlossen werden!
Alternativ kann bei 3-Leiter-Gleisen die Buhne direkt mit der

Zentrale verbunden werden, ohne den Bihnenstrom durch
die Hauptplatine zu schleusen.

2-Leiter-Fahrer, die ein Relais zur Umpolarisierung einsetzen, missen NO_POL1 und NO_POL?2 offen
lassen, sonst gibt es einen Kurzschluss.
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Die BUhnenplatine wird Uber ein 3-poliges Kabel angeschlossen (GND, +5V, data in / DI). Dafur
werden 3 freie Schleifer auf dem Konigsstuhl der Drehscheibe verwendet. Der Ruckkanal (DO = data
out) vom zweiten WS2811 auf der der Blhnenplatine ist nicht vorgesehen und wird nicht verwendet.

Hauptplatine
e s A) z Anschluss
g { . .
2 Biuihnenplatine an
D7 D& D&
Hauptplatine

Haus Flash Move

G+ )
\ J

Rl
taryEncoder
J

‘000

Biihnenplatine

Signal Hausseite Biihne rot (kein R)
Signal Hausseite Bihne weiR (4,7k)
& Warileiichts Signal Biihne weilt (4,7k)
* Hausheleuch- e & " Signal Biihne rot (kein R)
tung (560 Ohm) 9 "0t @ 2 IO cegeniver 12

,+“=LED-Anode

Anschluss MobaledLib-Platine an Hauptplatine
Die MobalLedLib-Hauptplatine wird Gber ein 2-poliges Kabel an die Hauptplatine angeschlossen (GND,
DI).

Update 08/2026: die nachfolgende Anleitung ist auch auf die blaue Platine anwendbar, da
sich nichts Grundlegendes geandert hat!
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Drehscheibensteuerung (rote domapi-Platine) an MLL-Hauptplatine (V1.7)

SoftwareSerialTX +5V Hardware Serial Hardware Serial
(115200 Baud)
0

(115200 Baud) (115200 Baud)

Pullup DCC-Kommandos +
“Ira Drehscheiben- Drehscheiben-
Kommandos Kommandos

Biihnenplatine

Sketch
,23_A.DCC_
Interface_HS_MP_mod"“|

+ signal Hausseite Biihne rot
+ signal Hausseite Biihne weiR

+ Warnleuchte + signal Biihne weiR

[ITITITL]

* Hausbeleuchtung + signal Biihne rot

[ <+———
SEND_ENABLE

(erlaubt dem LEDs ohne Vorwiderstand
DCC-Nano,

Datenan den

LED-Nano zusenden)

GND

via Optekoppler
u . oD 2 Data Input 5GND DS
Pfostenbuchse
DCC-Zentrale 6polig

Notwendige Anschliisse: ; BS\tj (IBuhrLegeII:tme)
e DS-Platine und DCC-Nano miissen Uber 2 Leitungen miteinander verbunden sein (Ausgang Data i G n?u (Bihne)

von roter DS-Platine an RX-Pin vom DCC-Arduino und GND). 3. GND (Bahne)

* GND kann vom Pin ,,GND" der vorderen griinen Klemmleiste verwendet werden. Kabel an Pin 5 4. - g

des 6-poligen Wannensteckers auf der MLL-Hauptplatine anschlieBen (an dem normalerweise Z GND/(DS:Platine) 145V

die WS281x hingen)
e Data wird ebenfalls von der griinen Klemmleiste abgegriffen und an den RX-Pin des DCC-Nano
angeschlossen
e Auf der roten DS-Platine muss der Jumper MobaledLib geschlossen werden (es geht aber auch
offen). R1 sollte ausgeldtet sein, es geht aber auch mit dem 100 Ohm.
® R2, 22k Pullup-Widerstand ist einzuldten (geht aber auch ohne).

- 3GND

MLL-Platine/-Sketch:
.

* Eine eigene oder die rote Blihnenplatine wird folgendermaBen mit der MLL-Platine verbunden: Auf Version 1.7 1C3/R9 bestiicken, damit kann der Sketch das Senden an den LED-Nano abschalten, der Empfang

e +5V - Wannenstecker Pin 1 von Drehscheibenbefehle ist aber immer noch moglich! Auf diese Weise kann der LED-Nano geflashed werden,
e GND - Wannenstecker Pin3 auch wenn der DCC-Nano aktiv eingesteckt ist.
e DI (Data In) > Wannenstecker Pin 2 e Esmuss ein angepasster Sketch auf den DCC-Nano geflashed werden (23_A.DCC_Interface_HS_MP_mod)

Anschluss an MLL-Hauptplatine 1.0

Der Anschluss erfolgt am RX-Pin des DCC-Nano und GND, z.B. Uber diese Pins (oder Anloten von
Kabeln auf der Ruckseite):

MobaledLib Wiki - https://wiki.mobaledlib.de/



Last
update:
2026/08/25
21:40

anleitungen:bauanleitungen:locoturn_v10:150_locoturn_anschluesse https://wiki.mobaledlib.de/anleitungen/bauanleitungen/locoturn_v10/150_locoturn_anschluesse?rev=1787694018

i
Anschluss an MLL-Hauptplatine 1.7.1 und 1.8.1

Bei anderen Versionen der MLL-Hauptplatine kann man die gleichen Anschlusspunkte verwenden. Am
einfachsten ist es, 2 Kabel an die entsprechenden Pins des Nano auf der Platinenrickseite zu loten,
z.B. hier an eine 100er Platine V1.7.1:
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Exkurs: Anschluss der schwarzen DS-Platine an die MLL-
Hauptplatine

Die folgende Abbildung beschreibt den Anschluss der alten schwarzen Drehscheiben-Platine an die
MLL-Hauptplatine:
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Drehscheibensteuerung an MLL-Hauptplatine

SoftwareSerialTX +5V Hardware Serial Hardware Serial
(115200 Baud) ‘ (115200 Baud) (115200 Baud)
Pullup
+5V s Drehscheiben- DCC-Kommandos +
5 i Kommandos Drehscheiben-Kommandos
Turntable-
Sketch Sketch
,23_A.DCC_
Interface_HS_MP_mod"“
SEND_ENABLE
(erlaubt dem DCC-Nano,
Daten an den LED-Nano zusenden)
GND
via Optokoppler
T
DCC-Zentrale
Drehscheibenplatine: MLL-Platine/-Sketch:
e DS-Nano und DCC-Nano miissen Uber 2 Leitungen miteinander verbunden sein (Pin D10 vom DS- e Fir die verschiedenen Platinenversionen gelten folgenden Einschrankungen:
Nano an RX-Pin vom DCC-Arduino plus GND). * Am besten ist die Version 1.7 geeignet: Dort IC3/R9 bestiicken, damit kann der Sketch das Senden an den
o Auf der schwarzen DS-Platine muss der Jumper DIR_LIGHT geschlossen werden. R10 sollte LED-Nano abschalten, der Empfang von Drehscheibenbefehle ist aber immer noch méglich! Auf diese Weise
{iberbriickt/eingeldtet sein (0 Ohm); es geht aber auch mit dem 100 Ohm. kann der LED-Nano geflashed werden, auch wenn der DCC-Nano aktiv eingesteckt ist.
e Das "Senden" kann am Connector Con 3, Pin 8 abgegriffen werden. Von dort ein Kabel an den MLL- * Beiden beiden anderen Versionen sind i.d.R. Widerstdnde angeschlossen, um das Flashen des LED-Nano zu
DCC-Nano RX-Pin I6ten (am besten von unten). ermoglichen (das funktioniert aber nur ohne Drehscheibenanbindung!):
o GND und +5V kénnen ebenfalls von Con 3 verwendet werden oder von den U$7-Anschliissen links * Version 1.6: der 3,9 kOhm Pulldown-Widerstand ist bereits auf der Platine vorgesehen.
vom OLED. * Version 1.5: auf der Unterseite der Platine wurde meist ein 3,9 kOhm Widerstand eingelGtet.
® Ein 10 - 22 k Pullup-Widerstand ist vorzusehen (geht aber auch ohne). *  Achtung: Diese Widersténde helfen jedoch nicht, wenn der Drehscheiben-Nano/-Sketch an die MLL
* OK3 und OK4 sollten nicht besttickt sein! angebunden wird. Hier muss die Hardware Serial immer aktiv sein, um Drehscheibenbefehle zu empfangen.
& Pin TurnFlash (A3) kann weiterhin die LED auf der Platine ansteuern ¢ Das bedeute dann aber auch, dass der LED-Nano bei V1.5 und V1.6 Platinen nicht geflashed werden kann,
e Pin D10 (Haus) Gbernimmt das Senden an den DCC-Arduino; daher kann die LED auf der sw. Platine wenn der DCC-Nano eingesteckt ist!
nicht mehr sinnvoll verwendet werden ® Esmuss eine angepasster Sketch auf den DCC-Nano geflashed werden (23_A.DCC_lInterface_HS_MP_mod)
e Um das Flashen des DCC-Nanos nicht zu beeintrachtigen, wird die SoftwareSerialTX-Schnittstelle e Kabel vom DS-Nano Pin D10 an den RX-Pin des DCC-Nanos 16ten.
nur kurz fiir den Sendevorgang gedffnet. e GND am besten von Pin 6 der ICSP verwenden (unten links)

Anschluss eines Gleisbesetztmelders fir die Buihne

Hier als Beispiel bei einer 2-Leiter-Anlage der Anschluss an einen ESU-Detector. Andere Rickmelder
sind sicherlich in ahnlicher Form anschlieRbar.

Die vom Ruckmelder kommende Blhnenspannung (griine Verbindung vom Rickmelder in der
Abbildung) wird Uber die Platine, das Polarisierungsrelais und den unteren grofSen griinen Klemmblock
auf die Buhnengleise gegeben. Dort flieBt der Strom durch die Lok zuriick zur Zentrale (blaue
Verbindung).

Wenn ein StromfluB durch den Riickmelder durch eine Lok auf der Bihne detektiert wird, 16st der
Rickmelder aus.
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(Stromfiihler)

Ri

06 s
INGTA8 o — D

elector

0¥ ®"’ Jumper auf 2L

Pl o e

0 B

DCC-Zentrale

Bei 3-Leiter-Anlagen kann man die Biihnengleise direkt an die Zentrale anschlieBen und ggf. einen
Gleisbesetztmelder dazwischen schalten. Die BUhnenspannung muss nicht Uber die Hauptplatine
geflhrt werden (es wird ja auch kein Umpolarisierungsrelais bendtigt).

Anschluss eines Ruckmelders fur den Bewegungsstatus

Der LocoTurn-Bewegungsstatus kann vom PC-Steuerungssystem (z.B. Traincontroller) ausgewertet
werden. So kann z.B. verhindert werden, dass die Lok auf der Bihne fahrt, solange sich die
Drehscheibe bewegt. Bei automatischen Zugfahrten teilt der Status dem Steuerungsprogramm mit,
ob die Drehscheibe noch in Bewegung ist oder eine Fahrt beendet hat.

Hier ebenfalls als Beispiel der Anschluss an einen ESU-Detector Uber die beiden ,588-Move“-
Anschlussklemmen von J3 (rechte Seite). Das Optokoppler-Schaltsymbol rechts daneben zeigt die
Anschlusse des auf der Platine verbauten Optokopplers (IC rechts unten). Andere Ruckmelder sind
sicherlich in ahnlicher Form anschlieBbar. Wichtig ist, dass der Riickmelder als Stromfuhler agiert bzw.
als Massesensor (GND bzw. das negative Potential muss dann am Emitter des Fototransistors vom
Optokoppler anliegen - die Seite mit dem Pfeil - also am oberen Anschluss der grinen Klemmleiste).
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Jumper auf 2L

0 B 41N4148

DCC-Zentrale

neg. = negative Spannung (Emitter vom OK)

Riickmelder 8 (Stromfiihler)

Der Strom flieBt dann von Digital B (rotes Kabel) durch den Gleisbesetztmelder zum Emitter des
Optokopplers (orangenes Kabel). Wenn der durchschaltet weiter zur Diode und dem Widerstand zum
Digital 0 Anschluss der Zentrale.
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