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740 Display-Steuerung Zugzielanzeiger v3.0

von Michael

Zur alten Anleitung (v2.1): zur Vorgangerplatine

Aller guten Dinge sind drei

Mit der ZZA Steuerung v3 wird aus den einzelnen Komponenten endlich ein vollstandiges System.
Basierend auf Ideen von Tobias, Klaus, und Fredddy entwickelte Hardi 2019 einen optimierten Sketch,
mit dem es erstmals maglich war, 0,87“ und 0,91“ Monochrom-Displays per DCC-Befehl zu
aktualisieren.

Funktionsweise der ZZA-Steuerung v3

Uber vier 8-Fach Multiplexer wechselt der ESP32 ca. alle 4 ms zum nachsten OLED Display. So
bendtigt er knapp 135 ms, um 32 Lauftexte zu aktualisieren. Das gelingt, weil nur das obere Viertel
des Displays aktualisiert wird (Danke, Hardi).

Ja, richtig gelesen: Alle Gleise kdnnen gleichzeitig mit Lauftext versorgt werden, wenn mal wieder
alle Zige mit Verspatung fahren.

Das Layout der Wannenstecker wurde beibehalten. So kann die neue Platine Plug & Play an
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bestehende Displays angeschlossen werden.

Bei zukUnftigen Installationen kann auf die zweite RST-Leitung verzichtet werden.

Die beiden SCL Leitungen sollten wegen der Pull Up Widerstande weiterhin verwendet werden,
allerdings sind sie nicht mehr bestimmten SDA Leitungen zuzuordnen.

Neu ist auch die Funktion zur Bildung von Display-Gruppen, wodurch mehrere Displays mit nur einem
DCC Befehl dasselbe Zugziel empfangen, egal, ob links- oder rechtsseitige Ausrichtung.

Was im alten Sketch der Befehl ,Vorheriges/Nachstes OLED wahlen” war, wird somit zu
.vorherige/Nachste Gleisgruppe wahlen”.

Gegeniber dem Vorganger kénnen nun endlich alle vorhandenen OLED-Adapter verwendet werden.
Dazu gehdren die Display-Adapter (750) in zwei- und vierfacher Ausfiihrung sowie die Kofferplatine
(760).

Aufbau der Platine

Zum Aufbau gibt es nicht viel zu sagen. Die Platine ist nahezu komplett vorbestickt. Lediglich 21 Teile
mussen gelotet werden und abgesehen von der Richtung kann hier prinzipiell nichts vertauscht
werden.

Schritt 1
Als erstes wird die IC Fassung eingeldtet. Dabei bitte auf die linksseitige Kerbe achten.
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Schritt 2
Im Anschluss kann direkt der Optokoppler eingesteckt werden. Hier bitte unbedingt auf korrekte
Position von Pin 1 achten. Der Punkt auf dem IC zeigt wie im Bild nach unten links.
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Schritt 3
Die Versorgungsspannung (5V) erfolgt Uber den grunen Stecker mit 3,5 mm Rastermals.

Achtung: Die Polaritat wurde an den MobalLedLib-Standard
angepasst.
Bei der Vorgangerplatine war die Polaritat vertauscht.
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Schritt 4
Das DCC-Signal wird tUber den kleineren grinen Stecker im Rastermald 2,54 mm eingespeist.
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Schritt 5

Um die Buchsenleisten rechtwinklig und plan einzuléten, montiert man sie am besten mit
eingestecktem ESP32.

Nachdem der jeweils vordere, mittlere und hintere PIN der Buchsenleisten gelotet ist, wird dieser
entfernt und die restlichen Lotpunkte verzinnt.
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Schritt 6

Bei den Wannensteckern empfiehlt es sich, zunachst nur jeweils einen Kontakt zu l6ten. So kann man
nach einer Sichtkontrolle die einzelnen Stecker durch Erhitzen dieses Pins noch korrigieren.

Im Anschluss verzinnt man die restlichen Pins. Der 6-polige Wannenstecker ist zur Ansteuerung per
CAN vorgesehen und derzeit noch ohne Funktion. Um das Gehause spater nicht anpassen zu mussen,
wird er hier vorsorglich eingelotet.
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Schritt 7
Nach dem Einl6ten der sechs Taster ist Vorsicht geboten. Die langen Hebel neigen abzubrechen. Ohne
entsprechendes Gehause sollten hier Taster mit kirzerem Hub verwendet werden.
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Schritt 8
Der letzte Schritt ist das Einstecken des Mikrocontrollers.
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Anschluss der Displays

Pin-Belegung des Wannensteckers
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Der Wannenstecker ist fur den Anschluss eines Vierfach-Displays optimiert.
Hier teilen sich dann vier OLEDs auf einem OLED-Adapter (750) die AnschlUsse Plus, Minus, Rest und
SCL.

Die RST-Pins sind identisch. Es reicht, wenn einer davon zum OLED-Adapter (750) gefuhrt wird.

Die SCL-Pins haben eigene Pull Up Widerstande und sollten separat zum OLED-Adapter (750) gefuhrt
werden.

SCLO und SCL1 sind keinen bestimmten SDA-Pins zugeordnet. Die Reihenfolge spielt daher keine
Rolle.

Bei Zweifach-Displays konnen die Leitungen SCL, 3V3 und GND mit Y-Verbindungen aufgeteilt
werden.
So konnen je Wannenstecker zwei Zweifach-Displays, also vier OLEDs betrieben werden (rot/grin).

Reihenfolge der Displays

Dank der Gleisgruppen ist es bei der neuen Steuerung nicht entscheidend, an welchen SDA-Pin die
Displays angeschlossen werden.

Es empfiehlt sich lediglich, alle Displays auf dieselbe Weise zu verkabeln, weil dann die Zuordnung im
TextMessages Tool einfacher wird.

Das folgende Schema verdeutlicht die Vorgehensweise:

In jedem Wannenstecker gibt es flr vier Displays vier SDA-Anschlisse (0 bis 3). Mit jedem weiteren
Wannenstecker erhoht sich die Nummer des Pins um vier.

Somit stehen 32 SDA-Anschlusse zur Verfigung (0 bis 31).
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Warum diese Lésung und nicht MQTT?

MQTT gilt als moderne, serverbasierte Losung, bei der das Steuerungsprogramm (z. B. RocRail) die
Befehle an einen MQTT Broker sendet (typischerweise ein Raspberry Pi), auf dem die Verwaltung der
Zugziele lauft.

Sobald der Broker einen Befehl von der Steuerungssoftware bekommt, schickt er die Daten zum ESP.

Die Vorteile von MQTT

» Die Zugziele mussen nicht im Arduino Sketch gepflegt werden. Sie werden bequem Uber die
Weboberflache WYSIWYG eingepflegt.

e Deutsche Umlaute kénnen direkt eingegeben werden.

e Es ist nur ein einziger Befehl der Steuerungssoftware an den MQTT Broker noétig, um das Zugziel
an das richtige Gleis zu senden.

Die Nachteile von MQTT

¢ Der Installationsaufwand stellt fir den ungelubten Bastler mit wenig IT-Kenntnissen eine
zusatzliche Hurde dar.

e Das Umschalten der Displays setzt zwingend eine Steuerungssoftware (z. B. RocRail) voraus
oder einen PC in unmittelbarer Nahe, zum Schalten per Weboberflache.
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Als ich Ende 2023 mit diesem Projekt begann, war nur RocRail in der Lage, MQTT Nachrichten zu
senden.

Der per DCC steuerbare Arduino Sketch war also schon damals universeller einsetzbar, wenn auch
noch mit vielen Einschrankungen verbunden.

Doch mit der ZZA Steuerung v3 sind die meisten dieser Einschrankungen Geschichte.

Die Vorteile des Sketchs

e Steuerbar per serieller Schnittstelle, DCC Handregler und Steuerungssoftware.

e Kein zusatzlicher Server nétig.

e Steuerbar mit iTrain (Aktionen), RocRail (erganzen?), TrainController Gold (Bahnwarter) und
WinDigipet (Stellwerkswarter)

e Bis zu 32 OLED Displays mit einer Steuerung moglich (NEU ab v3)

e Deutsche Umlaute kénnen direkt eingegeben werden. (NEU ab v3)

e Nahezu unbegrenzte Anzahl der Zugziele (NEU ab v3)

e Bequeme Eingabe der Zugziele inkl. Suchfunktion, Lokverwaltung und Steuerbefehlen (NEU ab
v3)

e Bequemer Upload des geanderten Sketchs per WLAN (NEU ab v3)

« Uber 200 vordefinierte Zugziele als Beispielsammlung (NEU ab v3)

Die Nachteile des Sketchs

e Es sind immer zwei direkt aufeinanderfolgende DCC-Befehle nétig, um das richtige Gleis zu
wahlen und den passenden Text zu senden. Das konnen nicht alle Steuerungen. = Link

Das TextMessages Tool

Das TextMessages Tool unterstutzt bei der Eingabe der erforderlichen Daten. Dazu gehoren in erster
Linie die Zugziele, WLAN- und DCC-Einstellungen sowie die Zuordnung der Displays an die jeweiligen
Gleise. Nach der Eingabe in die grafische Oberflache wandelt das Tool die Daten in die bendtigte
Arduino-Sprache um.

Mit dem Tool kdnnen mehrere ]SON-Dateien angelegt, bearbeitet und in den Sketch umgewandelt
werden. So lassen sich beispielsweise unterschiedliche Ziele je Bahnhof verwalten. Dabei kann der
Sketch immer derselbe sein, bei dem lediglich die Text_ Messages.h vor dem Upload ersetzt wird.

Um das TextMessages Tool nutzen zu kénnen, ist - sofern durch die MobaLedLib noch nicht geschehen
- die Installation von Python erforderlich.
= https://www.python.org/downloads/

Zugziele
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i TextMessages Tool = Beispiele deutscher Zieke,json
Zugniele Glgis Zuordnung  Enstellungen
i # Mame suchen: |
Adr. Name feit  fugnr. Tiel
1 u |BRI1S 2224 ICE153  |Mainz Hbf
1 m EBR21G 0%:34 RE 1521 |Aschaffenburg
2 ] 10:04 RE 3237 |Plattling
2 L 12533 EC172  |Harnburg - Altona
3 u 1521 ICES92  |Berlin Osthf
3 [ ] 1702 |IC 602 Puttgarden
4 - 1830 RET el / Flensburg
4 [ ] G834 Hg-Exp |Hogsmeade
5 L] 21:45 ICEES1  |Leipzig Hbf
5 | | 10:46 RBS Fulda
] | | 0512 ICE101  |Midnchen Hbf
] L 0524 RE1502 |Frankfurt Hbf
fi [ 03T RE 2213 |Koblenz Hbf
T [ ] 0530 ICET02  |Berlin HBf
B L] 0E:05 |IC B3 Hamburg Hbf
B | 061G EC 172  |Zdrich HE
9 L 027 RE 1457 |Regensburg
4 L} &35 57 Wieshaden Hbf
i [ | Oeed2 Dresden Hbl
@ MNeu i Offnen = Speichemn

Zuglauf1
Schiser Ober
GrofBauheim - Kahl
Freising - Moosburg
Berlin Hbf -

Fulda - Kazsel -
Wuppertal - Dartmund
Elmshorn -

King's Cross

Fulda - Eisenach
Melsungen -
Augsburg - Ulm
Offenbach - Hanau
Andernach - Rermagen
Leipzig - Bitterfeld
Hannover - Uelpen
Basel SBE - Freiburg
Meufahrn - Landshut
Mainz-Eastel -

Rieza - Coswig

= Speichern unter..,

Tuglaut?
Karsruhe nach
GroBkrotzenburg
- Landshut
Harmburg Hisf
Brawnschweig Hbf
Bremen - Hamburg
Meuminster

- nonstop -

Bebra

Stutigart - Mannheim
Mschaffenburg

Bonn Hbf

Dessau - Potsdam
Luneburg
Offenburg-Karlsruhe
Plattling
Hechheim-Flarh.

Mesfien

Wagenstand

-222F--

-222211
1mn
21
2121

- 20F-
-220F--
211
211
mn
22211

222211

-F222--

— [m] »

Lauftext

=+ + Viprsicht: STUMBI-ICE fahrt durch ++ = ==+ Danke an

Verspatung ca. 10 kin,

Zugteilung in Weuminster - Vorderer Zugteil fahrt bis Flensbur
Hogeraris- Express

Achtung: Heute auf Gleis T

Verspatung ca. 10 kin,

Achtung: Wagenreihung gedndert

& Umnwandeln [h) &% Beenden

Im Reiter Zugziele werden alle gewunschten Ziele je Zuggarnitur definiert. Es empfiehlt sich, die Ziele
an eine bestimmte Lokomotive zu binden, da das Steuerungsprogramm (z. B. iTrain) diese Lok
abfragen kann. Um einen Uberblick der zugeordneten Ziele zu erhalten, kann zu jedem Ziel der Name
der jeweiligen Lok hinzugefugt werden. Nach diesem Namen kann man spater auch suchen. Es
empfiehlt sich, hier die Baureihe einzutragen.

Die DCC Adressen werden vom Sketch fortlaufend vergeben. Daher bietet das Tool keine Maglichkeit
zur Sortierung der Ziele (z. B. nach Baureihe), da die Neusortierung zu Abweichungen mit der
Programmierung im Steuerungsprogramm fuhren warde.

Die hier einzutragende Adresse fur das erste Zugziel richtet sich nach der DCC Startadresse (n), die
im Reiter ,Einstellungen” eingetragen wird und der Anzahl der angeschlossenen Gleise. Sie dient als
Orientierung und hat keinen Einfluss auf das Programm.

Gleise |DCC erstes Ziel
bis zu 2 |n+4

biszu 4 |n+6

biszu 6 |n+8

bis zu 32|n+34

Gleis Zuordnung
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i TextMessages Tool = Beispiele deutscher Zieke,json — ] X

| Zugaiele Gleis Fuerdnung  Einstel lungen
|
i Gleis 1 1 2 2 3 3 4 4

w/ L R JR L L R |R L

SDA b |2 1 3 16 |18 )17 |19 |
+4 4 |8 5

«12 [12 |14 13 |15
+16
+20
+24
+28

7 Himvwers:
Die ZZA Steuereng v3 unterstitzt das Verwenden von Gruppen. Alle Displays eines Gleises (egal ob L oder B} gehoren zur selben Gruppe.
Diese Funktion macht aus dem Befehl  Nachstes OLED wihlen”™ den Befehl Machste Gruppe wihlen® und lasst sich in den Einstellungen” aktiaeren.

Die Spaltendarstellung zeigt durch senkrechte Linien getrennte Gleise mit jeweils inks- und rechtszestiger Ausnchtung der Glesnummer.
Werden an einem Gleis mehr als 16 Desplays bendtigh, sind deese rmit identischer Gleiznummer in das bénachbarte Gless einzutragen.

B Anleitung irn Wiki Gffnen

@ MNeu . Offnen | = Speichem | =™ Speichern unter.., ¢ Urnwandeln (b} &8 Beenden

Der Reiter ,Gleis Zuordnung” ist so aufgebaut, dass er die Gleisgruppen selbst vorgibt. So ist keine
Anpassung der Reihenfolge im Sketch mehr erforderlich. Jede Doppelspalte entspricht einem Gleis.
Werden mehr als 16 Displays fur ein Gleis benétigt, missen diese in zwei benachbarten
Doppelspalten eingetragen werden, damit sie zur selben Gleisgruppe gehadren. Dieser Fall ist duBerst
selten, weil fir das zweite Gleis weniger als die Halfte aller Displays Ubrig blieben. Mit der Ausrichtung
[L/R] wird angegeben, ob die Gleisnummer links oder rechts im Display erscheinen soll.

Die SDA Anschlisse werden entsprechend der vorgenommenen Verdrahtung angegeben (siehe
~Reihenfolge der Displays”). Fur ein vierfaches Doppeldisplay sind das in der Regel zwei Gleise mit
jeweils zwei Ausrichtungen. Dieses vierfache Doppeldisplay belegt jeweils eine Reihe zweier
Doppelspalten (z. B. SDA 0 und 2 fur Gleis 1 L/R und SDA 3 und 1 fir Gleis 2 L/R). Die Gleisseite lasst
sich fur zwei Doppelspalten auch in der Reihenfolge L/R/R/L eintragen, was von der Logik eher dem
Aufbau der Adapterplatine (750) entspricht.

Zum besseren Verstandnis hier ein Beispiel fur drei Gleise, die am Empfangsgebaude des Bahnhofs
liegen. Gleis 1 wird mit einem doppelseitigen Einzeldisplay bedient, Gleis 2 und 3 werden Uber ein
doppelseitiges Zweifachdisplay bedient. Das Einzeldisplay nutzt nur zwei der vier Anschllsse des
ersten Wannensteckers, das Zweifachdisplay nutzt alle vier Anschlisse des zweiten Wannensteckers.
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Einstellungen
§ TestMessages Tool - ZZA Text Messagesjson - o b
Zugaiele Gleis Zuordnung Einstellungen
WLAN 5510 (WiFi aktivieren) WLAN Passwort (WiFi aktivieren) ES5P32 Hostname
MobaledLib S I74_Entenhausen
Erste DCC-Adresse Minimale Zeit bis Wechsel [s] [Zufall aktivieren) Maximale Zeit bis Wechsel [s] [Zufall aktivieren)
300 20 60

@ Hinweis:
Die hier eingetragenen WLAN-Daten werden beim ersten Upload per U5B-Kabel auf den ESP32 Gbertragen. Der ESP32 identifiziert sich fortan mit dem oben eingegebenen
Hostnamen (z. B. ZZA_Hauptbahnhof]. Bei Venwendung der Arduinc|DE 1.8.19 ist ggf. ein Meustart des E5Ps ndtig, wenn die ArduinolDE neugestartet wird.

Dhe erste DCC Adresse legt den Startpunkt der sequenziellen Adressen fest Je nach Anzahl der angeschlossenen Gleise variiert die Anzahl der benBtigten Adressen. Dhe
ersten beiden Adressen sind fidr das Hin- und herschalten der Dusplays brw. der Zugeziele. Darauf folgen fir jedes sngefangene Gleie-Paar jeweils nuvei westere regenvierte
DCC Adressen, So errechnet sich die Startadeesse des ersten Zugziels.

Optionen Displaytyp
B Gleisgruppen verwenden = Gruppiest alle Gleise mit identischer Gleisnummer [Empfohlen, Infos im Reiter . Gleis Zuordnung”) © 5501315 (08T Display - aktuelle Versicn)
1B Display umn 1807 ratieren = Im rotierten Zustand reagieren die Displays mit doppelter Geschwindigkeit. Deaktivierung nicht empfohlen, () SSD1312 (187" Display - kompatibel)
(] Zufallsfunktion aktivieren = Displays wechseln ohne Einfluss durch DOC ufsllig die Ziele. Zeit ist einstellbar. () SSD1306 (0L.91" Display)
£ Meu & Offnen = Speichern unter... ea Urnwandeln (.h) M Beenden

Im Reiter Einstellungen werden als erstes die WLAN Zugangsdaten eingegeben, um den Sketch
kabellos tibertragen zu kénnen. Die erste Ubertragung muss selbstverstandlich per USB Kabel
erfolgen, da die Zugangsdaten noch nicht Gbermittelt wurden. Da die MobaledLib nach wie vor die
Arduino IDE 1.8.19 voraussetzt, ist es zwingend erforderlich, dass der ESP32 erst nach dem Offnen
der Arduino IDE gestartet wird. Es empfiehlt sich daher, die ZZA Steuerung Uber ein Relais schaltbar

https://wiki.mobaledlib.de/ Printed on 2026/04/04 22:07



https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/bauanleitungen/740/zza_sda-anschluss.jpg?id=anleitungen%3Aoled%3Adisplay-steuerung
https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/bauanleitungen/740/zza_app_v4_tab3.png?id=anleitungen%3Aoled%3Adisplay-steuerung

2026/04/04 22:07 13/21 740 Display-Steuerung Zugzielanzeiger v3.0

zu machen, sofern man die Ubertragung per WLAN nutzen méchte.

Mit der ersten DCC Adresse legt man den Startpunkt fur die Steuerung fest. Diese muss
selbstverstandlich mit den Einstellungen im Steuerungsprogramm tbereinstimmen.

Die Option , Zufall” ist standardmaRig deaktiviert. Wer das zufallige Umschalten der DCC Steuerung
vorzieht, kann das hier aktivieren und auch die minimale und maximale Zeit bis zum nachsten
Umschalten einstellen. Die DCC Steuerung kann in dem Fall deaktiviert werden.

Die Gleisgruppen sind standardmaRig aktiviert. Ohne diese musste jedes OLED Display einzeln
aktiviert werden, um einen Text zu Ubertragen. Flr jedes doppelseitige Display waren somit vier
aufeinanderfolgende DCC Befehle erforderlich. Mit aktiven Gleisgruppen werden alle OLEDs eines
Gleises gleichzeitig aktualisiert.

Die Display-Rotation ist standardmalig aktiviert, weil es zum einen der Ausrichtung auf der
Adapterplatine (750) entspricht und zum anderen die schnellste Aktualisierung der Displays
gewahrleistet. Die Option ist fur den Notfall gedacht, wenn das Display versehentlich Uber Kopf
eingebaut wurde. Es wird daher empfohlen, die Ausrichtung der Displays vor dem festen Einbau zu
prufen.

Umwandeln

Sind alle Einstellungen korrekt eingetragen, wandelt man mit dem Button ,,Umwandeln (.h)“ die Werte
in die benotigte , Text Messages.h“-Datei um und ersetzt diese im Verzeichnis
~users/user/documents/Arduino/Zugzielanzeiger”. Die , Text_Messages.h” kann Ubrigens ohne
Bedenken ersetzt werden, da das Programm automatisch ein Backup der letzten 20 Konfigurationen
erstellt und die altesten automatisch |6scht. Ist die Arduino IDE in einem der beiden Standard-
Verzeichnisse installiert, 6ffnet das Programm nach erfolgreicher Umwandlung sogar den Sketch in
der Arduino IDE. Nach einem kurzen Neustart des ESP32 kann der veranderte Sketch nun per WLAN
Ubertragen werden.

Download und Installation des ESP Sketches

Der Sketch ist hier zu finden:
https://github.com/raily74/MobaLedLib/blob/main/OLED/Zugzielanzeiger/Sketch/Zugzielan
zeiger.zip

Erste Ubertragung auf den ESP32

Es empfiehlt sich, vor dem ersten Ubertragen mindestens die WLAN-SSID, das WLAN Passwort und
den gewlnschten ESP-Hostname im Text Messages Tool einzugeben und den Sketch mit diesen Daten
per USB-Kabel auf den ESP32 zu Ubertragen. Nach dem Umwandeln der Eingaben in die
~1extMessages.h” 6ffnet sich auf Wunsch die Arduino IDE. Vor dem ersten Upload auf den ESP32
mussen wie gewohnt Uber ,Werkzeuge > Bibliotheken verwalten...” folgende Bibliotheken installiert
werden:

e SparkFun 12C Mux Arduino Library
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e Streaming

e U8g2

o WiFi

e Arduino_ESP32_OTA

NmraDcc (wird bei Installation der MobalLedLib bereits installiert)

Nachdem die Bibliotheken installiert wurden, muss das richtige Board ausgewahlt werden, damit die
Arduino IDE den Sketch passend fur den ESP32 kompilieren kann.
Das geht Uber Werkzeuge > Board > ESP32 Arduino > DOIT ESP32 DEVKIT V1

== Zugzielanzeiger | Arduino 1.8.19
Datei Bgarbeden Skelch Werkreuge Hie

Autoematische Formatienang Strge T
Seetch archaieren
Zugmiglanzesger Kodierung korrigieren B neu laden

pitr IJE-E_SI:II.E_.TI!I:CI' Bibliotheken verwalten. . Strg+ Urnschalts | 05.08.25:
§ 'I-"' s e Serieller Montor Strg+ Urnschalt+ M
Senieller Plotter Strig+ Urmnschalt+ L
finclude <Streaming (onal memory compared to the Serial.prine P - ]
WiF101 / WiFikiNA Fermssare Updater
o - L) Board: “DOIT ESP32 DEVEIT W1 : | Boardvenwalter... e :
$include *Text_Mess) Upload Speed: “115200° 3 Ardung AVA Boards 3 a
set Daranit vaze| o oenon MM 0 ESPBAmuing 3 ETLVE ESPIIMEniKR
#if rdefineq(usE_pm o Debug Levek Keine” : ESP32un baT Lino
#define TSE_FUNCT] Port: "ESP_ZLZA_VAIHINGEM at 192.183.178.46° 3 «  DOITESEI2 DEVEITV
#endif Boardinformationen holen OILIMEX ESP32-EVE
#1f Udefiped (DERDE | Programmer > CLIMEX ESP3Z-GATEWAY
#defin= DERDG PRI Booticader brennen OILMAEX ESP32-Pok
fendis

CILMAEX ESPZ2-PoE-1S0

Der erste Upload muss per USB-Kabel erfolgen, weil der ESP32 die WLAN-Daten noch nicht kennt und
sich somit noch nicht im WLAN melden kann. Dazu muss unter ,Werkzeuge > Port” der richtige
serielle COM-Port eingestellt werden. Ab dem folgenden Upload kann hier dann auch unter Port auch
die Netzwerk-Schnittstelle ausgewahlt werden. Hier sieht man den ESP32 dann mit dem zuvor
angegebenen ESP-Hostname.

2 Zugzielargeiger | Arduing 1.8.19
Datei Bearberten Sketch Werkzeuge Hilfe

Automateche Formatisrung StrgeT
Sketch archragren
Zugzelarzeiger Erdierung korrigieren & new laden

it USE—E:F'E—:IH'EEI Bibliotheken venwahen... Strg=Umschalt+ |
1 N . o Serigler Mornitor Strg=Umischalt+ M
Serieller Plotter Strg= Umschalt+ L
¥ ] irsg 1 erla

WEFITDT  WiFINIMA Firrrscare Updater

¥ 4 n gram ] LT cicna
Board: "D{NT ESP32 DEVEIT V1* o
#incluode “Text_Heas, Upload Speed: “115200 ¥x
Flash Freguency: "B0MHz" ¥
Set Defanlt waluy . .
§if \defined(USE_FUN Caore Debug Level: "Keine ¥
pomfice USE_FONCT Port: "ESP_Z78 NAIHINGEM at 152.168.178.46° ‘|
#endil Beardinformationen holen Comi
COM2
#1f defioed (DEBUG ) Programmer |
£1 e COME
fine DERDZ_ERII Brotloader brenmen

#if !defiged (RCTIVRTE_HELF) ~  ESP_ITA VAIHINGEN at 152.168,178.46

Steuerung per DCC

Der grofste Clou der Zugzielanzeiger ist die Moglichkeit, den Anzeigentext vom einfahrenden Zug
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steuern zu lassen. Die Anzahl der bendtigten DCC Adressen hangt von der Anzahl der Gleise und der
Anzahl der Zugziele ab. Beides zahlt der Sketch selbst und erzeugt damit die fortlaufenden Adressen.

Achtung

Zur automatischen Steuerung sind die Befehle ,Gleisgruppe x wahlen“ und , Textblock x auf aktueller
Gleisgruppe anzeigen” wichtig. Die folgende Tabelle zeigt ein Beispiel mit vier Gleisgruppen. Mit nur
zwei statt vier Gleisgruppen wirden die Zeilen 6/7 und 10/11 entfallen und der erste direkte
Textblock stinde in Zeile 8 statt in 12. Mit funf Gleisgruppen stlinde der erste direkte Textblock in
Zeile 16. Die Zeilen 9 und 15 waren leer, weil die sechste Gleisgruppe nicht belegt ist und bei zwei
Adressen die Zustande ,,grun“ nicht verwendet wirden. Das ist zu bedenken, wenn man im
TextMessages Tool die erste DCC Adresse vergibt und die Startadresse flr die direkten Textblocke im
Reiter ,,Zugziele” festlegt.

Aspekt* DCC-Adr. Zustand Funktion Bemerkungen

Vorangegangenen Textblock auf  |wird zur Automatiksteuerung nicht
aktueller Gleisgruppe anzeigen bendstigt

Nachsten Textblock auf aktueller |wird zur Automatiksteuerung nicht

0 n+0 Rot

1 n+0 Gran : . o
Gleisgruppe anzeigen bendtigt
Vorangegangene Gleisgruppe wird zur Automatiksteuerung nicht
2 n+1 Rot - e
wahlen bendtigt
3 n+1 Gran Nachste Gleisgruppe wahlen erd"z.ur Automatiksteuerung nicht
benotigt
Nachsten Textblock auf Wichtige Funktion nach Verlassen
4 n+2 Rot ; . )
Gleisgruppe 1 anzeigen von Gleis 1
. Nachsten Textblock auf Wichtige Funktion nach Verlassen
5 n+2 Grin . . .
Gleisgruppe 2 anzeigen von Gleis 2
Nachsten Textblock auf Wichtige Funktion nach Verlassen
6 n+3 Rot . ) .
Gleisgruppe 3 anzeigen von Gleis 3
. Nachsten Textblock auf Wichtige Funktion nach Verlassen
7 n+3 Gran : . .
Gleisgruppe 4 anzeigen von Gleis 4
8 n+4 Rot Gleisaruope 1 wahlen Wird als erstes von einfahrendem
grupp Zug auf Gleis 1 ausgelost
. : , Wird als erstes von einfahrendem
9 n+4 Gran Gleisgruppe 2 wahlen Zug auf Gleis 2 ausgeldst
: " Wird als erstes von einfahrendem
10 n+5 Rot Gleisgruppe 3 wahlen Zug auf Gleis 3 ausgeldst
11 n+5 Griin Gleisgruppe 4 wahlen Wird als erstes von einfahrendem

Zug auf Gleis 4 ausgelost

Textblock 1 auf aktueller Wird anschlieSend mit Verzogerung

12 n+6 Rot Gleisaruppe anzeigen (<1s) an das aktuelle Display
grupp g gesendet

Textblock 2 auf aktueller

13 n+6 Gran : .
Gleisgruppe anzeigen

14 n+7 Rot Textblock 3 auf aktueller
Gleisgruppe anzeigen

15 n+7 Griin Textblock 4 auf aktueller

Gleisgruppe anzeigen

Textblock 99 auf aktueller

110 n+55 Rot . .
Gleisgruppe anzeigen
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Aspekt* DCC-Adr.|Zustand Funktion Bemerkungen
111 n+55 Griin Textblock 100 auf aktueller
Gleisgruppe anzeigen

Mit der oben gezeigten Tabelle ist das Erstellen einer Regel ganz einfach. Die Verknupfung wird hier
am Beispiel von iTrain gezeigt. Zur Erstellung einer ,Wenn/Dann-Regel” in anderen Programmen
muss deren Anleitung zu Rate gezogen werden.

Verwendung im Steuerungsprogramm

iTrain

Neuen Aspekt* als Zubehor in iTrain definieren

e Im Zubehdreditor von iTrain (Strg+F8) wird ein neues Zubehdr vom Typ ,Aspekt” erstellt.
Diesem gibt man einen frei wahlbaren, sinnvollen Namen (z.B. ,,ZZA Hauptbahnhof“ oder wie im
Bild ,ZZA0").

e Als Adresse wahlt man ,Bereich (1...N)” und tragt bei 1 die zuvor in der Arduino IDE definierte
Adresse ,355" und bei N die Adresse 410 ein. Es werden automatisch 56 DCC Adressen
reserviert.

e Als nachstes mussen alle 112 Aspekte aktiviert werden. Ich kenne keinen Weg, wie man alle auf
einmal aktivieren kann. Am schnellsten geht es daher, mit den Pfeiltasten zur zweiten Zelle in
der Spalte , Aktiviert” zu navigieren und die Leertaste zu drtcken. Dann kann man im Wechsel
den Pfeil nach unten und die Leertaste drucken, bis alle 112 Aspekte aktiviert sind.

e Hat man bis hierher alles richtig gemacht, sollte der Zustand ,Aspekt A0“ auf Ausgang , 1 = 355
: Grun“ liegen und ,Aspekt A1“ auf Ausgang ,2 = 355 : Rot". Wir benétigen es aber genau
umgekehrt. ,Aspekt A0“ muss auf Ausgang ,2 = 355 : Rot” und ,Aspekt A1“ auf Ausgang ,1 =
355 : Grun“. Das Vertauschen ist einfach. Man wahlt zunachst den , Aspekt A0 per Mausklick
aus, dann bei gedrluckter Umschalt-Taste (Shift) den letzten Aspekt (,,Aspekt A111“) und drickt
die Taste ,S“. Alternativ kann man Uber die rechte Maustaste das Kontextmen( aufrufen und
.Vertausche die Ausgange (S)“ wahlen.

e Wer jetzt noch die Muse hat, kann die vorgegebenen Bezeichnungen ,Aspekt A0 bis , Aspekt
Al111“ in der Spalte ,Zustand” per Doppelklick umbenennen. Hier empfiehlt es sich, die Namen
der Funktion zu verwenden. Diese befinden sich im MobalLedLib-Wiki. Das Umbenennen muss
nur einmal gemacht werden. Fur eine zweite Display-Steuerung mit anderem Adress-Bereich
kann das Zubehor ,ZZA0" kopiert werden. Im Anschluss kann einfach ein anderer
Adressbereich fur das Duplikat definiert werden.
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Aktion mit Bedingungen erstellen
In einer Aktion werden nun die Bedingungen und die Ausfihrung miteinander verknupft.

Beispiele fur die Bedingung:

- ein bestimmter Block ist belegt

- im Block befindet sich ein bestimmter Zug (DCC-Adresse)
- die Fahrtrichtung ist vorwarts/rickwarts

- die folgenden Weichen fuhren zu einen bestimmten Gleis

Alle oben genannten Bedingungen sollten in einer ,Und-Bedingung” erfasst werden, sodass nur
ausgefuhrt wird, wenn alle Anfragen mit ,Ja“ beantwortet werden.

Die Ausfuhrung schaltet lediglich zwei DCC Adressen. Auch hier ein Beispiel: An Gleis 3 soll der Text
Nr. 1 angezeigt werden. Dazu wird zunachst die DCC Adresse n+5 auf Rot gesetzt (entspricht Aspekt
10) und mit einer kurzen Verzégerung die Adresse n+7 auf Rot (entspricht Aspekt 12). Im folgenden
Beispiel wird fur den Zug ,,DB642" die Bedingung definiert, dass der Zug ruckwarts fahrend den Block
»Hbf_EN“ in Richtung Bahnhof belegt und die Weiche ,,Hbf G3N“ auf gerade steht.
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Sind alle vier Bedingungen erflllt, wird der Aspekt ,,ZZA0" auf den Zustand ,, 10 (OLED3 auswahlen)”
und mit einer Sekunde Verzégerung auf den Zustand ,12 (Textblock 1 auf aktuellem OLED anzeigen)“
eingestellt. Das sorgt im Hintergrund dafiir, dass die angeschlossene Zentrale die DCC-Adresse 360
auf Rot setzt und eine Sekunde spater die DCC-Adresse 361 auf Rot. Der Arduino interpretiert diese
beiden Signale, schaltet auf Display 3 um und zeigt dort Text 1 an. Fir den vorwarts fahrenden
,DB642" wahlt man beispielsweise Zustand , 13 (Textblock 2 auf aktuellem OLED anzeigen)“. Auf
Gleis 4 wahlt man Zustand 14 und 15. So fahrt derselbe Zug nicht immer zum selben Ziel.

0 *) Der Aspekt ist eine spezielle Funktion in iTrain. Dazu wird ein beliebiger DCC
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Adressbereich mit maximal 128 Adressen in einen virtuellen ,Drehschalter” mit
bis zu 256 Schaltstellungen verwandelt. Das macht das Senden der Display- und
Textwahl einfacher. Die Programme WinDigipet, TrainController und RocRail
___» werden ahnliche Mdglichkeiten bieten, wenn auch unter anderem Namen. Zur
@ Not kann auch einfach die jeweilige DCC-Adresse als Ausfuhrung gesendet
werden.

Hinweise zur Vorgehensweise dieser Programme bitte gern im Forum posten.

WinDigipet

Ich bitte um eure Unterstutzung
Train Controller

Ich bitte um eure Unterstutzung
RocRail

Ich bitte um eure Unterstitzung
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3D-Gehause - ZZA-Steuerung

Eignung fiir 3D-Drucker: FEEIFDMSEkI I SLA / STL Hkk

Die Druckdaten sind hier zu finden:
https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/tree/master/3D_Daten_fuer_die_MobaLedLi
b/Gehaeuse-740_Display-Steuerung_Zugzielanzeiger

Schaltplan
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