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Eigene Farbeinstellungen

Manchmal ist es hilfreich, wenn man die Farben, welche von den WS2812B erzeugt werden abandert,
um z.B.: Qualitatsschwanken der LED-Charge oder auch die Gardinen der Modellbauhauser zu
kompensieren.

Dazu steht im Programm-Generator das ,Farbtestprogramm® von Harold, sowie mehrere Makros fur
die Speicherung der Anderungen, zur Verfligung.

Anleitung

Eigene Farbeinstellungen

Um die Farbeinstellungen aus der Farbtabelle zu verandern muss wie folgt vorgegangen werden.

Das Makro ,Set_ColTab” im Programm-Generator aufrufen. Dieses startet automatisch den Farbtest.

Auswahl des Makros *
Makroauswahl:
Tipp:Schnellauswahl mit Eingabe des Anfangsbuchstabens
MName Beschreibung
Const LED welche, gesteuert von "InCh”, dauerhaft An oder Aus ist. -
ConstRGE RGE LED welche, gesteuert von "InCh”, dauerhaft An oder Aus ist.
House Mit dieser Funktion wird ein belebtes™ Haus nachgehildet.
GasLights Simuliert das einschaltverhalten und fladkern von Gasbetriebenen Stralienlaternen.

Set_Tv_COL2 Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 2

Set_Tv_BwW1 Definiert die Simulation des Schwarz-Weill TV Kanals 1

Set_TV_BW2 Definiert die Simulation des Schwarz-\Weil TV Kanals 2

Set_Def_Meon Definiert die Simulation der defekten Leuchtstoffrohre

Set_CandleTab Definiert die Parameter der Kerzen Funktion.

Button Dieses Makro speichert ein Ereignis (z.B. Tastendruck) fir eine bestimmte Zeit mit Abbruchméglichkeit.

ButtonMNOff Dieses Makro speichert ein Ereignis (z.B. Tastendruck) fir eine bestimmte Zeit ohne Abbruchméglichkeit.

Blinker Blinker mit einstellbarer Periode.

BlinkerInvInp Blinker mit inversem Ausgang und einstellbarer Periode,

BlinkerHD Blinker mit einstellbarer Periode bei dem der Ausgang abwechselnd Hell und Dunkel aber nicht ganz aus geht.

Blink2 Blinker mit einstellbaren Zeiten und Helligkeitswerten,

Blink3 Blinker mit einstellbaren Zeiten und Helligkeitswerten, Zusatzlich kann die Helligkeit im deaktivierten Zustand bestimmt werden,
BlueLight1 Diese Funktion generiert das typische doppelte Blitzen eines Blaulichts bei Einsatzfahrzeugen.

BlueLight2 Diese Funktion generiert das typische doppelte Blitzen eines Blaulichts mit geringfiigig anderer Frequenz als BlueLight1.
Leuchtfeuer Dieses Makro generiert das Blinkmuster eines Windrads.

Andreaskreuz Generiert das abwechselnde Blinken der Lampen in Andreaskreuzen.

AndreaskrRGE Generiert das abwechselnde Blinken der Lampen in Andreaskreuzen zu Demonstrationszwecken mit zwei RGE LEDs,
AndreaskrL T Blinken eines Andreaskreuzes mit Lampentest am Anfang

AndreaskrLT3 Blinken eines Andreaskreuzes mit Lampentest am Anfang und Bul Signal fir Zugfihrer j

Mit dem Makro ,Set_ColTab()” kann man die Farben und Helligkeiten der Lampen individuell anpassen. Dazu wird das CheckColor Programm von Harold gestartet mit dem
man die Farben und Helligkeiten verandern und Live zum Arduino schicken kann,

Set_ColTab(
r0,g0,b0,r1,91,b1,r2,92,b2,r3,93,b3,r4,94,b4,r5,95,b5,r6,g8,b6,r7,97,b7,r8,g8,b8,r9,g9,b9,r10,910,b10,r 11,g11,b11,r12,912,b12,r13,g13,b13,r 14,g14,b 14,r 15,g
15,b15,r16,016,b16)

[ Expertenmodus Abort Augwahl

Bei dem Dialogfenster ob die letzte oder die Standardfarbtabelle geladen werden soll, kann man ohne
Probleme auf ,nein“ klicken.
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Sollte die Farbtabelle bereits Anderungen enthalten, kann man diese einfach noch mal schlieBen und
neu starten.

| i |

—

Standard oder letzte Benutzer Farbtabelle verwenden? b4 ::
f/

% Soll diz Standard Farbtabelle geladen werden oder die zuletzt ¥
benutzte Tabelle benutzt werden? //

Ja: Standard Farbtabelle laden {/

Mein: Letzte Farbtabelle verwenden i/

(f

{/

Ia Mein I Abbrechen 7

f/

| ' I Iﬂij 15'. 155'. £

Dort dann die gewlnschten Farben einstellen.

Jede geanderte Farbe muss dem jeweiligen Makro zugeordnet werden.

Dies erfolgt mir einem Rechtsklick auf das Farbfeld des gewinschten Makros und dem Eintrag
.aktuelle Farbe in Palette Gbernehmen*”

| Farbton |302

lsl»

n

Sattigung |73

:

Helligkeit |100

n

Rot |255

m

Grun |69

Blau |249

o

Lol

Farbtemperature |1000

HEXA | #FF45F9

aktuelle Farbe in Palette uebernehmen [CRTL-rechte Maustaste]

Palettenfarbe zur aktuellen Farbe machen [Linke Maustaste]
Paletten Farbe auf Standard zuruecksetzen

= WCOM_CIorTT —TTOOTT_TY
20 % 100 % 20 %
GAS LIGHT ROOM_TVO A SINGLE_LED
100 % 20 % 100 %
LED Adresse Ilcl:l = Anzahl |1 = Alle LED aus _ Blinken EinfAus

Wenn man fertig ist auf den Button , Palette an Excel GUbergeben” klicken.
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Farben Test

Die Farben Testseite ermoglicht das Austesten der verschiedenen Farbleombinationen und das Erstellen einer farbtabelle fir den
<SetColTab=-Macro. Die Farben kénnen lber verschiedene Weg definiert werden: Einen Farbkreis, durch direkte Eingabe der
Rot-Griin-Blau-Werte, des Farbtons, Helligkeit und Sattigung oder der Farbtemperatur.

Palette an Excel
(ibergeben

[ 0 | Farbton [238 =
Sattigung |89 =
Helligkeit 100 =
rRot |22 &
Grin |36 =
Blau |255 =
\ " Farbtemperature jl
. HEXA #1C24FF
ROOM_COLO NEOM_LIGHT D| ROOM_TVO B | SINGLE LED D
6 % 11 % 27 % 20 %
ROOM_COL1 | ROOM_COLS | NEON_LIGHT M| ROOM_TV1 A
17 % 31 % 31 % 20 %
ROOM_COLZ | GAS_LIGHT D | NEOM_LIGHT | ROOM_TV1 B
61 % 20 % 100 % 20 %
ROOM_COL3 ROOM TWO A | SINGLE_LED
15 % 20 % 100 %
LED Adresse IU = Anzahl |1 = Alle LED aus Blinken EinfAus

Die beiden Dialogfenster jeweils mit einem Klick auf ,ja bestatigen.

I T | L
F Das Programm wird beendet *
0 Daten wurden verdndert. Sollen die Daten gesichert werden?
! 'f'..l'l"EE' !I Crs m | ‘] l 1
4 § Zurick zur ColTab x
3
2 Soli das Programm beendet und zurdck zu Excel gewechselt
1 werden?
]
1 Mein Abbrechen
L T 1 1 | I
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Nun erscheint eine lange Tabelle in dem Excelfenster des Programm-Generators,
welche alle geanderten Farben enthalt und ab sofort fur alle nachfolgenden Zeilen gilt,
bis eine neue Tabelle Ubergeben wird.

Die veranderten Werte sind an dem Sterngﬂgn vor deMm Namen erkennbeu)m[:m

41C:2U1aN0:0pU Mg 3545010 -pret programimar arau e LKL 0310 318UING:AVEN3N O:opU* MEGa54501 ISt Programmer= ara 5
Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte
Nummer Nummer

Aktiv ' Filler Adresse oder Typ Start- Beschreibung
Name wert

Zeigt an, dass die LEDs angesteuert werden RGB_Heartbeat(#LED) 1 0lo

// Set_ColTab(Red Green Blue)
Set_ColTab( 15, 13, 3, // ROOM COL®
22, 44, 27, // ROOM_COL1
155, 73, 5, // ROOM_COL2
39, 18, 1, // ROOM_COL3
38, @, @, // ROOM COL4
79, 39, 7, // ROOM_COLS
se, 56, 5@, // GAS LIGHT D
= 15, 66, 138, // *GAS LIGHT
28, 11, 28, // *NEON_LIGHT D
78, 78, 8@, // WNEON_LIGHT M
183, 15, 255, // *NEON_LIGHT
5e, 56, 20, // ROOM_TVe A
213, 255, 97, // *ROOM_TV@ B
58, 5, 8, // ROOM_TVLA
58, 58, 8, // ROOM_TV1 B
255, 255, 255, // SINGLE_LED
568, 56, 5@) // SINGLE LED D

v Haus mit 5 Raumen House(#LED, #IncCh, 2, 3, ROOM_TV@, FIRED, ROOM_RED, NECN_LIGHT|

Sollte die Farben noch nicht passen, oder man weitere Anderungen machen méchte,
kann man die angepasste Tabelle jederzeit wieder andern.

Dazu einfach einen Doppelklick auf die Farbtabelle machen und das Makro neu aufrufen.
Bei dem Dialogfenster bitte auf ,,nein“ klicken, um die veranderte Farbtabelle zu nehmen.

Standard oder letzte Benutzer Farbtabelle verwenden? b4 ;;‘
¥

Soll die Standard Farbtabelle geladen werden oder die zuletzt 'fi

! benutzte Tabelle benutzt werden? ¥,
Ja: Standard Farbtabelle laden g
Mein: Letzte Farbtabelle venwenden &

| £

: ¥

Ia J Mein Abbrechen T

: - TR -

] ] 1- 1B3. 15. 255. //

Standardfarbtabelle wiederherstellen

Wenn man fur vorherige Beleuchtungen die Farben neu gemischt hatte und nun wieder die
Standardfarben bendtigt, kann man diese wieder herstellen.
Das Makro ,Set_ColTab” im Programm-Generator aufrufen. Dieses startet automatisch den Farbtest.
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Auswahl des Makros *
Makroauswahl:
Tipp:Schnellauswahl mit Eingabe des Anfangsbuchstabens
MName Beschreibung
Const LED welche, gesteuert von “InCh”, dauerhaft An oder Aus ist, i
ConstRGB RGE LED welche, gesteuert von “InCh”, dauerhaft An oder Aus ist.
House Mit dieser Funktion wird ein ,belebtes™ Haus nachgebildet.
GasLights Simuliert das einschaltverhalten und fladkern von Gasbetriebenen Stralienlaternen.

Set_TV_COL2 Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 2

Set_Tv_BwW1 Definiert die Simulation des Schwarz-Weill TV Kanals 1

Set_TV_BW2 Definiert die Simulation des Schwarz-Weill TV Kanals 2

Set_Def_Meon Definiert die Simulation der defekten Leuchtstoffréhre

Set_CandleTab Definiert die Parameter der Kerzen Funktion.

Button Dieses Makro speichert ein Ereignis (z.B. Tastendruck) fir eine bestimmte Zeit mit Abbruchmaéglichkeit.

ButtonMNOff Dieses Makro speichert ein Ereignis (z.B. Tastendruck) fiir eine bestimmte Zeit ohne Abbruchmaglichkeit.

Blinker Blinker mit einstellbarer Periode.

BlinkerInvInp Blinker mit inversem Ausgang und einstellbarer Periode.

BlinkerHD Blinker mit einstellbarer Periode bei dem der Ausgang abwechselnd Hell und Dunkel aber nicht ganz aus geht.

Blink2 Blinker mit einstellbaren Zeiten und Helligkeitswerten.

Blink3 Blinker mit einstellbaren Zeiten und Helligkeitswerten, Zusatzlich kann die Helligkeit im deaktivierten Zustand bestimmt werden,
BlueLight1 Diese Funktion generiert das typische doppelte Blitzen eines Blaulichts bei Einsatzfahrzeugen.

BlueLight2 Diese Funktion generiert das typische doppelte Blitzen eines Blaulichts mit geringfiigig anderer Frequenz als BlueLight1.
Leuchtfeuer Dieses Makro generiert das Blinkmuster eines Windrads,

Andreaskreuz Generiert das asbwechselnde Blinken der Lampen in Andreaskreuzen.

AndreaskrRGE Generiert das abwechselnde Blinken der Lampen in Andreaskreuzen zu Demonstrationszwecken mit zwei RGE LEDs,
AndreaskrL T Blinken eines Andreaskreuzes mit Lampentest am Anfang

AndreaskrL T3 Blinken eines Andreaskreuzes mit Lampentest am Anfang und Biil Signal fiir Zugfiihrer _'_1

Mit dem Makro ,Set_ColTab()” kann man die Farben und Helligkeiten der Lampen individuell anpassen. Dazu wird das CheckColor Programm von Harold gestartet mit dem
man die Farben und Helligkeiten verandern und Live zum Arduino schicken kann,

Set_ColTab(
r0,g0,b0,r1,91,b1,r2,02,b2,r3,03,b3,r4,04,b4,r5,05,b5,r6,06,b6,r7,97,b7,r8,08,b8,r9,09,b9,r10,010,b10,r 11,g11,b11,r12,912,b12,r 13,g13,b13,r14,014,b14,r15,g
15,b15,r 16,016,b15)

™ Expertenmodus Abart Augwahl

Bei dem aufgehenden Dialogfenster die Option ,Ja“ auswahlen, um die Standardfarben zu laden.
1 1 L

Ly Tty Lig [V

Standard oder letrte Benutrer Farbtabelle verwenden? bt

Soll die Standard Farbtabelle geladen werden oder die zuletzi
benutzte Tabelle benutzt werden?

Ja: Standard Farbtabelle laden
Mein: Letzie Farbtabelle verwrenden

| HMein I Abbrechen l

Ia

T M T TR T e T T e e

Im dem Farbtestprogramm, keine Anderungen vornehmen, sondern direkt auf den Button ,Palette an
Excel Ubergeben” klicken.
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Farben Test

Die Farben Testseite ermaglicht das Austesten der werschiedenen Farblkombinationen und das Erstellen einer farbtabelle fur den
«SetColTab=-Macro. Die Farben kénnen dber verschiedene Weg definiert werden: Einen Farbkreis, durch direkte Eingabe der

Rot-Griin-Blau-Werte, des Farbtons, Helligkeit und Sattigung oder der Farbtemperatur.

Palette an Excel
libergeben

Farbton |233 =
Sattigung |89 =
Helligkeit IlUU =
Rot (28 F]
Grin |38 =
i Blau |255 =
\ " Farbtemperature ﬁl
. HEXA #£1C24FF
ROCM_COLO NEOM_LIGHT D| ROOM_TVO B | SINGLE_LED D
6 % 11 % 27 % 20 %
ROOM_COL1 | ROOM_COLS | NEOMN_LIGHT M| ROOM_TV1 A
17 % 31 % 31 % 20 %
ROOM_COLZ | GAS_LIGHT D| NEOM_LIGHT | ROOM_TV1 B
61 % 20 % 100 % 20 %
ROOM_COL3 ROOM_TVO A | SINGLE_LED
15 % 20 % 100 %
LED Adresse ID il Anzahl |1 il Alle LED aus Blinken Ein/Aus
Das Dialogfenster mit einem Klick auf ,ja bestatigen.
£ = | i | i
x

i # Zurickzur ColTab
i

werden?

Bl Read Nolec B b B

Mein

Soli das Programm beendet und zurdck zu Excel gewechselt

Abbrechen

L e (T T 1 1

Nun wurde im Excel eine weitere Farbtabelle eingetragen, welche fur alle nachfolgenden Zeilen gilt

und die Standardfarben definiert.
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Lumi

ilter Adresse oder Typ
Name

LD - 10 OIS 4010 - 1) BLOGTSIIMY - SHUIN G 32D
Start- Beschreibung

AUROLIER D014 B14UING:EUENENG:EP U= U6 g3 2443 BIek BrOgLATITEN 31 UG S1unGIED
Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte

Haus mit § Raumen

House(#LED, #Inch, 2, 3, ROOM TV, FIRED, ROOM_RED, NEON_LIGHT

o

/I Set_ColTab(Red Green Blue)
Set_ColTab( 15, 13, 3, //
22, a4, 27, //
as5E g3 s
39, 18, 1, //
38, e, o,/
7Eh Bk T
se, se, 50, //
255, 255, 255, //
2, 20, 27, //
78, 7e, 8@, //
245, 245, 255, //
50, 5@, 2@, //
78, 70, 30, //
50, 5@, 8, //
se, se, 8, //
255, 255, 255, //
58, se, 58) //

ROOM_COL®
ROOM_COLL
ROOM_COL2
ROOM_COL3
ROOM_COLA
ROOM_COLS
GAS_LIGHT D
GAS LIGHT
NEON_LIGHT D
NEON_LIGHT M
NEON_LIGHT
ROOM_TV@ A
ROOM_TVO B
ROOM_TV1 A
ROOM_TV1 B
SINGLE_LED
SINGLE LED D
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