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Eigene Farbeinstellungen

Manchmal ist es hilfreich, wenn man die Farben, welche von den WS2812B erzeugt werden abandert,
um z.B.: Qualitatsschwanken der LED-Charge oder auch die Gardinen der Modellbauhauser zu
kompensieren.

Es lassen sich aber auch die Helligkeitsstufen dreier Einzel-LEDs justieren, die an einem WS2811
angeschlossen sind.

Dazu steht im Programm-Generator das ,Farbtestprogramm® von Harold, sowie mehrere Makros fur
die Speicherung der Anderungen, zur Verfligung.

Anleitung

Eigene Farbeinstellungen

Die Anderungen fiir die Farben betrifft alle RGB-LEDs, welche nach dem Eintrag
-~ ,Set_ColTab"” im Programm-Generator kommen und tber eine veranderbare Farbe
@ verfugen.
Die LEDs vor dem Eintrag werden durch die Anderungen nicht beeinflusst.
Die Anderungen wirken sich auch nur auf die &nderbaren Licht-Makros aus.

Es konnen nur LEDs angesteuert werden, die dem Arduino bekannt sind. Wenn man 20
LEDs angeschlossen hat und nicht alle auswahlen kann, bitte im Programm-Generator als
letzte Zeile das Makro ,,RESERVE_LED(20)“ eintragen und zum Arduino hochladen. Danach
sind die neuen LEDs auch verfugbar.

Liste der veranderbaren Farbmakros

« ROOM_COLO
« ROOM _COL1

« ROOM_COL2

« ROOM COL3

« ROOM_COL4

« ROOM_COL5

« GAS _LIGHT D

* GAS LIGHT

« NEON_LIGHT D
o NEON_LIGHT M
o NEON_LIGHT

« ROOM_TVO A

« ROOM_TVO B

« ROOM TV1 A
« ROOM_TV1 B
SINGLE_LED
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Um die Farbeinstellungen aus der Farbtabelle zu verandern muss wie folgt vorgegangen werden.

Das Makro ,Farbe und Helligkeit einstellen“ (ehem. Set_ColTab) im Programm-Generator
aufrufen. Dieses startet automatisch den Farbtest.

Auswahl des Makros >
Makroauswahl: Filter:
-4 Licht Der Einstieg in die MobaLedLib
g Belebtes Haus Mit dieser Funktion wird ein belebtes™ Haus nachgebildet.
Strafienbeleuchtung Simuliert das Einschaltverhalten und Flackern von gasbetriebenen Strafienlaternen.
+7) Lichteffekte Vorgefertigte Muster fiir zahlreiche Lichteffekte.
+§ Signale Lichtsignale mit Single- oder RGB-LEDs
- r Farbeinstellungen Vom 5Standard abweichende Farbeinstellungen
#9-orbe und Helligksit einstellen Mit dem Makro Set ColTab()" kann man die Farben und Helligkeiten der Lampen individuell anpassen.
(8 Farb-TV Kanal 1 einstellen Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 1
(@ Farb-TV Kanal 2 einstellen Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 2
([ 5/w-TV Kanal 1 einstellen Definiert die Simulation des Schwarz-Weil TV Kanals 1
[ 5/W-TV Kanal 2 einstellen Definiert die Simulation des Schwarz-Weil TV Kanals 2
@ Neonshre Defekt einstellen Definiert die Simulation der defekten Leuchtstoffréhre
. * Kerzen einstellen Definiert die Parameter der Kerzen Funktion.
-+ 7K Dynamik Bewegung von Kdrpern in ihrer Abhingigkeit von den einwirkenden Kraften
+ i) Sound Beschallung der Modellbahn mit Soundmodulen
+% Schalten Schalten, Automatisieren, Verkniipfen
+i# Erweiterungen ESP32, DMX512
+1 Konfiguration Anderungen am Arduino-Setup

Mit dem Makro .Set_ColTab{)" kann man die Farben und Helligkeiten der Lampen individuell anpassen, Dezu wird das CheckColor Pregramm von Harold gestartet mit dem man die
Farben und Helligksiten werandern und Live zum Arduino schicken kann.

Set_ColTab(
rd,gd,bo,r1,g1,b1,r2,02,b2,r3,03,b3,r4,94,b4,r5,95,b5,r6,06,b6,r7,07,b7,rd,08,b3,r3,09,b3,r10,910,b10,r11,g11,b11,r12,912,b12,r13,g13,b13,r 14,g14,b14,r15,9
15,b15,r16,515,b16)

v Expertenmedus Abbrechen Augwahl

Bei dem Dialogfenster ob die letzte oder die Standardfarbtabelle geladen werden soll, kann man ohne
Probleme auf ,nein“ klicken.

Sollte die Farbtabelle bereits Anderungen enthalten, kann man diese einfach noch mal schlieRen und
neu starten.
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| | |

Standard oder letzte Benutzer Farbtabelle verwenden? X y

!

@™ Soll die Standard Farbtabelle geladen werden oder die zuletzt /

benutzte Tabelle benutzt werden? /

Ja: Standard Farbtabelle laden /

Mein: Letzte Farbtabelle verwenden !

!

!

Ia Hein I Abbrechen 7

- E b

| l I 183. 1S. 255. //

Dort dann die gewunschten Farben einstellen.

Jede geanderte Farbe muss dem jeweiligen Makro zugeordnet werden.

Dies erfolgt mir einem Rechtsklick auf das Farbfeld des gewlnschten Makros und dem Eintrag
~aktuelle Farbe in Palette Ubernehmen”

r—

.

Farbton |302

m

Sattigung |73

Helligkeit |100

]]

Rot |255

m

Grun |69

Blau |249

]]

Farbtemperature |1000

HEXA | #FF45F9

alr‘tu:ll:: Farbe in Palette uebernehmen [CRTL-rechte Maustaste]

Palettenfarbe zur aktuellen Farbe machen [Linke Maustaste]
Paletten Farbe auf Standard zuruecksetzen

- WO _CTOTTT OO TY
20 % 100 % 20 %
GAS LIGHT ROOM_TV0 A | SINGLE_LED
100 % 20 % 100 %
LED Adresse |1-:|:| = Anzahl |1 = | Alle LED aus Blinken Ein/Aus

Wenn man fertig ist auf den Button ,Palette an Excel Gbergeben” klicken.
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Farben Test

Die Farben Testseite ermaglicht das Austesten der werschiedenen Farblkombinationen und das Erstellen einer farbtabelle fur den
«SetColTab=-Macro. Die Farben kénnen dber verschiedene Weg definiert werden: Einen Farbkreis, durch direkte Eingabe der
Rot-Griin-Blau-Werte, des Farbtons, Helligkeit und Sattigung oder der Farbtemperatur.

Palette an Excel
libergeben

I | Farbton [238 =]
Sattigung |89 =
Helligkeit [100 =3
Rot (28 &
Grin |38 =
! Blau |255 =
\ ’ Farbtemperature |0 ﬁl
. HEXA £#1C24FF
ROCM_CCLO NEOMN_LIGHT O ROCM_TWO B | SINGLE_LED [»
6 % 11 % 27 % 20 %
ROOM_COL1 ROOM_COLS | NEON_LIGHT M| ROOM_TW1 A
17 % 31 % 31 % 20 %
ROOM_COL2 GAS_LIGHT D NEON_LIGHT ROOM_TV1 B
61 % 20 % 100 % 20 %
ROOM_COL3 ROOM_TVO A | SINGLE_LED
15 % 20 % 100 %
LED Adresse IU il Anzahl |1 il Alle LED aus Blinken Ein/Aus

Die beiden Dialogfenster jeweils mit einem Klick auf ,ja bestatigen.

§ Das Programm wird beendet X
0 Daten wurden verdndert. Sollen die Daten gesichert werden?
4 la Abbrechen
. w EIIH ™ | ]l l 1
i # Zurickzur ColTab x
i
2 Soli das Programm beendet und zurdck zu Excel gewechselt
1 werden?
]
1 Mein Abbrechen
[ 1 1 | I

https://wiki.mobaledlib.de/

Printed on 2025/07/15 09:31



https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/prog_gen/farb1/farbtabelle_speichern.jpg?id=anleitungen%3Aprog_gen%3Afarbtabelle
https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/prog_gen/farb1/farbtabelle_dialog1.jpg?id=anleitungen%3Aprog_gen%3Afarbtabelle
https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/prog_gen/farb1/farbtabelle_dialog2.jpg?id=anleitungen%3Aprog_gen%3Afarbtabelle

2025/07/15 09:31 5/8 Eigene Farbeinstellungen

Nun erscheint eine lange Tabelle in dem Excelfenster des Programm-Generators,
welche alle gednderten Farben enthalt und ab sofort fur alle nachfolgenden Zeilen gilt,
bis eine neue Tabelle Ubergeben wird.

Die veranderten Werteﬂiiﬂrld an dem Sternchen vor dem Namen erkennbar

13 —pre proar £ Lue 32501 -pret programme:
Aktiv Filter Adresse oder Typ - Verteiler- Stecker- Bele dere Effekte

Name Nummer Nummer

Zeigt an, dass die LEDs angesteuert werden RGE_Heartbeat (#LED) 1 0 0

// Set_ColTab(Red Green Blue)
Set_ColTab( 15, 13, 3, // RoOM_COL®
22, 44, 27, // ROOM_COLL
1ss, 73, 5, // RoOM_COL2
39, 18, 1, // ROOM COL3
36, o, o, // ROOM COL4
79, 39, 7, // ROOM_COLS
58, 58, 5@, // GAS_LIGHT D
v 15, 66, 138, // *GAS LIGHT
28, 11, 28, // *NEON_LIGHT D
76, 70, 8@, // NEON_LIGHT M
183, 15, 255, // *NEON_LIGHT
56, 50, 20, // ROOM_TV@ A
213, 255, 97, // *ROOM_TVe B
58, 56, 8, // ROOM_TVL A
5e, 5e, 8, // ROOM TV1B
255, 255, 255, // SINGLE_LED
56, 50, 50) // SINGLE LED D

v Haus mit 5 Rgumen House (#LED, #InCh, 2, 3, ROOM TV, FIRED, ROOM RED, NEON_LIGHT|

Sollte die Farben noch nicht passen, oder man weitere Anderungen machen méchte,
kann man die angepasste Tabelle jederzeit wieder andern.

Dazu einfach einen Doppelklick auf die Farbtabelle machen und das Makro neu aufrufen.
Bei dem Dialogfenster bitte auf ,,nein” klicken, um die veranderte Farbtabelle zu nehmen.

| l |

Standard oder letzte Benutzer Farbtabelle verwenden? » :;‘
')

Soll die Standard Farbtabelle geladen werden oder die zuletzt 'Fi

! benutzte Tabelle benutzt werden? ¥,
Ja: Standard Farbtabelle laden i
Mein: Letzte Farbtabelle venwenden 1 #)
£

: {/

Ia J Mein Abbrachen T

. - e -

] ] !- 1B3. 1§. 2585. M/

Standardfarbtabelle wiederherstellen

Wenn man fur vorherige Beleuchtungen die Farben neu gemischt hatte und nun wieder die
Standardfarben bendtigt, kann man diese wieder herstellen.
Das Makro ,Set_ColTab” im Programm-Generator aufrufen. Dieses startet automatisch den Farbtest.
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Auswahl des Makros *
Makroauswahl: Filter:
-4 Licht Der Einstieg in die MobaLedLib
g Belebtes Haus Mit dieser Funktion wird ein ,belebtes” Haus nachgebildet.
Stralienbeleuchtung Simuliert das Einschaltverhalten und Flackern von gasbetriebenen Stralenlaternen.
+G Lichteffekte Vorgefertigte Muster fiir zahlreiche Lichteffekte.
+? Signale Lichtsignale mit Single- oder RGB-LEDs
- & Farbeinstellungen Vom Standard abweichende Farbeinstellungen
:,a arbe und Helligkeit einstellen Mit dem Makro Set ColTab(" kann man die Farben und Helligkeiten der Lampen individuell an|
(3 Farb-TV Kanal 1 einstellen Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 1
(8 Farb-TV Kanal 2 einstellen Definiert die Simulation des Farb TV Kanals 2
(@ 5/\W-TV Kanal 1 einstellen Definiert die Simulation des Schwarz-Weil TV Kanals 1
([ 5/wW-TV Kanal 2 einstellen Definiert die Simulation des Schwarz-Weill TV Kanals 2
& Neondhre Defekt sinstellen Definiert die Simulation der defekten Leuchtstoffréhre
" Kerzen einstellen Definiert die Parameter der Kerzen Funktion,
+Z'X Dynamik Bewegung von Kdrpern in ihrer Abhangigkeit von den einwirkenden Kraften
-+ Sound Beschallung der Modellbahn mit Soundmodulen
+ Schalten Schalten, Automatisieren, Verknipfen
+i# Erweiterungen ESP32, DMX512
+§S§ Konfiguration Anderungen am Arduino-Setup

Mit dem Makro ~Set_ ColTab()" kann man die Farben und Helligkeiten der Lampen individuell anpassen, Dazu wird das CheckColor Programm won Harold gestartet mit dem man die
Farben und Helligksiten weréndern und Live zum Arduino schicken kann,

Set_ColTab(
rd,a0,b0,r1,01,b1,r2,02,b2,r3,a03,b3,r4,04,b4,r5,05,b5,r6,06,b6,r7,07,b7,r8,08,b&,r9,09,b9,r10,010,b10,r11,011,b11,r12,912,b12,r 13,913,b13,r 14,g14,b 14,r 15,9
15,b15,r16,915,b15)

Imd Expertenrnodus Abbrechen Auswahl

Bei dem aufgehenden Dialogfenster die Option ,Ja“ auswahlen, um die Standardfarben zu laden.
! ! L

KLy Tty  Lig fV

Standard oder letrte Benutzer Farbtabelle verwenden? 4

Soll die Standard Farbtabelle geladen werden oder die zuletzt
| benutzte Tabelle benutzt werden?

Ja: Standard Farbtabelle laden
Mein: Letzie Farbtabelle verwrenden

| Mein I Abbrechen l

Ia

T e e e TR e T T e e

Im dem Farbtestprogramm, keine Anderungen vornehmen, sondern direkt auf den Button ,Palette an
Excel Ubergeben” klicken.
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Eigene Farbeinstellungen

Farben Test

Die Farben Testseite ermoglicht das Austesten der verschiedenen Farbleombinationen und das Erstellen einer farbtabelle fir den
<SetColTab=-Macro. Die Farben kénnen lber verschiedene Weg definiert werden: Einen Farbkreis, durch direkte Eingabe der
Rot-Griin-Blau-Werte, des Farbtons, Helligkeit und Sattigung oder der Farbtemperatur.

Palette an Excel
(ibergeben

4

ROCM_COCLO
6 %

Farbton
Sattigung

Helligkeit

N

238 =

lilr

[ax]
=}

sl

[
[=]
(=]

Rot

Grin

Elau

¥
=]

| (o

w
=3

o

o=l
L]
[4)]

Farbtemperature =

i

HEXA

#1C24FF

NEQON_LIGHT D ROOM_TWO B | SINGLE_LED D
11 % 27 %% 20 %
ROOM_COL1 ROOM_COLS | NEON_LIGHT M| ROOM_TWwW1 A
17 % 31 % 31 % 20 %
ROOM_COL2 GAS _|IGHT D | MNEQN_LIGHT ROOM_TV1 B
61 % 20 % 100 % 20 %
ROOM_COL3 ROOM_TVO A | SINGLE_LED
15 % 20 % 100 %
LED Adresse ID = Anzahl |1 = Alle LED aus Blinken EinfAus
Das Dialogfenster mit einem Klick auf ,ja bestatigen.
£ =0 | 1 e
bt

4 § Zurick zur ColTab
3

@
]
|

werden?

Mein

Soli das Programm beendet und zurdck zu Excel gewechselt

Abbrechen

T T 1 1 | I

Nun wurde im Excel eine weitere Farbtabelle eingetragen, welche fur alle nachfolgenden Zeilen gilt

und die Standardfarben definiert.
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Name

Lums

Aktiv Filter Adresse oder Typ

Start-
wert

fusouet-s0d arguncsaurnan
Beschreibung

= tmeg ol

pret programmers arduinc:ardunois,

p

55010 -prek programmer= 3 4UIn ardumaIS;

Lumy FutoLet -D031d 3rGUINC:ANENaNG:opU= Mega:
Verteiler- Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte
Nummer Nummer

o

Haus mit § Raumen

House(#LED, #Inch, 2, 3, ROOM_Tve, FIRED, ROOM_RED, NEON_LIGHT

7/ set_ColTab(Red Green Blue)
Set_ColTab( 15, 13, 3, //
22, 44, 27, //
155, 73, 5, 4/
39, 18, 1, //
38, o, o, //
79, 39, 7, //
56, 58, 56, //
255, 255, 255, //
20, 20, 27, //
70, 7e, g, //
245, 245, 255, //
56, se, 20, //
78, 78, 30, //
se, se, 3, //
se, 58, 8, //
255, 255, 255, //
58, 5@, 58) //

ROOM_COLB
ROOM_COLL
ROOM_COL2
ROOM_COL3
ROOM_COLA
ROOM_COLS
GAS_LIGHT D
GAS LIGHT
NEON_LIGHT D
NEON_LIGHT M
NEON_LIGHT
ROOM_TV@ A
ROOM_TVO B
ROOM_TVL A
ROOM_TV1 B
SINGLE_LED
SINGLE LED D
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