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Die Wunderwaffe LED-to-VAR

Wie sich auf einfachste Weise Funktionen beim Erreichen bestimmter Helligkeitswerte
schalten lassen und wie man damit jeden Ablauf optimieren kann.
von Michael

Mit dieser Funktion kinnen LED Werte welche z.B. (ber den Pattern Generator bestimmt
werden zur Steverung von anderen Funktionen verwendet werden. So kann Beispielsweise
ein Schweillicht aktiviert werden nachdem ein Schuppentor gedffnet wurde,
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