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Signalsaulen in Fabrikhalle

In dieser Fabrikhalle arbeiten gleich mehrere Programmierungen tUber den Pattern Configurator.

Die Signalsaulen werden per Zufalls-Funktion gesteuert, wobei die Zustande in ihrer
Wahrscheinlichkeit wie folgt gestaffelt sind.

1) Grunes Dauerlicht (in Betrieb), 54% (7/13)

2) WeilRes Dauerlicht (in Bereitschaft), 23% (3/13)

3) Gelbes Blinklicht (Stérung erwartet), 15% (2/13)

4) Rotes Blitzlicht (Stérung), 8% (1/13)
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Das Ganze ist im Pattern Configurator sehr einfach abzubilden. So werden die einzelnen Zustande
Uber eine Goto-Tabelle angelegt. Je haufiger ein Zustand eintreten soll (z. B. Grun), desto haufiger
wird er als einzelner Goto-Abschnitt angelegt. Als Goto-Aktivierung kommt RandomTime zum Einsatz
mit mindestens 12 Sekunden bis zur nachsten Zustandsanderung, spatestens jedoch nach 30
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Sekunden.

Die Kontrollwaage hinten rechts wird ebenfalls per Zufall gesteuert. Das Vorbild arbeitet mit einer
Kontrollleuchte, die bei Erreichen des richtigen Gewichts grin und auBerhalb der Toleranz rot
leuchtet. Das Verfahren ist dasselbe wie bei den Signalsaulen, einmal mit dem Wechsel von ,,aus”
uber rot auf grin und einmal von ,,aus” auf gran.

Das dritte Pattern muss man schon sehr genau suchen. Die Desktop-PCs, die unter den Schreibtischen
stehen, haben die typische Kontrollleuchte, die man von zahlreichen PCs kennt. Auch hier sind einfach
unterschiedliche Helligkeiten angelegt, die in kurzen Zeitabstanden einfach ihre Intensitat andern.

https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/m

aster/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Patte
rn-Configurator/Signalsaeule_Example.MLL_pcf
https://github.com/Hardi-St/MobalLedLib_Docu/blob/master/A
nwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-
Configurator/Kontrollleuchte_Example.MLL pcf

ODie Pattern Configurator-Dateien sind hier zu finden:

Alle anderen im Video gezeigten Ablaufe sind vorgefertigte Muster aus dem Programm Generator.
FUr die Steuerschranke der Spritzmaschinen und die Computermonitore wurde die Funktion ,Farb-
TVs" verwendet, die mit dem SetColTab in ihrer Farbe angepasst wurden.

Der Hubwagen wird mit einem simplen Trick Uber einen einstellbaren Wechselblinker gesteuert.

" @ ® ® ® ® § ® ® ® @& @
-
L]
L
-
L]
L]
L]
- " 8 ® @ ¥ @ L
L L B B L

https://wiki.mobaledlib.de/ Printed on 2025/07/23 13:17



https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/master/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-Configurator/Signalsaeule_Example.MLL_pcf
https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/master/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-Configurator/Signalsaeule_Example.MLL_pcf
https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/master/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-Configurator/Signalsaeule_Example.MLL_pcf
https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/master/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-Configurator/Kontrollleuchte_Example.MLL_pcf
https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/master/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-Configurator/Kontrollleuchte_Example.MLL_pcf
https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/master/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-Configurator/Kontrollleuchte_Example.MLL_pcf
https://github.com/Hardi-St/MobaLedLib_Docu/blob/master/Anwendungsbeispiele/Programmbeispiele/Pattern-Configurator
https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/pattern_config/ws2811_gabelstapler.jpg?id=anleitungen%3Aspezial%3Acodevorlagen%3Asignalsaeule

2025/07/23 13:17 3/3 Signalsaulen in Fabrikhalle

Der rote Kanal wird fir 12 Sekunden aktiviert. In der Zeit fahrt der Hubwagen von einem zum
nachsten Reedkontakt, welcher die Stromzufuhr zum Motor unterbricht.

Dann wird fur eine Sekunde der blaue Kanal aktiviert, was die Stromunterbrechung durch den Reed-
Kontakt kurzzeitig Uberbruckt. Dieses Spiel wiederholt sich dreimal pro Runde.
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