
2026/02/05 20:58 1/1 Die integrierte Warnleuchte

MobaLedLib Wiki - https://wiki.mobaledlib.de/

Die integrierte Warnleuchte

Ausgangsbasis für die folgende Anwendung war eine fixe Idee: Dort existiert ein Gleisanschluss, der
zeitweise zum Programmieren der Lokomotiven genutzt wird, aber zu 99% dem Spielbetrieb dient.
Um das zu realisieren, muss dieser Gleisanschluss zweipolig getrennt werden und ganz wichtig: Nach
erfolgreicher Programmierung muss er wieder an die Anlage gekoppelt werden. Um diesen letzten
Schritt nicht zu vergessen, sollte in unmittelbarer Nähe ein nicht zu übersehendes Warnsignal
leuchten.
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