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Die integrierte Warnleuchte

Ausgangsbasis für die folgende Anwendung war eine fixe Idee:
Dort existiert ein Gleisanschluss, der zeitweise zum Programmieren der Lokomotiven genutzt wird,
aber zu 99% dem Spielbetrieb dient. Um das zu realisieren, muss dieser Gleisanschluss zweipolig
getrennt werden und ganz wichtig: Nach erfolgreicher Programmierung muss er wieder an die Anlage
gekoppelt werden. Um diesen letzten Schritt nicht zu vergessen, sollte in unmittelbarer Nähe ein nicht
zu übersehendes Warnsignal leuchten.

Zur Generierung des Flackerns einer Neonröhre braucht man jedoch einen Speicher, in dem abgelegt
wird, wie viele Zündversuche schon gemacht wurden und ob die Lampe endlich richtig gezündet hat.
Diese Daten werden im roten Kanal der LED abgelegt, um Speicher im Arduino zu sparen. Bei jedem
Zündversuch wird die Rote LED um ein kleines bisschen heller. Das sieht dann so aus als wäre es die
Glimmlampe des Starters. Zur Erkennung ob die Lampe gerade hell ist, weil ein Zündversuch
stattfindet leuchtet sie nicht mit der vollen Helligkeit, sondern ein kleines bisschen weniger. In diesem
„Weniger“ werden wieder die Zündversuche gespeichert. So spare ich mir ein Zusätzliches Byte. Das
ist wichtig, weil wir ja nur 2000 davon haben und bereits knapp 800 für die LEDs benötigt werden.

Dieser Sparfimmel führt jetzt aber zu dem von Michael beobachteten Effekt. Die House Funktion prüft
die Helligkeit der roten LED, wenn das Licht angeschaltet werden soll. Wenn die LED durch das
Blinken bereits leuchtet, dann kommt das Programm durcheinander. Warum dann die LED ganz
schwach leuchtet habe ich noch nicht untersucht. Das kann man ganz einfach beheben indem man
das Einschaltsignal für die Neonlichter verzögert. Dadurch ist sichergestellt, dass die rote LED nicht
mehr an ist, wenn das Neonlicht angeschaltet werden soll. Diese Verzögerung kann man mit einem
Monoflop und einer Logic Funktion bauen:

Video

https://player.vimeo.com/video/687843311?
https://player.vimeo.com/video/687843311?
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