2025/08/09 05:13 1/2 Direct Mode Servo

Direct Mode Servo

Beschreibung
Platine 511
Umbau PLatine 510 zu Direct Mode Servo

Da sich die Verflgbarkeit der echten 511 Direkt-Mode-Servo Platine etwas hinzieht (Schuld liegt bei
mir, bzw. meinem Zeit-Budget flr unser Hobby ;)) bin ich schon gefragt worden, wie die Anders-
Bestlickung der bisherigen 510er Servos Platine, quasi als Ubergangs-Lésung, genau aussieht. Daher
gibt es hier jetzt die 510 Umbau-Beschreibung, die ich auch Harold, als er mit dem Python Programm
Generator, fur den Direkt Mode-Servo begonnen hat, gegeben habe:

Basis ist eine modifizierte MobalLedLib 510 Servoplatine. Bei dieser muss der WS2811 Chip
weggelassen, bzw. entfernt werden. Ausserdem mussen die Widerstande R5/R9/R10 weggelassen,
bzw. entfernt werden. R5 und R9 wirden die Lichtbus DI/DO Leitungen unzulassig dampfen. Statt R5
zu entfernen reicht es auch, die Bricke SERVO1 wieder zu 6ffnen. Statt R10 mit 1K sollte ein 10K
Widerstand eingebaut werden, wenn wir den ATTiny85 Pin 1 nicht zum 1/O umkonfigurieren (dieser Pin
wird nicht gebraucht), sondern als RESET belassen.

AuBerdem mussen statt des WS2811 Chips zwei Brucken eingebaut werden. Und zwar am
Bauelementeplatz des WS2811 (egal ob DIP-8, oder SOP-8 unten) von Pin 1 zu Pin 6 und von Pin 2 zu
Pin 5. Bitte unbedingt die Zahlweise der Pins beachten, die Bricken durfen sich NICHT kreuzen!

Bei einer Neubestiickung kénnen auch der Widerstand R1 und der Kondensator C1 weggelassen
werden; bei einer Abanderung der alten Variante storen sie aber nicht!

Dazu kommen zwei Bilder, die den Umbau, bis auf die 4,7K Servo-Pull-Up Widerstande R6, R7, RS,
zeigen:

Eine Diskussion zu dem Umbau findet Ihr hier:
https://www.stummiforum.de/t226083f195-pyMLL-fuer-Windows-LINUX-und-MAC.html|

Bild1
Bild2

Programmieren kann man den ATTiny85, mit dem bekannten 400er Progger, aus dem Python
Programm Generator heraus; fast an der selben Stelle, wie auch Hardies Variante. Es heilst dort
.Servo 2

Zudem WICHTIG: Die Chip Ein- und Ausgange des ATTiny85 haben NICHT die selben physikalischen
Eigenschaften der DI und DO Leitungen von echten WS2811/12 LEDs! Die Tiny Pins sind eigentlich far
die Kommunikation von Chips untereinander, auf einer gemeinsamen Platine, gedacht. Man kann sie
nicht, wie die WS2811/12 LEDs bis zu 2m voneinander entfernen! Ich habe aber erfolgreich
Reichweiten mit bis zu 50-70cm getestet.

Erganzung: Eigentlich wisst ihr alle, die ihr eine normale MLL Hauptplatine verwendet, doch gut
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bescheid! Denn wenn ihr die Heartbeat LED dort weglasst (oder ohne MLL Hauptplatine mal eben
einen freien Arduino daflr verwendet), hat die Reichweite zur ersten Nutz-LED andere Grenzen, als
mit Heartbeat LED! Der Nano hat hier namlich die selbe Physik, wie der DM Tiny. Nur macht der DM
Tiny es nicht nur einmal vorwarts, sondern auch noch einmal rickwarts!

Man sollte also, bei der DM modifizierten 510 Platine und spater auch der orginaren 511 Platine, nicht
zu weit entfernt davor und dahinter im Strang echte WS2811/12 LEDs haben!

Einstellung der Endlagen

Programmierung von Animationen
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