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- Achtung Baustelle. Anleitung noch im Aufbau

Installation auf einem Rechner mit Ubuntu
(z.B.: Linux Mint)

Die Installation auf einem Rechner mit Linux ist einfach und je nach Internetleitung innerhalb von 15 -
60 Minuten erledigt.

Vorraussetzung

PC oder Laptop mit einem aktuellen Linuxsystem.
Die Anleitung hier verwendet einen alten Laptop mit Linux Mint 22.1 Cinnamon

Schritt 1: Die ARDUINO IDE auf dem Linuxrechner
installieren

Im Prinzip erfolgt die Installation der ARDUINO IDE auf dem Linuxrechner ahnlich der Installation auf
einem Windows PC. Da es einige kleine aber wichtige Unterschiede gibt, findest Du im folgenden die
angepasste Anleitung:

Installation ARDUINO IDE

Los geht’s
Als Einstieg und zum Ausprobieren reichen

e ein Arduino (Original oder preiswerter Clone)

e ein paar WS2812 RGB-LEDs und

e drei Kabel

e ein Rechner / Laptop mit Linux Mint 22.1 Cinnamon 64-Bit (32-Bit hat keine Unterstutzung fur
Python 3.9) - FUr einen 32-Bit Rechner/Laptop muf die LDME-Version von Mint installiert werden
https://linuxmint.com/download_Imde.php. Diese Version enthalt python 3.11.

vollig aus. Der Arduino kann ein Uno, Nano oder alles, was die MLL unterstitzt, sein.
Diese Anleitung qilt flr eine Linux Umgebung mit einem installierten Linux Mint System.

Zunachst muss man die aktuelle Arduino Entwicklungsumgebung IDE (Integrated Development
Environment) herunterladen und installieren. Der Arduino WEB-Editor oder die Arduino App kénnen fur
die MobalLedLib nicht genutzt werden.
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Die ARDUINO Download Seite erreicht man Uber den Link: https://www.arduino.cc/en/Main/Software

Es muR die Version 1.8.19 verwendet werden. ACHTUNG: Die 2.xx Version geht leider nicht.
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Anschliefend wird man aufgefordert, fur das Arduino Projekt zu spenden. Es ist gut, wenn man das
groRartige Projekt auf diese Weise unterstutzt. Das Programm kann aber problemlos auch ohne
Spenden heruntergeladen werden. Das heruntergeladene Programm, hier ,,arduino-1.8.19-
linux64.tar.gz" findet man in dem ,Downloads,-Ordner des Rechners.
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Zur Installation wird das Programm entpackt. Ich habe es gleich im Downloads Ordner entpackt. Ist
nicht optimal, aber funktioniert.

Auf den Dateinamen Rechts-klicken und , Extract Here" auswahlen.
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“arduing-1 B 19-muxarm tar xz” (92.2 MiB) Tar archive (X2 -compressed) Free space 147 GiB (Total: 26,3 Gig) |

Nach dem Entpacken in das entpackte Verzeichnis wechseln und die Datei install.sh doppelt
anklicken. Es kann sein, dass die Datei nicht ausgefuhrt werden kann. Dann auf die Datei Rechts-
klicken. Die Eigenschaften (properties) auswahlen. Und bei ,,Execute” ,Anybody“ auswahlen.
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Das Installationsscript erzeugt ein Desktop Icon fur die ARDUINO Benutzeroberflache.

Schritt 2: Die MobalLedLib installieren

Die Installation der MobaLedLib Uber die ARDUINO IDE erfolgt genauso, wie bei der original MLL, wie
es hier beschrieben ist:

Anleitung flr den ersten Schnelleinstieg
Die ARDUINO IDE aufrufen durch Doppelklick auf das ARDUINO-Icon auf dem Desktop.

Nun den Arduino an einen freien USB-Port anschlieBen. Linux installiert nun bei erstmaliger
Verbindung USB/Gerate-Treiber flr den Arduino. Bei fehlerfreier Installation sollten Serielle
Schnitstelle und Arduino, wie im folgenden Bild dargestellt, aufrufbar sein. Die Bezeichnung der
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Seriellen-Schnittstelle ist abhangt von der Belegung der Schnittstellen des Raspi mit anderen Geraten.
FUr Einsteiger ist mdglicherweise ein kleiner zusatzlicher Test interessant. Mehr dazu am Ende der

Anleitung unter Test.

Uberpriifung Sketch-Ordner

Damit alle Funktionen der MobalLedLib aufgerufen werden kénnen, muss der Pfad zum Sketch-Ordner
auf dem Standard-Pfad stehen.

/home/<user>/Arduino

Dies kann Uber das Menu innerhalb der Arduino IDE gemacht werden.

R - i 0
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Zum Installieren der MLL in der ARDUINO IDE Tools - Manage Libraries aufrufen:
Es offnet sich der Library Manager (der Start kann langer dauern, also Geduld ...).
Im Filter MobaLedLib eingeben und warten ...

Nach einiger Zeit erscheint die Beschreibung der MobaLedLib
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Etwas nach unter scrollen, bis die ,install* Schaltflache sichtbar ist und anklicken.

Es kommt die Frage ob die zusatzlichen Bibliotheken installiert werden sollen.
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Dependencies for library Mobaledlib 3 32

,,; The library MobaledLib:3.3.2 needs some cother library 4
dependencies currently not installed:

o B
te
' - FastLED B
¢ - NmraDcc ini
l"l - ATtinySerialOut
i - DIO2
4 - EWMA E
£ - MobaTools |
i - TimerOne Bt
. -UBg2 E
:‘5 - LocoNet P
£

Would you like to install also all the missing dependencies?
i 1

Install all Install 'Mobaledlib'only Cancel

Diese Frage mit ,Install all“ beantworten.

Jetzt ist die ARDUINO und MLL Installation beendet. Normalerweise wird jetzt mit dem Excel-
Programm weiter gemacht. Da Excel unter Linux aber nicht l1duft, bendtigen wir jetzt die
pyMobaledllb.

Schritt 3: PyMobaledLib installieren

Den neuesten Release der PyMobaledLib von GitHub
https://github.com/haroldlinke/pyMobaLedLib/releases herunterladen.

EIIJ\..:.- ik

ke ) gytdobalediib L I

Hier ist die neueste Version die 5.2.5-beta.

Auf Assets klicken um die zu dem Release gehdérenden Dateien zu sehen.
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Far Linux benétigen wir die Souce code Datei vom Typ tar.gz
Far den Download auf den Link klicken.

Die Datei wird ins Downloadsverzeichnis heruntergeladen.

Dates Bearberien Ansicht Sort Gehezu Werkzeuge

i D e | homelinke/Downloads -
#  Benutzerverzeichnis I -
L& Stammverzeichnis arduino-1.8.19 25.04 2024 0956
~ W Downioads . arduing-1.8,19-linuxarm tarxz 922 MIB 150320231125
» arduing-1.819 __ pyMobaledlib-5.2 5-beta targz 22ZWB 2504 20241002
Musik
= Offentlich
o Videos
B Vorlagen
] [la]
lost+found
rredia
mant
P iopt
] proc
root
] run
shin
&y
b sys
3 Objekds Freler Spaicherplatr 6.7 GiB (Gesamt 132 GiB)

Von dort die Datei in das ARDUINO-Daten Verzeichnis kopieren. Bei einer Standard-Installation der
ARDUINO SW sollte dies das Verzeichnis: home/<user>/Arduino sein. Siehe Bild:
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Date: Bearbeiten Ansicht Sort Gehezu Weskzeuge
—

ag N T | Mhomehhinkefarduing o

# Benutzerverzeichnis v

o Stammverzeichnis Arduino_Build_LED=_AutoProg 15.03.2023 1650
oracle_jre_usage i libranes 09.04.2024 15:36
k ki pyiMobaledlib-5.2 5-beta 23042024 1425
» po_backup | pyMobaledLib-5.2 5-beta tar gz 227 MiB 2504 2024 10012
k [.vne

Ardueno_Build_LFDs_AutoProg
¥ libranes
- pyMobaledLib-5.2 5-beta
¥ python

..E.I:Ief

Bookshelf
= Desktop
b Docurments
7 Dokurmenta
| 1 Downloads
¥ ardunc-1.8.19

Musik

4 Objekte Freser Speichemplatz: 6,6 Gi8 (Gesamt 13,2 GiB)

TP - O e

Die ZIP-Datei ,hier entpacken”, so dal§ sich das Verzeichnis pyMobaLedLib-xxxx in dem ARDUINO-
Verzeichnis befindet. Siehe Bild oben.

Dieses Verzeichnis muss in ,pyMobaledLib“ umbenannt werden.

Als nachstes muss eine virtuelle Umgebung eingerichtet werden. Dies erfolgt Uber folgende Befehle
Diese virtuelle Umgebung verfugt Uber eine eigene Python3-Installation und unabhangigen
Modulbibliothek. Dazu bendtigt man das Tool venv.

Installation unter Mint:
sudo apt install python3-venv python3-pip

Achtung: Rootpasswort wird abgefragt.

Danach erstellen des virtuellen environments:
python3 -m venv ~/pyMLL-env

Die pyMobaledLib kann dann mit den Kommandos:
source ~/pyMLL-env/bin/activate

und

python3 /home/<user>/Arduino/pyMobaledLib/python/pyMobalLedLib.py gestartet
werden.
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Schritt 4: Desktop Icon erstellen

Da dieser Aufruf doch etwas kompliziert ist, kann man auf dem Desktop ein Startskript anlegen.

Wenn Sie ein Desktop Icon zum Aufruf der pyMobaledLib haben mdchten, mussen Sie
folgendermalien vorgehen:

1. Den Pfad der pyMobaledLib (“/home/<user>/Arduino/pyMobaledLib/,) 6ffnen.

2. hier die Datei ,Start_pyMobaledLib.sh” auswahlen und mit einem Rechtsklick das Menu 6ffnen
und bei ,Senden an“ ,Schreibtisch (Verknipfung erstellen)” auswahlen.

3. Nun ist auf dem Desktop ein Verknpufung vorhanden.

4. Diese Verknilpfung kann mit einem Rechtsklick und ,,Offnen mit Terminal“ gestartet werden.

Schritt 5: Berechtigungen zuweisen

FUr den Zugriff auf die USB-Schnittstelle des Arduinos, bendtigt der Benutzer noch die Rechte fur die
Nutzung.
Diese kann Uber das Terminal zugewiesen werden.

1. unten links auf das schwarze Symbol klicken

2. den Befehl sudo usermod -a -G dialout <BENUTZERNAME> eingeben. Dabei bitte wieder den
Platzhalter <BENUTZERNAME> durch den korrekten Namen ersetzen.

3. Nun fragt das Fenster nach dem Kennwort flir den Befehl.

4. Im Anschluss den Rechner neu starten, damit die Berechtigung korrekt geladen wird.

Schritt 6: Der erste Aufruf von pyMobaledLib

Beim ersten Aufruf meldet sich das Programm mit einer fehlermeldung: Die ARDUINO Bilbilothek
wurde nicht gefunden.
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Das ist bei Linux normal, da es leider keine automatische Mdglichkeit gibt, den Installationsort der
ARDUINO IDE zu bestimmen. Diese Information mussen wir der pyMobaledLib von Hand mitteilen.

Zuerst diese Meldung mit ,,OK" bestatigen.

Dannach kommt eine weitere Meldung, dass das Programm eine Verbindung zum ARDUINO aufbauen
maochte.

Zu dieser Meldung sagen wir ,Nein“.

Danach sehen wir die Startseite der pyMobalLedLib.
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Die Seite mit den ARDUINO Einstellungen 6ffnen.
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Auf den Button ,Pfad zur ARDUINO IDE auswahlen” klicken.
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Die ARDUINO IDE befindet sich in dem Ordner, in dem wir vorher die ARDUINO IDE-Datei entpackt
haben. In unserem Fall /home/<user>/Downloads/arduino-1.8.19

Nicht vergessen, den Haken bei ,Individuellen Pfad zur ARDUINO IDE verwenden” zu setzen.
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Am Besten die pyMobaledLib jetzt neu starten.

Nach dem Start kann es sein, dal8 das Programm weitere Bibliotheken installieren mochte. Diese
Frage mit ,Ja“ beantworten.

Die Frage nach der Verbindung mit dem ARDUINO sollte wieder mit ,,Nein“ beantwortet werden, da
das Programm unter Linux den Boardtyp nicht automatisch erkennen kann und dieser sehr
wahrscheinlich falsch eingestellt ist. Wir missen den Boardtyp von Hand einstellen.

Dazu den Programm Generator 6ffnen:
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Auf den Button ,,Optionen” klicken.

Es offnet sich das Fenster mit dem man den Boardtyp festlegen kann.
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Detect USB port & 10 Normal (old Bootloader)
* Nano (New Version)

" Nano (full memory)
= For other motherboards E

 Uno

~ Use type of Arduino IDE
7 " ESP32 Wroom I
- " Raspberry Pico (Experimental) L

Mall to Hardi

Close

I 1 1 1

Den Haken bei ,Automatisch erkennen” I6schen und den Boardtyp einstellen. Beim nano gibt es
verschiedene Typen:

¢ neue offizielle Nanos haben meist den Typ Nano (New Version)
e China Nachbauten den Typ Nano Normal (old Bootloader)

Sie kénnen die verschiedenen Typen auch durch probieren und sehen ob es klappt.
Nach der Einstellung des Boardtyps, den Button ,,Detect USB Port"“ anklicken:

Es erscheint der USB-Port Auswahl Dialog
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Check the USB port

Tip: The
selected Arduino
flashes quickly

Auswahl des Arduino COM Ports

| Es wird der COM Port Gberpriift bzw.
ausgewahlt an den der LED Arduino Arduino
angeschiossen ist.

oK, wenn die LEDs am richtigen Arduino
| schnell blinken.

| Udev/ttyAMAD
| b Unbekante Ports anzeigen

JdevittyUSBO /dev/tty AMAD

| ACHTUNG: Beim LINUX/MAC funktioniert die
automatische ARDUIND Erkennung nicht. Bitte
unbedingt den richtigen ARDUINDG Typ in den
Qptionen einstellen!
Ein anderer COM Port kann Gber die Pfeiltasten
ausgewahit werden. Abbort ok
Der Arduine kann auch nachtraglich angesteckt F

werden.

Hier den Port auswahlen, bei dem der Nano erkannt wird entweder mit einem Namen oder als USB
Serial:

Check the USE port

Tip: The
selected Arduino
flashes guickly

Auswahl des Arduino COM Ports

| Es wird der COM Port Gberprift baw.
ausgewahlt an den der LED Arduino Arduino
| angeschlossen ist.

I OK, wenn die LEDs am richtigen Arduina
| schnell blinken,

UsSB Serial

il /cdevittyUsBo

| ¥ Unbekante Ports anzeigen

Jdev/ItyUSBO /dev/ttyAMAD

ACHTUNG: Beim LINUX/MAC funktioniert die

automatische ARDUIND Erkennung nicht. Bitte

unbedingt den richtigen ARDUIND Typ in den

Optionen einstellen!

Ein anderer COM Port kann uber die Pfeiltasten

ausgewahit werden. Abbort Ok
Der Arduino kann auch nachtraglich angesteckt
werden.

Mit OK bestatigen.
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Es kommt wahrscheinlich die Meldung, dass kein ARDUINO erkannt wurde. Da die automatische
Erkennung bei Linux meistens nicht funktioniert, diese Meldung mit ,Nein“ ignorieren.

Dieselbe Meldung kommt auch beim Hochladen eines Programms zum ARDUINO. Diese dann auch
ignorieren.

Sollte das Hochladen nicht klappen, liegt es meistens daran, dass der falsche Typ eingestellt wurde.
Die obige Prozedur dann bitte wiederholen und den richtigen Typ einstellen.

Pattern Configurator aktivieren

Wenn die Pattern Configurator Seite nicht angezeigt wird, kann sie einfach durch eine Einstellung
auf der ,Einstellungen” Seite aktiviert werden.
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Bei der Option ,Patterngenerator anzeigen mul$ ein Haken sein, damit die Pattern Configurator Seite
angezeigt wird. Nach dem Setzen des Hakes, die Einstellungen speichern und pyMobaledLib neu
starten.
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