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pyProgramGenerator - Der Programm
Generator

ACHTUNG: Alte Beschreibung!!! Update in Arbeit!!!!

Das folgende Bild zeigt einen Screenshot des ProgrammGenerators

)

S L e Progpverenobas Fark Ted Sosrd Ten DO Kapbaswd e Ted 737 Savadaion Savisd Moadve AEDUBRD Worvisr ARIBANT Blasieloragen Emdvlargsn

ARDUING 500 Gruppenparameter

Basihies [0 3 aras ' 3 i ﬁ-: Uberraheren Grepperdarbe Fapzeenm Vet s P
Ak LED i hinkes dagi i Gargpe loschven | SVIOEIT [r———

LED Lista Mairos urd Effekrs

MO B cGnppesanes Gelighs REON_LGiE | | S8 Heese Gulights Ught Moo Sgnal Maciss Seond Madres 56 Misies. impont

MDD

Dia Programmgenerator Seite
O B chnppewane: Gl FEOM LIGH A thici et Seite korrwan als Daten Ay de Konfguanon der Moba S00b srggetan warden
el Diars Frrmter st m 4 Tain geteit
= ARDHANG - B Stausnang dis ARG
* LED Ligte - pur fxmwand der po bearhestenden LED oder LED - Berecihs
[Ersto LED ankbchan wed ke MEzten LED dus Banaichs mit SHIFT -Chok)

mem R = Gruppenperameter - e Engsbe der Daten sner Grupps 70, snss Hasss
15T T o had = airos und Effekte - 2o Moewahl dis gerwongsh tory Effekies
B
- Auswahl eines Effektes
il DN gowrechoen Macrolyp ausmdhien dunch ankdckan nes ANCo
o

E
5 = Ganlighte - Ar Stramseniampan [Heon, Gashchit)]
B - = Hoese - 1 Haushelauchtung
= Light Hacros: For Wmnier, Schmmesiicht, sfc
¥

i | = Satacrns - fir spesebs Macrs Parameisr, vl Fabtatale, TV Bgenschafen et
LD G . * Soured Macroe - §r Tonwsdergshe mit dem Sourdmoca

B
Kurzbeschreibug der Vorgehenswelsa:
L [. firuppenparameiar ssrmbsban - Faha, Memae der Gupps, Vertsider, Gmechion ats
LS & X i 3, Buf dBermehmens Moken
E 1.3n LD Linds diery oscdar e LED suswihisn
A, Dam cHaises-Tab wechsen

omn K an 5.Mit gedrochier SHIFT  Taaks, den gawinachisn ikl moarsiisiin (20, ROOM_DOGES |
L e 2 .k Pdichsbe LED wind automtiasch ausgews St
T.nackutan Effakl aridicken (SHIFT gednickt Rallan
;4 &3 B.6t5 ally Effaktn dufnkert snd
8. Schaltararl adf <0CC- Adimises drddam - Adraiss aul <1085 ndeen
F L0 Taester - <Hpuse Daben Gbernehmens gnilceen
e o G o L1.Cwe Andenaniger wirdah uherhorrhen
B —1 §2, <Ziom ARDUHMNG schecker: ankdicken. D Programm wend ersbell ind zpm ST6TTRG gegchecis:
o 13, fun DO Kapboard > wecfoedan.
B o b8, Grime Tesbe mit Sdresme LOS ankbckan
1T e 16. Dve Haus LEDE @Larlan

Auf dieser Seite konnen alle Daten fur die Konfiguration der MobaLEDLib eingegeben werden.
Das Fenster ist in 4 Teile geteilt

e ARDUINO - zur Steuerung des ARDUINOs

e LED Liste - zur Auswahl der zu bearbeitenden LED oder LED-Bereichs- (Erste LED anklicken und
die letzten LED des Bereichs mit SHIFT-Click)

e Gruppenparameter - zur Eingabe der Daten einer Gruppe z.B. eines Hauses

e Macros und Effekte - zur Auswahl des gewunschten Effektes

Auswahl eines Effektes

Den gewinschten Macrotyp auswahlen durch anklicken eines Reiters:

e Gaslights - fur Strassenlampen (Neon, Gaslicht)
e House - fr Hausbeleuchtung
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e Light Macros - fur Blinker, Schweisslicht, etc
e Set Macros - fur spezielle Macro Parameter, wie Farbtabelle, TV Eigenschaften etc
e Sound Macros - fur Tonwiedergabe mit dem Soundmodul

Kurzbeschreibug der Vorgehensweise:

Gruppenparameter einstellen - Farbe, Name der Gruppe, Verteiler, Anschluss etc
Auf <Ubernehmen> klicken

In LED Liste den oder die LED auswahlen

Zum <House>-Tab wechseln

Mit gedruckter SHIFT-Taste, den gewunschten Effekt auswahlen (z.B. ROOM_DARK)
die nachste LED wird automtiasch ausgewahlt

nachsten Effekt anklicken (SHIFT gedrlckt halten)

Bis alle Effekte definiert sind

Schalterart auf <DCC-Adresse> andern - Adresse auf <105> andern

. Taster - <House Daten Ubernehmen> anklicken

. Die Anderungen werden ibernommen

. <Zum ARDUINO schicken> anklicken. Das Programm wird erstellt und zum ARDUINO geschickt.
. Zum <DCC-Keyboard> wechseln.

. Grlne Taste mit Adresse 105 anklicken.

. Die Haus LEDs starten
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