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Ansteuerung von Formsignalen mit
Ministeppern

Formsignale mit dem Mini-Stepper bewegen
Quelle: MLL Stammtisch Mai 2021

Tipps zu den Platinen, zum Einbau des Steppers und erste grundsatzliche Uberlegungen zur
Steuerung mit der MLL sind vom Anfang des Videos bis Minute 32 zu finden. Ab Minute 33 wird die
Steuerung des zweibegriffigen Formsignals vorgefuhrt, die im Folgenden erlautert wird.

Benotigte Teie:

Hauptplatine Uber USB- Kabel mit PC verbunden

Stromversorgung fur Steppermotor

Formsignal mit eingebautem Mini-Steppermotor

Bestuckte Stepperplatine mit einer (550) oder drei Anschlussmaglichkeiten (551) fur Stepper-
Motoren

Ablauf:

Den Pattern-Configurator aufrufen und, wenn bisher noch nicht durchgefuhrt, aus den Beispielen die
Signale laden. Das ,Dep Signal4“ Beispiel aufrufen und tber die Schaltflache Neues Blatt eine Kopie
anlegen. Die Einstellungen Gbernehmen und einen neuen Namen vergeben, hier ,,Formsignal (2)*.
Das Beispiel wird als Grundlage verwendet.

Nun in das neue angelegte Blatt wechseln.
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Erste RGB LED: 1
Startkanal der RGB LED: 0
Schalter Nummer: " Sl 1
Anzahl der Ausgabe Kanale: 2
Bits pro Wert: 8 == 256 Helligkeitsstufen {0..255)
Wert Min:" 0
Wert Max: 255
Wert au5g25chaltet:‘ﬂ
Mode: PM_SEQUENZ_NO_RESTART
Analoges Uberblenden: 0
Goto Mode: 1
Goto .ﬁ.k‘tivierung:‘ Binary

- A _‘
Graflﬁche,ﬂ.nzmge.‘l [ Aktualisieren ] l Stop l
Spezial Mode:

Erge bnis: Patte rnT1(1,28,5|_LocalVar,2,0,255,0,PM_SEQUENZ_NO_RESTART,4

Makro Name: Dep Signald
Makro: #define _Dep_Signald4(LED) PatternT1(LED,28,51_LocalV

Wenn gleiche Zeiten verwendet werden, dann sollten nur die ersten Zeite

Ipack von Dauer 4sec
Prog. Gen. |FIE|5h Bedarf: 21 Bytes | | | | | |
4] 1
L
GotoTabelle | & & T & | |

ﬂ -| " RGBLED

Spalte Nr -=[ 1 2 3 4 3 ]
©.0] — -
X i

Programim

1+ » .. | Formsignal (2) | Formsignal Welding Lok-Schuppen Dep Signald RGE Dep

[ S S

FUr die Steuerung des Steppers brauchen wir zwei Steuerbefehle:

e Stepper ein-/ausschalten - Uber den roten Kanal (LED Nr 1) mit dem Wert 127
e Drehrichtung des Steppers - Uber den gelben Kanal (LED Nr 2), Wert 255 eine Drehrichtung,
Wert 0 entgegengesetzt

Der blaue Kanal, das ware dann die LED Nr 3 wenn die Anzahl der Ausgabekanale auf ,3“ erhdht wird,
kann zur Steuerung einer LED verwendet werden, z.B. der Signalbeleuchtung. Diese Funktion nutze
ich im Prog-Gen, nicht hier im Pattern-Config.

Daher den Wert fiir die Ausgabekanale auf ,2“ einstellen. In der unteren Tabelle kénne die Werte
fur die anderen Ausgabekanale geldscht werden.
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FUr die anderen Einstellungen sind folgende Werte einzutragen bzw. zu andern:

e Anzahl der Ausgabe Kanale: 2

Bits pro Wert: 8

Mode: ,PM_SEQUENZ _NO_RESTART" (Flanken getriggerter einmalige Sequenz. Kein Neustart
wahrend der Laufzeit)

Analoges Uberblenden: ,0“ (abschaltet das Uberblenden ab)

Goto Activierung: ,Binary” (Bild einflgen, mit dieser Einstellung kann dann im Prog-Gen der
Ein/Aus-Schalter gewahlt werden, um ein mehrfaches Bewegen der Signalfligel in die selbe

Richtung auszuschliel3en.)

Auswahl der Goto Aktivierung |

Goto Aktivierung auswahlen:

Wenn der Goto Mode verwendet wird, dann kann das Muster an verschiedenen Stelen gestartet werden. Diese
Spalten sind in der Tabelle mit nummerierten Pfeilen markiert.
Mit diesem Dialog wird definiert wie die Startspalte im Betrieb ausgewahlt wird.

MName Beschreibung

M_Buttons Bis zu 64 Taster steuern die Startspalte. Start bei Goto 0.

M_Buttons1 Bis zu 64 Taster steuern die Startspalte. Start bei Goto 1.

M_OneTimeBut Bis zu 64 Taster steuern die Startspalte. Start bei Gato 0. Startpasition wird nur ein mal aktiviert.

NOneTmeButl Bis zu 64 Taster steuern die Startspalte, Start bei Goto 1. Startposition wird nur ein mal aktiviert.,
Die Startposition wird durch die bindre Kombination von ] immt.
Blnaryl Die Startposition wird durch die bingre Kombination von IIIIS zu 6 Eingénge bestimmt, Start bei Goto 1

Counter Der Startpunkt wird Gber einen Zahler bestimmt welcher z.B. von einem Taster erhéht wird.
RandButton Beim Betatigen eines Tasters wird eine rufallige Startposition ausgewahlt
RandomTime Mach einer zufalligen Zeit wird eine neue zufalige Startposition ausgewahlt
RandomCount Mach einer zufélligen Zeit wird die nachste Startposition ausgewahit
| RandomPingPong Mach einer zufélligen Zeit wird die ndchste Startposition ausgewahlt. Die Zahlrichtung wird am ende umgedreht,
Mothing Keine Goto Aktivierung verwenden. Sie ist in der vorangegangenen Zeile generiert.

Bei manche Zentralen kinnen meherer Einzelne Zustdnde zu einem gemeinsahmen Zustand zusammengefasst werden. Damit reduziert sich die
Anzahl der bendtigten Adressen. Die einzelnen Eingange werden Binar zu einer Zahl zusammengefasst.

Lozchen Abbruch Auswahl

Uber die Taste ,Programm Generator“ die Daten zum Prog-Gen schicken. Im Prog-Gen die Funktion
an der gewunschten Stelle einfugen.

| e T e e I W T | |

Akiv Filter  Adresse  Typ Start Beschmlblmg Verteiler- Stecker-
oder Name wert Nummer Nummer

5
:‘
- . | -] -1 -| |- | =
v

Heartbeat LED, einstellbar RGB_Heartbeat2(#LED, 5, 10@) 0 1 0 0 0

v #define ENABLE STORE STATUS() 0 0

1 AnAus _Dep_Signald (pc) | Muster Pattern_Configurater /7 Activation: Binary 1[ciz | 1|00
” Bin_InCh_to_TmpVar(#Inch, 1)

PatternT1(#LED, 28,5I_LocalVar,2,8,255,, PM_SEQUENZ_NO_RESTAR
T,4 sec,127,6,0,8,127,255,6,8 ,8,63,128,63)

AnAus [0 %4 LED einstellbar Const(#LED, €3, #Inch, 8, 48) 1 C33

1
AnAus [o] #4[LED einstellbar Const(#LED, C1, #InCh, 8, 127) Ci-1 | 1
AnAus@ #4)| ED einstellbar Const(#LED, C2, #InCh, @, 255) C2-2 1
AnAus [0] %4 LED einstellbar Const(#LED, €3, #Inch, @, 58) C33 1

>
onlefw] |

FUr Testzwecke habe ich ein neues Blatt angelegt.

e Zunachst nur die Zeilen 4 (Heartbeat) und 11 bis 13 aktivieren und zum Arduino schicken.
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Diese Zeilen sind zur erstmaligen Einstellung des Signals vorgesehen.

e Zeile 11 ist der rote Kanal, der den Stepper tiber ROT/GRUN ein- bzw. ausschaltet.

o Uber Zeile 12 kann die Drehrichtung bestimmt werden. Eingeschaltet (GRUN) wird der Wert 255
gesendet, ausgeschaltet (ROT) der Wert 0 und damit die entgegengesetzte Drehrichtung.

e Zeile 13 dient zum Schalter der Signalbeleuchtung. Diese Funktion hat keinen Einfluss auf den
Stepper und muss nicht genutzt werden.

Nach der Grundeinstellung des Signals konnen die Zeilen 11 bis 13 deaktiviert, die Zeilen 6, 8, 9
aktiviert und zum Arduino geschickt werden.

e Mit der Zeile 6 wird der letzte Zustand gespeichert ,#define ENABLE_STORE_STATUS()“. Damit
wird erreicht, dass beim nachsten Einschalten der Anlage, bei einem Reset des Nano oder nach
Unterbrechung der Stromversorgung der letzte definierte Zustand wieder eingenommen wird.
(Die letzten Zustande bei Signalen oder anderen per DCC, Selectrix oder CAN gesteuerten
Funktionen werden gespeichert und beim nachsten Start wieder aktiviert. Wenn der Modus
nicht aktiviert ist, dann sind die entsprechenden Funktionen abgeschaltet bzw. beginnen mit
dem in in der Spalte ,Start Wert” definierten Zustand.)

e Zeile 8 beinhaltet die vom Pattern-Config erzeugte Funktion. Nach der Eingabe der Adresse
muss der Typ als ,Ein/Aus” definiert werden, nicht als Taster!, um eine mehrfache Bewegung
der Fllgel des Signals in eine Richtung auszuschlieSen.

* Mit Zeile 9 kann bei Bedarf eine LED, z.B. die Signalbeleuchtung, geschaltet werden.
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