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Prinzip der RGB LEDs

Die LEDs sind in einer Kette angeordnet. Jede LED besitzt einen Daten Eingang und Daten Ausgang.
Die erste LED ist mit dem Arduino verbunden. Die zweite LED bekommt ihr Signal vom Ausgang der
LED Nummer 1. Sie reicht die Daten Uber ihren Ausgang an die nachste LED weiter.
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Alle LEDs haben eine gemeinsame Plusleitung (Rot) und eine gemeinsame Masseleitung (Schwarz).
Die Datenleitung verbindet immer nur zwei benachbarte LEDs. Die Teilsticke der Datenleitung sind
NICHT elektrisch miteinander verbunden. Das ist ganz entscheidend fir das Ansteuerungsprinzip der
LEDs.

Die erste RGB LED liest die Daten vom Arduino ein, und merkt sich die drei Helligkeitswerte fur ihre
Rote, Grine und Blaue LED. Wenn der zweite Datensatz vom Arduino kommt dann reicht die LED
diesen an die nachste LED weiter. Damit bekommt der Chip in der zweiten RGB LED nur den zweiten
Datensatz des Arduinos, weil die erste LED den ersten Datensatz fur sich beansprucht hat. Die
Nummer zwei merkt sich ebenso die ersten empfangenen Helligkeitswerte wund reicht alle folgenden
weiter. Damit bekommt die dritte LED erst den dritten Datensatz...

Das kann man sich wie eine Eimerkette vorstellen. Jeder in der Kette stellt den Ersten Eimer der ihm

gereicht wird vor sich hin. Den nachsten Eimer reicht er weiter.
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Am Ende hat jeder einen Eimer vor sich stehen. Dann kommt der Befehl vom Kommandanten die
Eimer in das Feuer zu schutten.
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So funktioniert das auch beim Arduino. Die Daten werden genauso weitergereicht und dann auf Befehl
des Arduinos gleichzeitig angezeigt. Dabei ist die Datenubertragung so schnell, dass innerhalb von 4
Millisekunden Hundert LEDs mit Daten versorgt werden konnen.

Das Geniale dabei ist, dass man den LEDs keine Adresse per DIP-Schalter oder so geben muss. Das
erste Datenpaket kommt bei der ersten LED an und das Zweite bei der zweiten LED...

Ein weiterer Vorteil des Verfahrens ist, dass das elektrische Signal von jeder LED neu generiert wird.
Dadurch kdnnen sich Storungen nicht aufaddieren. Das ist gerade in unserem Umfeld wichtig. Das
Digitalsignal der Eisenbahn ist eine groRe Stérquelle welche Uber die Schienen Uberall auf der Anlage
sendet.

Entscheiden aber ist, dass man diese Kette nicht teilen kann. Bei einem T-Stlck mussten die ,,Eimer”
verdoppelt werden. Bei elektrischen Signalen funktioniert das. Dann bekommen aber immer zwei
Leuchtdioden die gleichen Helligkeitswerte.
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So eine Duplizierung der Signale kann man z.B. bei einer Ampel nutzen. Bei einer Kreuzung sollen die
gegenuber liegenden Ampeln das gleiche Bild Anzeigen:

Ampel A = B und C = D. Hier kdbnnte man so eine Verzweigung einbauen. Das wird man aber direkt
bei den Ampeln machen und diese mit einem 4-poligen Kabel an einen Verteiler anschlieSen.

Doch jetzt zurlck zu der Kette. Elektrisch werden die LEDs in einer Kette angeordnet. Der Ausgang
einer LED ist mit dem Eingang der nachsten LED verbunden. Auf der Modelleisenbahn ist diese
Anordnung aber unpraktisch. Durch die Verwendung einer vierten Leitungen als Daten-Ruckleitung
vom Ausgang der letzten LED in einem Strang zu der ersten LED im nachsten Strang kann man die
LEDs beliebig anordnen. Die Verteiler erleichtern den Aufbau erheblich. Das zeigt dieses Bild:
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Verteilerplatine

Verteilerplatine

Neben den LEDs sind kleine Nummern welche die , Adresse” der LED beschreibt.

Eine andere Versinnbildlichung ware diese:

Das kannst du dir vorstellen wie einen langen Zug mit Guterwagen. Der Zug halt an der ersten LED
und der erste Wagen wird abgekoppelt, die LED schickt den Zug, mit neuer Kraft zur zweiten. Dort
wird der zweite Wagen, der nun ja der Erste ist, abgekoppelt. Und so geht das reihherum bis die
Schublok wieder im Depot angekomm ist und sagt: , Arbeit verrichtet, Chef.”
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