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ED mit der MobalLedLib - Ein ungewollt
belebtes Haus

Beschreibung der Programmierung mit dem ProgGenerator
und Pattern_Configurator.

e Details dazu auch im Stammtischvideo Janner 2021 Stammtisch MLL Januar 2021

- Aufgabe

Die Idee war eine Szene darzustellen bei der in ein ,belebtes Haus" eingebrochen wird.

Die Bewohner sollen dabei aber ,aus Sicherheitsgrinden” nicht zu Hause sein.

Das Haus ist bei Abwesenheit mit einer Alarmanlage abgesichert und zusatzlich gibt es einen
wachsamen Hund in der Nachbarschaft.

Mit dem Bellen des Nachbarhundes soll die Szenerie beginnen. AnschlieSend ist das Zerschlagen
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einer Fensterscheibe zu horen und dann sieht man im Haus die/den Tater mit der Taschenlampe nach
Wertvollem suchen - bis die Polizei kommt.

Optional gibt es noch die Idee den Fluchtweg mit ,bewegten Taschenlampen” nachzustellen und das
Zufahren von Polizeifahrzeugen mit einem Car-System (derzeit nicht umgesetzt).

- Modellauswahl

Fertighaus Faller ArtikelNr. 130223 (alteres Modell)

Wande im Bereich der ,Einbruchsfenster” aus Polystyrolplatten. Die Lichtboxen fir die
Zimmerbeleuchtung sind aus schwarz lackiertem Papier nach dieser Vorlage geklebt.
https://www.modellbahn-anlage.de/2018/02/25/vorlage-fensterbeleuchtung-in-modellbahnhaeuser/
Die Halterung fur die LEDs wurden aus Polystyrol Streifen geklebt.
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- Hausverkabelung

Im Haus sind 8 x WS2812 RGB LED s als ,,normale Beleuchtung” fiir das <HouseT> Makro im
ProgGenerator verbaut.

Zusatzlich wurde eine rote LED an einer WS2811 Platine fur die Alarmanlage angeschlossen. 2
Ausgange/Kanale sind bei dieser Platine noch frei (Nutzung event. fur Gartenwegbeleuchtung etc.).
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Fiur die Darstellung der bewegten Taschenlampen wurde urspringlich eine Losung mit Servos in
Betracht gezogen.

Aufgrund des Aufwandes war aber die Entscheidung fiir LED s, die als spezielles Lauflicht im
Pattern_Configurator programmiert wurden.

Flr dieses ,Taschenlampen-Lauflicht” sind zusatzlich 5 x WS2812 RGB LED verbaut.

Um den runden Kegelschein der Taschenlampen zu simulieren wurden 3 der 5 RGB LED mit
schwarzen Strohhalmen verkleidet.
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Der Grundanschluss des Hauses an die MLL Verkabelung bzw. Verteilerplatine erfolgt Gber den 3D -

Gehauseadapter fur Pfostenstecker von Jirgen.
adapter fuer pfostenstecker

- Der Schaltplan

JOE500 Soundmodul
mit Lautsprecher
#15

200 Verteilerplatine ot Grin  Blau
1 . =']r_' TTT3 8 Rote LED an Ausgang Blau
. l IFEE:’! : |' Alarmaniage
bl g oo b . o
|
N S Ws2811

L=\ 52812 RGE LED w\\V52812 RGE LED Y

o¥ Taschenlampen /
*10-14 :I"d
# .Y

Flating

Lonfa ] 3
eI .

" e | T
L 7w g
i .

P e

- Sound

MLL Soundmodul JQ6500 mit Lautsprecher von Reichelt. soundplatinen

https://wiki.mobaledlib.de/ Printed on 2025/08/16 18:11


https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/anwendungen/ed_haus/mll_ungewollt_belebtes_haus_004.jpg?id=anleitungen%3Avideos%3Aed_ungewollt_belebtes_haus
https://wiki.mobaledlib.de/3d_druck/zubehoer/3dgehaeuse#adapter_fuer_pfostenstecker
https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/anwendungen/ed_haus/schaltbild_edhaus.jpg?id=anleitungen%3Avideos%3Aed_ungewollt_belebtes_haus
https://wiki.mobaledlib.de/anleitungen/bauanleitungen/uebersicht/start#soundplatinen

2025/08/16 18:11 9/12 ED mit der MobaLedLib - Ein ungewollt belebtes Haus

- Programmierung

- Szenenablauf festlegen

¢ Welche Aktionen mochte ich darstellen.
¢ Wann soll welche Aktion starten.
e Wie sollen die entsprechenden Aktionen gestartet werden.

- DCC und Taster programmieren

e Die ,normale” Hausbeleuchtung und die Einbruchszene sollen entweder mit einer DCC Adresse
oder als Gag mittels Taster am Anlagenrand gestartet werden.

e Als Taster wurden vorerst 2 Taster der Hauptplatine <SwitchD1> und <SwitchD2> mit LED
Anzeige programmiert. Spater werden Anlagentaster verwendet.

» Als DCC Adresse wurde fur die ,normale” Hausbeleuchtung vorerst die 1 als Ein/Ausschalter
und fur die ,Einbruchszene” Adresse 2 als Taster definiert.

e Um die Preiserlein nicht zu gefahrden mussen sie alle das Haus verlassen bevor die
Einbruchszenerie gestartet wird.

e Sprich es mlssen alle Lichter des <HouseT> Makro aus sein und erst dann darf/kann die
Einbruchsszenerie gestartet werden.

e Fir diese Absicherung wurden <Logic> Makros verwendet.

e Eine Besonderheit gab es beim <HouseT> Makro zu beachten.

e Nach dem Abschalten des Makros leuchten verschiedene LED s aber noch weiter und gehen
erst spater zufallig aus.

* Nahere Beschreibung dieser Problematik im Stammtischvideo Janner 2021 Stammtisch MLL
Januar 2021

e Um diesen Effekt abzufangen wurden insgesamt 8 <Led_to_Var> Makros eingefugt um den
Helligkeitswerte der einzelnen LED abzufragen.

e Die Variablen <licht> - <licht7> werden aktiv wenn die einzelnen LED s der Hausbeleuchtung
dunkel (Helligkeitswert=0) sind.

e Diese Werte werden im <Logic> Makro ,,HauseDBeginn“ mit ,AND“ Verknipfungen abgefragt.

e D.h. wenn alle ,licht” Variablen aktiv sind dann sind alle Lichter im Haus ausgeschaltet.

e Erst dann ist es moglich das Schrittschaltwerk/Einbruchszenerie ,,HausEDBeginnl“ zu starten.

Aktiv  Fiter Adresse oder Typ Start- Beschreibung Verteile Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte
Hame wert - Nummer

B romid - -|
o Zeigt an, dass die LEDs angesteuert werden RGB_Heartbeat2(#LED, 5, 188) a 0 0
v |Tast LED SwitchD1 Normales belebtes Haus#1 PushButton RGB_8 2(#LED, #InCh, Tastie, 1, @, @, @, @, 18 1 1 0 1 0
v Tast LED SwitchD2 Start des Einbruchs PushButton RGB_@ 1(#LED, #IncCh, Tastme, 1, 1, 8, @, 5 Sek, 1 1 0 1 1
¥ | TastLED TastL1 LED Taster Hauptplating links gelb Mainboard_LED(1, #Inch) 1 0
v |Tast LED Tasth1 LED Taster Hauptplatine mitte rot Mainboard LED(2, #InCh) 1 0
v 1 AnAusl0] Logic(HausED1, #Inch OR TastLl) 1 0
v HausED1 Logic(HausED, #InCh AND NOT Alarm AND NOT Klirren AND NOT 1 0
v HausED Normales belebtes Haus#1 HouseT(#LED, #InCh, 5, 7, 1, 5, ROOM WARM W, ROOM BRIGHT 1 8 1 0 0
o LED_te_var(licht, 1, =, @)
v LED_to_var(licht1, 3, =, @)
v LED_to var(licht2, &, =, @)
v LED_to var(licht3, 9, =, @)
v LED_to var(licht4, 12, =, @)
o LED_to_var(licht5, 15, =, @)
v LED_to_var(lichts, 18, =, @)
v LED_te var(licht7, 21, =, @)
o 2 Rot D Haus#1 Beginn des ED Logic(HousEDBeginn, #InCh OR TastMl AND NOT HausED) 1 0
v HausEDBeginn Logic(HausEDBeginnl, #InCh AND licht AND 1licht1 AND lichtd 1 0
HausEDBeginn1 Schrittschattwerk_bellen (pc) // Activation: Counter(CM_NORMAL, 1.5 Min) c1-1 1 0 1 2
New_Local_var()
Counter(CF_OMLY_LOCALVAR | CM_MORMAL, #InCh, SI_1, 1.5
P Min, 2)
PatternT15(#LED,148,5I_Localvar,1,8,15,8,8,1,9588,2 sec,1
SeC,8 Sec,22 SeC,9588,3 SeC,3 Sec,4 S8C,3 SeC,5 5eC,3
sec,6 Sec,18 Sec,16,58,84,118,152,186,228,14
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- HouseMakro erstellen

¢ Mit dem ProgGenerator ein beliebiges <HouseT> Makro fur die ,,normale belebtes
Hausbeleuchtung” erstellen.

- Schrittschaltwerk / Zustandsautomat erstellen

e Im Pattern_Configurator wurde ein zeitlicher Ablauf der Szene erstellt.

Tk L] g IOy b= LY | Meups Elatt by Hardi Mt diesem Blatt kann die Konfiguration sines LED Musters erstellt werden.
- I R . . .
E Erste RGE LED™ 0 Dier Geliy hinterlegten Felder und die Tabellen kbnnen verandert werden,
i¥ Ciie Spalban der Tabells beschreiben ainen Abschnitt des Musters welchas Fir sine bestimmg

tartk.anal der RGE LED:: 0 Diier Zeiteen kidnnen in Minuten ("fin®| oder Sekunden ["Sec'= angegeben werden, Wind kein
Schaler Mummer: S| Lacalvar Achtung rwischen Zahl und Cinheit muss @in Leerzeichen stehen und die GroB- und Kleinschi

ahl der Ausgabe Kanile 1 habean, dann sollte die 2eit nur in den ersten Spalten angegeben werden 2ur Minimierung de
Eiits pro wert:” 4 =» 16 Helligheitzstufen [0.15) wardien damit man sieht wis lange der Shichnitt dawert. Im Beispiel unten st das bei den Sp

wert Mlin:" 0 In der pweiten Tabelle wird mit sinem x markiert weldhe LED in dem Abschniet leuchten soll.

wWert Maw 15 als Zahl singetragen, Die Anzshl der Abschritte wird sutomatisch anhand der singetragenen

Wart auggemhaltet:‘ ] wearden sollen, dann muss in die letzbe Spalte ein Punkt eingefigt werden.

Maode:™ 0
Analoges Oberblenden:”
Gobo Mode:™ 1
FHoto Aktivierung:” Counter[CR_MORRAL, 1.5 Min)

X . Ty
Graﬂ;che_ﬁ'ﬁle'g&‘1 | Aktualsieren I | Test Pattern I
pezla ade:

Ergebnis: ™ PatternT15(0,140.51_Local¥ar,1,0,15.0,0.1.9500.2 sec 1 Sec.§ Sec.2? Sec 95003 Sec.? Sec. 4 Sec.3 Sec.5 Sec.3 Sec.b Sec,

Makro Name: Schrittzchaltwerk_bellen

Makro: Fdefine Schrittschaltwerk_bellen{LED] FPatternTIS[LED,140.51_Local¥ar,1,0,1%,0,0,1.9500.2 sec. 1 Sec. i Sec,;
I ‘wenn gleiche Zeiten verwendet werden, dann sollken nur die ersten Zeiten eingetragen werden. Bei leeren Spalten werden die vorangegangenen Zeite
e [ Dlauer [ 1 Toso0]2sec] 15ec] 25ec]2z Sec] 9500 [ 25ec] 25ec] 4 Sec] 25ec] 5 Sec] 2 Sec| B Sec[10 Sec| |
Pmg. Gen Flask Brdark: 43 Balrs
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e 14 Szenenschritte sind im Ablauf vorhanden. Die nahere Beschreibung ist vertikal vermerkt.

¢ Diesen 14 Schritten sind Helligkeitswerte zugeordnet.

¢ Die Helligkeitsstufen werden im Feld <Bits pro Wert> festgelegt.

e Im Feld <Wert Max> ist ein maximaler Wert eingetragen. In diesem Fall sind die
Helligkeitswerte von 1-14.

e Diese Werte werden im ProgGenerator mit dem Makro <Led_to Var> abgefragt um die
entsprechende Aktion ablaufgerecht zu starten.

e Um den Ablauf zu starten wurde ein <Goto Mode> eingetragen. Naheres im Stammtischvideo
vom Janner 2021 Stammtisch MLL Januar 2021

https://wiki.mobaledlib.de/ Printed on 2025/08/16 18:11


https://wiki.mobaledlib.de/_detail/bilder/anleitungen/anwendungen/ed_haus/screenshot_2021-02-02_204442.gif?id=anleitungen%3Avideos%3Aed_ungewollt_belebtes_haus
https://wiki.mobaledlib.de/stammtische/videos/januar_2021

2025/08/16 18:11 11/12 ED mit der MobaLedLib - Ein ungewollt belebtes Haus

e Dieses Schrittschaltwerk-Pattern wird anschlieBend in den ProgGenerator Ubertragen.

e Im ProgGenerator werden mit den oben beschriebenen Makros <Led_to Var) Variablen erzeugt
die bei bestimmten Helligkeitswerten aktiviert werden.

e Hier gibt es verschiedene Vergleichsmadglichkeiten.

e |In diesem Fall wurden vorwiegend = Vergleiche durchgefuhrt.

e Da die Alarmanlage ab dem Fensterklirren eingeschaltet ist wurde der > (gréRer als) Vergleich
angewendet.

e Diesen Variablen sind im Anschluss die Aktionen zugeordnet.

e Z.B. Variable <Alarm> das <Blink2> Makro fur die rote LED der Alarmanlage, Variable
<TLampen> das im Pattern_Configurator erzeugte Makro fur die Taschenlampen, usw. bis zu
den Sounddateien und Polizeiblinklichtern.

Fiter Adresse oder Typ Start- Beschreibung Verteile Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte
Name wert r- Nummer

- - | - I - |

v 2z Rot D Haus#1 Beginn des ED Logic(HausEDBeginn, #InCh OR TastM1 AND NOT HausED) 1 0
o HausEDBeginn Logic(HausEDBeginnl, #InCh AND licht AND lichtl AND licht 1 a
HausEDBeginn1 Schrittschaltwerk_bellen (pc) /{ Activation: Counter(CM_NORMAL, 1.5 Min) c1-1 1 0 1 2

New_Local var()

Counter(CF_ONLY_LOCALVAR | CM_NORMAL, #Inch, SI_1, 1.5
Min, 2)
PatternT15(#LED,148,5I_Localvar,1,@,15,8,8,1,9588,2 sec,l
5ec,8 Sec,22 5ec,9589,3 Sec,3 Sec,4 Sec,3 Sec,5 Sec,3
sec,6 Sec,18 Sec,16,58,84,118,152,186,228,14

127 122 A A A A A A A S B 8 8 6 FIY

v LED_to_var(belllsutleisds, @, =, 1)
v LED to_var(klirren, @, =, 2}

o LED_to_var(Alarm, @, >, 2)

v LED to_var(bellLang2g, @, =, 4}

o LED_to var(TLampen, 6, >, 4)

v LED_to_var(bellss, @, =, &)
v

Y

v

Y

-

LED_to_var(bell3, @, =, 8)
LED_to_var(bell3i, &, =, 18)
LED_to_var(bell3a, @, =, 12)
LED_to_var(polizei, B, >, 12}
LED to_var(bell4, e, =, 14}

slalalelale|ale|ale|ale|ale
ololololalo|ale|ala|ala|ale

v Alarm Blink2(#LED, C3, #Inch, .4 Sek, ©.4 Sek, @, &8) 9 C3-3
3

TLampen RGB_Einbrecher_lowHel (pch /4 Activation: Counter(CM_NORMAL, 5@ Sek) 10
New_Local_var()

Counter(CF_ONLY_LOCALVAR | CM_NORMAL, #Inch, SI_1, 5@
sek, 2)
Aktiv  Filter Adresse oder Typ Start- Beschreibung Verteile Stecker- Beleuchtung, Sound, oder andere Effekte

Name wert r- Nummer

H N -] - - | HN"mﬂ

o Alarm Alarmanlage-rote LED an WS2811 Kanal Blau Blink2(#LED, €3, #InCh, 8.4 Sek, 8.4 Sek, @, 68) 9 C3-3
TLampen RGB_Einbrecher_lowHell (pc) // Activation: Counter(CM NORMAL, 5@ Sek) 10 5
New_Local_var()
Counter (CF_ONLY_LOCALVAR | CM_NORMAL, #InCh, SI_1, 5@
sek, 2}
APatternTe(#LED,232,5I Localvar,15,@,255,8,1,1,450,480,48
8,358,500,0,0,0,8,0,32,9,8,8,0,8,36,1,0,8,8,0,8,9,8,8,0,8
,64,2,8,8,9,8,36,144,8,9,8,8,9,18,9,9,9,9,32,129,4,9,8,8,
8,72,8,0,8,8,9,1%,0,8,8,9,128,33,0,8,0,0,36,9,8,0,8,8,8,9
,8,2,8,8,32,1,0,0,9,9,36,8,8,0,8,128,4,0,0,8,0,8,0,0,8,8,
8,54,8,0,8,8,64,2,0,8,8,36,8,0,8,0,8,9,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
9,8,36,9,2,8,2,128,4,8,9,8,136,8,9,9,8,9,18,9,8,2,2,69,4,
0,0,0,0,0,72,0,8,8,0,8,9,8,8,0,8,32,1,0,8,8,0,130,8,8,0,8
,8,9,8,2,8,72,144,9,9,8,9,45,0,8,9,8,224,7,8,9,8,9,36,2,8
,8,9,128,4,8,9,8,72,9,2,9,8,0,54,0,8,0,0,224,7,0,0,0,0,25
2,0,0,0,64,138,4,0,0,8,216,9,0,4,9,8,27,9,0,0,0,0,0,8,8,8
]

_'_'Dn k
Dcon

v bellLautleis35 alle Sounddateien bearbeitet mit Audacity Sound_JQ5588_BG_Seq3(#LED, #Inch) 15 [ €141
Klirren Fensterscheibenklirren Sound_JQE58@ Seqs(#LED, #Inch) 15 |~ €11
bellLang28 Unterschiedlich lange Bel-Sequenzen Sound_JQ5588_BG_Seq4(#LED, #Inch) AL
bellgs Sound_JQE58@ Seq2(#LED, #Inch) 11

<

bell3 Sound_JQ5588_Seql(#LED, #InCh) AL
bell31 Sound_JQE58@ Seql(#LED, #InCh) 11
bell32 Sound_JQE588_Seql(#LED, #InCh}) A C11
bell4 Sound_JQ6588_BG_Seq3(#LED, #InCh) 15 |~ €11
/I mext LED(@) 18 0

polizei . RGB-Leds zur Simulation der Polizei fur den Fim BlueLight2(#LED, C3, #IncCh) 16 C3-3

polizei BlueLight1(#LED, C3, #Inch) 17 [ €33
T

o [in [T [in

NG U N U Y () Y () Y
alo|ala|ale|ale|ele|e
olo|o|a|e|z|e|e|e|e|e

LN RN RN RN RN N B

- Sounddateien schneiden

Frei zugangliche Sounddateien aus dem Internet wurden mit der Software Audacity
https://www.audacity.de/ in unterschiedlicher Lautstarke und Lange bearbeitet.

Die fertigen 5 Sounddateien wurden in das Soundmodul JQ6500 Ubertragen.

Beschreibung in der MLL Wiki 500DE-Sound Modul JQ6500 - Version 1.1

ACHTUNG: die Sounddateien missen im mp3 Format sein und auch nicht zu grol3. Falls eine
Fehlermeldung beim Hochladen kommen sollte ist das in der Regel der Grund.
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- Taschenlampenlauflicht erstellen

e Mit dem Pattern_Configurator wurde fur die 5 x WS2812 LEDs ein Lauflicht erstellt.

e Um einen realistischen Ablauf zu generieren waren sehr viele Versuche und Tests notwendig um
die oben ersichtliche Programmierung zu entwerfen.

e Die Schwierigkeit war, fur die Taschenlampenbewegung einen weichen Verlauf des Auf- und

Abblendens von einer LED zur Nachsten zu erstellen.

Die Zeiten fur die einzelnen Schritte sind in den ersten Zeilen angegeben.

Der gesamte Ablauf wird aber aufgrund der <Goto Aktivierung> Counter.... bis 50 Sek.

wiederholt.

Anschliefend springt der Ablauf zur Position 0 und wird erst wieder durch den entsprechenden

Helligkeitswert im Schrittschaltwerk des Szenerie Ablaufs aktiviert.

Dieses Pattern wird anschlieBend in den ProgGenerator Ubertragen. Siehe Variable <TLampen>

- Download

e Dateien Download auf Github
_https://github.com/Hardi-St/MobalLedLib_Docu/blob/master/Quelldateien/Gerald/20210211_Einb
recher-Final_m_Taster_Polizei.zip

e Eine Datei fur den Pattern_Configurator und die 2. fur den Prog_Generator.

Gerald Bock 2021/02/11
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