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Über der Tabelle des Programmgenerators liegt die Werkzeugleiste. Jeder Knopf hat ein Symbol und
einen Titel in zwei Zeilen. Wenn du mit der Maus auf einem Knopf stehen bleibst, erscheint ein kurzer
Hilfetext. Solange ein Befehl läuft, bleibt der Knopf eingedrückt.

Die Knöpfe
Knopf Was er macht

Dialog Wizard
Führt dich Schritt für Schritt durch das Anlegen einer Zeile: Adresse, Typ,
Beschreibung, Verteiler, Makroauswahl und die Werte des Makros. Das ist
der normale Weg für neue Zeilen.

Setup übertragen Erzeugt aus der Tabelle das Arduino-Programm und lädt es auf den
Arduino. Siehe Verbinden und Übertragen.

Zeile einfügen Fügt eine leere Zeile ein.
Zeilen löschen Löscht die markierten Zeilen.
Zeilen verschieben Verschiebt die markierten Zeilen an eine andere Stelle.

Zeilen duplizieren Kopiert die markierten Zeilen. Die Kopien stehen hinter der letzten
markierten Zeile.

Aus- oder Einblenden Versteckt die markierten Zeilen oder zeigt sie wieder. Versteckte Zeilen
bleiben im Programm erhalten.

Alle Einblenden Zeigt alle versteckten Zeilen wieder.
Tabelle löschen Leert das ganze Blatt. Das Programm fragt vorher nach.
Neue Tabelle Legt ein neues Blatt an.

Optionen Werkzeuge Öffnet die Optionen, zum Beispiel die Entwicklungsumgebung (PlatformIO
oder Arduino IDE) und die Einstellungen für den LED Arduino.

Online Wiki Öffnet diese Wiki-Seiten im Browser.

Zeilen Färben Färbt die Zeilen nach den Einstellungen des Programmgenerators ein, damit
du die Gruppen besser siehst.

Die Knöpfe zum Löschen, Verschieben, Duplizieren und Ein- oder Ausblenden wirken auf alle
markierten Zeilen. Wie du Zeilen markierst, steht auf der Seite Die Tabelle bedienen.

Tabelle, Grafik, Beides

Rechts in der Werkzeugleiste stehen die Knöpfe Tabelle, Grafik und Beides. Sie schalten die Ansicht
um. Die Grafik zeigt deine Zeilen als Kästchen in Ketten oder auf einem Bild deiner Anlage. Mehr
dazu steht auf der Seite Die grafische Ansicht.

Ganz rechts steht die Version der MobaLedLib-Bibliothek, zum Beispiel Ver. 3.5.0. Das Feld bleibt
leer, solange die Bibliothek nicht installiert ist.
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